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Un bestiario es un libro de bestias. En la Edad Media, épo-
ca en que los bestiarios gozaron de mayor popularidad,
eran el equivalente de una enciclopedia de historia natural
que descubria animales y monstruos a los curiosos.

Los bestiarios posibilitan la recopilacién y observacion de
las criaturas salvajes e indémitas propias de la mitologia. La
teratologia —estudio de los seres monstruosos y prodigio-
sos— es una ciencia poco atendida. Como afirmé en una
ocasion el escritor argentino Jorge Luis Borges en su mara-
villoso Libro de los seres imaginarios: «lgnoramos el senti-
do del dragén, como ignoramos el sentido del universo,
pero algo hay en su imagen que concuerda con la imagina-
cién de los hombres, y asi el dragdn surge en distintas lati-
tudes y edades. Es, por asi decirlo, un monstruo necesa-
rio».

David Day ha escrito este libro que engloba todo el mundo
de J. R. R. Tolkien, e incluye los nombres de las criaturas y
monstruos tolkinianos, asi como una exhaustiva relacién de
razas, ciudades, reinos, deidades, flora, batallas y los infini-
tos sucesos que tuvieron lugar en la Tierra Media.
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NOTA DEL EDITOR DIGITAL

Con la redaccién de esta nota quisiera dejar constancia del
criterio que se ha seguido a la hora de tratar las imagenes
para su posterior inclusion en la presente edicion digital, asi
como las diferencias que a este respecto el lector se va a
encontrar en relacion al libro impreso que ha servido de ba-
se para su elaboracion.

En la edicidn fisica de esta obra, la inmensa mayoria de las
ilustraciones que acompanan al texto se disponen de tal
modo que cada una de ellas se encuentra formando parte
tanto de la pagina par como de la impar, de tal manera que
para poder observar la ilustracién como un todo es necesa-
rio mantener desplegado el libro.

En un primer momento, la idea original respecto a la edi-
cion digital fue hacerla lo mas parecida posible a la impre-
sa. Sin embargo, esta opcién se desestimé por tres motivos
fundamentalmente. El primero y principal fue que no era
posible reproducir de manera fiel algunas disposiciones del
texto respecto de las imagenes debido a las limitaciones
que ofrece el formato ePub. Por otro lado, el gran nimero
de ilustraciones que contiene la obra (junto con el hecho de
que gran parte de las mismas se dispongan a pagina com-
pleta) hacia que hubiese gran cantidad de saltos de pagina
entre texto e imagenes y que la lectura fuese poco fluida
(ademés de que de esta forma el nimero de imégenes a in-
cluir seria de casi el doble de las que contiene actualmente,
con el consiguiente incremento del tamano del archivo). Y
por ultimo, porque en un dispositivo electrénico no se hu-
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biese apreciado bien el motivo de las ilustraciones al no
poder observarlas de manera conjunta. Es por ello que fi-
nalmente consideré mas apropiado unir ambas partes de la
ilustraciéon en una Unica imagen. Creo que de esta forma,
en mi modesta opinién, se aprecia mucho mejor el trabajo
del artista y se mejora notablemente la experiencia de lec-
tura, si bien es cierto que a costa de una disminucién de ta-
mafo y una pérdida de resoluciéon en la imagen.

Por dltimo, también quisiera indicar que existen un nimero
limitado de ilustraciones que han sido modificadas respecto
de los originales. Como he comentado con anterioridad, la
disposicion del texto respecto de las imégenes en el libro
impreso hace que en algunos casos el primero se encuentre
superpuesto a las segundas. En estas circunstancias, y si no
es posible reproducir el efecto digitalmente, aparece un
antiestético hueco dentro de la imagen. Ante esta proble-
matica, se optd por lo siguiente: si el hueco se encuentra
formando parte del cuerpo principal de la ilustracion, la
imagen se incluye tal y como estd, sin modificar ni cambiar
nada; si por contra afecta Unicamente al fondo de la ilustra-
cién y no altera en nada el motivo de la misma, o bien se
recorta la imagen para que desaparezca o bien se intenta
completar rellenando el vacio que ocupaba el texto. Estas
modificaciones se han realizado siempre desde el total res-
peto al autor y, a mi modo de ver, manteniendo integra la
esencia de la obra. Con ello, lo Unico que se ha pretendido
es paliar en parte los efectos de estos huecos y mejorar la
estética del conjunto. En cualquier caso, al final de esta edi-
cion se incluye un capitulo titulado Ilustraciones originales
no modificadas donde, como el propio nombre indica, se
muestran los originales de todas y cada una de las ilustra-
ciones que hayan sufrido la mas minima alteracion.

El editor digital
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Un bestiario es un libro de bestias. En la Edad Media, épo-
ca en que los bestiarios gozaron de mayor popularidad,
eran el equivalente de una enciclopedia de historia natural
que descubria animales y monstruos a los curiosos.

Los bestiarios ejercen una particular fascinacién sobre
mi. Durante una gran parte de mi vida he sido un estudioso
de las mitologias del mundo y he descubierto que revelan
una visiéon de la mente y el alma humanas mas auténtica y
mas completa que cualquiera de los estudios histdricos,
psicolégicos y antropolédgicos jamas elaborados. Los bes-
tiarios posibilitan la recopilacién y observacion de las criatu-
ras salvajes e indémitas propias de la mitologia. La teratolo-
gia —estudio de los seres monstruosos y prodigiosos— es
una ciencia poco atendida. Como afirmé en una ocasién el
escritor argentino Jorge Luis Borges en su maravilloso Libro
de los seres imaginarios: «lgnoramos el sentido del dragdn,
como ignoramos el sentido del universo, pero algo hay en
su imagen que concuerda con la imaginacién de los hom-
bres, y asi el dragdn surge en distintas latitudes y edades.
Es, por asi decirlo, un monstruo necesario».

Al leer El Serior de los Anillos, El hobbit, Las aventuras
de Tom Bombadil 'y El Silmarillion, de J. R. R. Tolkien, no sé-
lo me impresiond de inmediato su valor como relatos mara-
villosos magnificamente narrados, sino también la inmensa
cosmologia subyacente a estas obras. Se trata del sistema
mitoldgico inventado més amplio, complejo y detallado de
nuestra literatura. Pronto vi en los vastos paisajes habitados
de la Tierra Media y las Tierras Imperecederas un area sus-
ceptible de estudio y representacién cartografica. Con tal
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proposito se inicid el presente libro, para el cual me parecié
ideal la estructura de bestiario. ;Qué mejor manera de es-
tudiar el mundo de Tolkien que enjaular a todos sus habi-
tantes y someterlos uno a uno a un minucioso escrutinio,
examinarlos fisicamente, observar su entorno, sus costum-
bres y flaquezas, para al final elaborar tablas y graficos de
su evolucion e historia?

Los bestiarios tradicionales eran libros de referencia ilus-
trados, compilados por monjes eruditos, que reunian bes-
tias y seres tanto exodticos como corrientes. Tenian sus
raices en los clasicos griegos y romanos y se basaban en el
Physiologus greco-egipcio del siglo I después de Cristo. En
él se codificaban los conocimientos que poseian los anti-
guos acerca de los animales y razas magicos y monstruo-
sos, asi como de todo aquello del mundo natural que po-
dia observar y comprender la mente medieval. Lo que de
ello surgia era una obra imaginativa y bella, una forma artis-
tica mas que una simple compilacién. Los eruditos medie-
vales que escribian e ilustraban meticulosamente los bestia-
rios canalizaban toda su energia creativa hacia estos exqui-
sitos libros. Se tradujeron bestiarios de muchos tipos a més
de una docena de lenguas y, después de la Biblia, fueron
los libros mas leidos y difundidos de Occidente. Eran muy
estimados, como obras de referencia del mundo natural,
como documentos alegdricos de instruccién religiosa y co-
mo libros de esparcimiento popular.

Nuestra obra es un bestiario en el mas amplio sentido
de la palabra, pues incluye no sélo criaturas y monstruos
fantasticos, sino también razas, pueblos, deidades y flora,
en terminologia de Tolkien, todos los kelvary olvar. Es ésta
una coleccién completa que describe, ilustra y perfila histé-
ricamente toda su creacién.

Al igual que sus predecesores medievales, este bestiario
presta especial atencién a las ilustraciones. Una de las mas
importantes y originales contribuciones a la presente obra
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se debe a sus once excelentes ilustradores y a su creativa
disenadora, Debra Zuckerman.

Todos los dibujos del bestiario son fantasias imaginarias
que complementan la informacién proporcionada por los
escritos del propio Tolkien. Las ilustraciones en blanco y ne-
gro representan razas, criaturas y plantas, mientras que las
ilustraciones en color, situadas cronolégicamente desde la
creaciéon del mundo hasta el fin de la guerra del Anillo, re-
presentan paisajes, reinos, batallas y sucesos importantes
acaecidos en Arda.

En el Bestiario de Tolkien me he cefiido a las floridas
convenciones formales propias de un bestiario, lo cual ha
determinado cierto tono arcaico del lenguaje. En el texto
no se hace referencia a las obras de Tolkien; por ejemplo,
no me refiero a El hobbit ni a El Serior de los Anillos, sino a
«El Libro Rojo de la Frontera del Oeste», del cual se afirma
que aquellos dos son traduccién. De algunas razas se habla
en presente porque en las obras de Tolkien no se dice que
hayan muerto; por ejemplo, los elfos y los valar siguen vi-
vos y activos en las Tierras Imperecederas.

En las entradas correspondientes a sinénimos de una ra-
za o bestia, el nombre mas usual aparece en mayusculas a
fin de remitir al lector a la entrada principal. Por ejemplo,
en la entrada «periannath» la palabra «hobbit» aparecera
en mayusculas, pues «periannath» es el término con el cual
los elfos grises se referian a los hobbits. Los titulos de can-
ciones y relatos imaginarios van entre comillas.

Al principio del libro se ha incluido un mapa de la Tierra
Media y las Tierras Imperecederas. Se trata de una interpre-
tacion original de los escritos de Tolkien y sélo debe usarse
como orientacién general. En él se reflejan todas las tierras
de Arda, aun cuando muchas de ellas, al igual que numero-
sos grandes reinos, no existieron simultdneamente; en reali-
dad, parece que una gran parte de Arda habia desapareci-
do por completo al estallar la guerra del Anillo. Si se desea
una recreacion exacta de la geografia de Beleriand en la
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Primera Edad del Sol y de la Tierra Media occidental de la
Tercera Edad, consultense los detallados mapas trazados
por los propios J. R. R. y C. J. R. Tolkien en El hobbit, El Se-
Aor de los Anillos y El Silmarillion.

Se incluyen asimismo dos tablas cronolégicas destina-
das a orientar temporalmente al lector. La primera es una
amplia visualizacién de la totalidad del espacio temporal
abarcado por los escritos de Tolkien; la segunda ofrece una
vision mas minuciosa de las Edades del Sol y pretende fun-
damentalmente representar la interrelacién de diversos rei-
nos importantes en una escala cronoldgica. El lector que
desee consultar una lista detallada de los acontecimientos
e incidentes de la Segunda y Tercera Edad del Sol debera
recurrir a los exhaustivos indices elaborados por el propio
Tolkien.

Al final del libro se afladen tablas genealdgicas de las
razas y las estirpes de los hombres y los elfos, asi como dos
indices. En el indice de principales fuentes se recogen gran
nimero de vocablos del Bestiario que se encuentran en las
diversas obras de Tolkien. En el indice general se incluyen
las entradas de las razas, nombres geograficos, personajes
y sucesos registrados en este texto.

Mi intencién principal ha sido hacer del Bestiario de To-
Ikien una atil guia del mundo de Arda creado por el autor,
pero es también un homenaje a la imaginacién de un gran
narrador y creador de un cosmos propio. Este libro fue es-
crito y disefiado en la creencia de que, si los escribas de la
Tierra Media hubieran reunido en una obra la historia natu-
ral de Arda, el resultado pudiera haber sido muy similar a
éste.
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