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iTU ERES EL PROTAGONISTA DE LA AVENTURA!

Te has perdido en una extrafia cueva, tenuemente ilumina-
da. Gradualmente empiezas a distinguir dos tuneles. Uno
de ellos, el de la derecha, forma una curva hacia abajo. El
otro sube en pendiente hacia la izquierda.

Piensas que el que desciende puede conducir al pasado y
el que sube al futuro. Si tomas el tunel de la izquierda, pasa
a la pagina 20. Si tomas el tunel de la derecha, pasa a la
pagina 61. Si vuelves a salir de la cueva, pasa a la pagina
21.

¢Qué sucede a continuacién? Todo depende de tu elec-
cién. ;Cémo finaliza la aventura? {Sélo tu puedes averiguar-
lo!' Y lo mejor es que puedes seguir leyendo y vivir no una,
sino muchas aventuras increibles.
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La idea original, el titulo y la supervisién de La
Cueva del Tiempo son obra de Andrea Packard.
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ADVERTENCIA

iNo leas todo el libro seguido, del principio al fin! En sus
paginas hallards muchas y variadas aventuras. A medida que
lo vayas leyendo, te veras obligado a elegir. De tu decision
depende que la aventura constituya un éxito o un fracaso.

Tu serés el responsable del resultado final. Te correspon-
de a ti tomar las decisiones. Una vez que hayas elegido, si-
gue las instrucciones para averiguar qué sucede a continua-
cion.

Recuerda que no puedes volverte atras. Recapacita an-
tes de decidirte por una opcién. Tu eleccién puede condu-
cirte al desastre o... ja un magnifico final!
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Ya habias pasado en anteriores ocasiones por el Cafién
de la Serpiente, cuando ibas en bicicleta a visitar a tu tio
Howard en el rancho Red Creek, pero nunca te habias fijado
en la entrada de la cueva. Parece como si un desprendi-
miento de rocas la hubiese dejado al descubierto reciente-
mente.

El sol de la tarde ilumina la entrada de la cueva, pero su
interior permanece en la méas absoluta oscuridad. Das unos
pasos hacia dentro para hacerte una idea de su tamafio. A
medida que te vas acostumbrando a la oscuridad, empiezas
a vislumbrar una especie de tunel iluminado débilmente por
algln tipo de material fosforescente incrustado en las rocas.
Las paredes del tunel tienen una forma suave, como si hu-
biesen sido modeladas por el curso del agua. Cinco o seis
metros mas adelante, el tdnel describe una curva. Te pre-
guntas a dénde conduce. Das unos pasos mas. Te pone ner-
vioso estar solo en un lugar tan extrano. Das la vuelta y sa-
les corriendo al exterior.
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A juzgar por la oscuridad que reina en el exterior, esta a
punto de desencadenarse una tormenta. De pronto, te das
cuenta que el sol ya se ha puesto y que la Unica iluminacion
procede de la palida luna llena. Quizas has debido quedarte
dormido un par de horas. Entonces recuerdas algo que to-
davia te resulta mucho mas extrafo: la noche anterior, la lu-
na apenas estaba empezando su cuarto creciente.

Empiezas a dudar del tiempo que has pasado dentro de
la cueva. No tienes hambre, ni te parece que hayas podido
quedarte dormido. No sabes si intentar volver a casa guiado
por la luz de la luna o si esperar a que amanezca para no
correr el riesgo de resbalar en el escarpado sendero.

Tienes dos opciones:

Si decides volver a casa.

Si decides esperar.
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A medida que avanzas hacia el rancho, tienes la sen-
sacion de que el sendero no es el que tu recuerdas, aunque
desde luego la luz de la luna puede darle un aspecto dife-
rente. De pronto, te das cuenta que no estas caminando
por un sendero, sino por algo que se asemeja al cauce seco
de un rio. Vuelves corriendo a la entrada de la cueva. Miras
a tu alrededor y descubres que todo el paisaje ha cambia-
do. Parece como si una lluvia torrencial hubiese borrado to-
do el rastro del camino durante el rato que has estado den-
tro de la cueva, a pesar de que no logras ver un solo charco.
Tiemblas; hace frio, mucho més del que corresponde a esta
época del ano. Te pones la chaqueta que llevabas en la mo-
chila, pero sigues sintiendo un frio terrible.

Por fin, el paisaje empieza a aclararse. Por el este asoma
un poco de luz. Pronto saldra el sol. Echas un vistazo a tu re-
loj y descubres que se ha parado, a pesar de que sélo hace
unas horas que le has dado cuerda. Parece que nada funcio-
ne correctamente.

Sabes que debes volver al rancho lo antes posible, pero
de algiin modo, sientes que la Unica forma de hacer que las
cosas vuelvan a ser como antes es retornar al interior de la
cueva.

Tienes dos opciones:

Si sigues hacia el rancho.

Si vuelves a entrar en la cueva.
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Esperas hasta la mafiana siguiente, pero a medida que
los rosados jirones del amanecer iluminan el cielo por el es-
te, empieza a soplar un viento helado y amenazador.

Tienes dos opciones:

Si buscas refugio.

Si decides soportar el viento para ver lo que hay a tu
alrededor.
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Buscas refugio en un hueco entre las rocas para prote-
gerte de las terribles rafagas de viento y te recuestas en su
fondo. De repente, la roca se desmorona y resbalas por una
pendiente fangosa hasta un estanque.

Cuando logras levantarte, calado hasta los huesos, y lle-
gar hasta la hierba que cubre la orilla, el sol brilla con todo
su esplendor. Miras hacia las rocas que se elevan por detras
del estanque, pero no logras descubrir por dénde has podi-
do caer.

Tratas de hacerte una idea de tu situacidn, cuando de
pronto aparece un caballo montado por un caballero con ar-
madura, como los de los libros de historia. La visidn te resul-
ta tan inusitada que te dan ganas de echarte a reir. El caba-
llero levanta su casco e irrumpe en sonoras carcajadas.

—iMenudo sitio para tomar un bafio! —grita—. De to-
dos modos, opino que ha valido la pena, jHas quedado tan
limpio como un cerdo!

Estd a punto de caerse del caballo a causa de las fuertes
carcajadas.

—Anda, sube y te llevaré de vuelta al castillo —dice—.
Veremos qué se puede hacer para que recuperes un aspec-
to humano.
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Tienes dos opciones:

10
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Si aceptas volver a caballo al castillo.

Si rechazas la invitacién e intentas volver a la Cueva del
Tiempo.

11
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A medida que aclara el dia te das cuenta que no estés
en el buen camino. El cafidén parece menos profundo vy el
cauce del rio estd sembrado de cantos rodados que nunca
habias visto. El viento es helado a pesar de estar en pleno
verano. Al subir a un terreno mas elevado descubres man-
chas de nieve. Desde un risco, divisas una llanura &rida con
lagos helados y, a lo lejos, una cadena montafiosa con picos
cubiertos por la nieve. Empiezas a pensar que no se trata
simplemente de que te hayas perdido; te has perdido en el
tiempo y, por alguna extrafa razén, has sido transportado
varios millones de afios atras a la Edad del Hielo.

Te diriges a una de las colinas que bordean el cafidn,
buscando un lugar para resguardarte del viento y descubres
la entrada de otra cueva. Sientes la tentacién de penetrar
en ella aunque piensas que deberias seguir andando para
ver si de algin modo logras llegar a un sitio conocido.

Tienes dos opciones:

Si entras en la cueva.

Si sigues andando.

12



La cueva del tiempo Edward Packard

Entras en la extrana cueva y te detienes hasta que logras
acostumbrarte a la tenue luz ambarina que ilumina su inte-
rior. Gradualmente empiezas a distinguir dos tuneles. Uno
de ellos, el de la derecha, forma una curva hacia abajo. El
otro sube en pendiente hacia la izquierda.

Se te ocurre que el que desciende puede conducir al pa-
sado y el que sube al futuro.

Tienes tres opciones:

Si tomas el tinel de la izquierda.

Si tomas el tunel de la derecha.

Si vuelves a salir de la cueva.

13
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—iA la torre con éll —qgrita el rey.

Dos caballeros se precipitan sobre ti, te sacan a rastras
del aposento y te obligan con sus lanzas a subir los cuarenta
escalones de piedra de la torre hasta tu prisién: una diminu-
ta habitacion cilindrica con una pequefia ventana desde la
cual se divisa el foso y los campos. El Gnico mobiliario esta
constituido por un lecho de paja.

Te das cuenta que has retrocedido hasta la época feudal,
en la que el capricho del rey era la Unica ley valida. No tie-
nes ni la méas remota idea de cuénto tiempo te tendran en-
cerrado en la torre. Sélo tienes una posibilidad de escapar.
El foso, a unos siete metros de tu ventana, es bastante pro-
fundo y si logras saltar bastante lejos, podras caer en el
agua sin sufrir ningn dafo.

Tienes dos opciones:

14



