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Los jugadores de No-A A. E. Van Vogt

Quienes hayan leido El mundo de los no-A no habrén olvi-
dado a Gilbert Gossein, el mutante de doble mente que in-
tenta por todos los medios conocer su identidad y la del
misterioso Jugador de Ajedrez que manipula su vida tiran-
do de invisibles hilos. Pero cabe preguntarse ;jquiénes son
las distintas piezas que forman ese gigantesco tablero de
Ajedrez Estelar? ;Y donde se juega esa descomunal partida
galactica?

En Los jugadores de no-A, la continuacién de la gran obra
vanvogtiana, se inicia el desfile de estos jugadores: EL DIS-
CIPULO, personaje enigmético y despiadado, una Sombra
cuyos poderes van mas allad de la razén; ENRO EL ROJO,
dictador de la Galaxia, detentador del poder a través del
mayor Imperio que hombre alguno haya podido sofiar; AS-
HARGIN, el manipulado principe heredero, débil y pusilani-
me, y su esposa NIRENE; SECOH, el gran sacerdote del
Dios Dormido, de extrana ambivalencia; ELDRED CRANG,
el detective venusiano no-A; PATRICIA HARDIE, princesa
de Gorgzid; MADRISOL, secretario de la Liga Galactica... Y,
por sobre todos ellos, el misterioso DIOS DORMIDO, cuya
leyenda ha erigido todo un imperio...

El conjunto de estos personajes da vida y origen a una de
las mas ambiciosas novelas de toda la historia de la ciencia
ficcién...
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Capitulo |

No-ExTRACTOS: Un sistema nervioso humano nor-
mal es potencialmente superior al de cualquier
animal. En bien de la cordura y de un desarrollo
equilibrado, cada individuo tiene que aprender a
orientarse a si mismo en el mundo real que le ro-
dea. Existen métodos de adiestramiento para lle-
varlo a cabo.

Sombras. Un movimiento en la colina donde en otro tiem-
po se habia alzado la Maquina de los Juegos, donde ahora
todo era desolacién. Dos figuras, una curiosamente disfor-
me, caminaban lentamente entre los arboles. Cuando salie-
ron de la oscuridad, y a la luz de un farol callejero que se
erguia como un centinela solitario en aquella altura desde
la cual dominaban la ciudad con la mirada..., una de las fi-
guras resultd ser un hombre bipedo completamente nor-
mal.

La otra era una sombra, hecha de materia de sombra,
hecha de negrura a través de la cual era visible el farol ca-
llejero.

Un hombre, y una sombra que se movia como un hom-
bre, pero que no lo era. Una sombra de hombre que se de-
tuvo al llegar ante la valla protectora que discurria a lo lar-
go del borde de la colina. Que se detuvo y sefiald con un
brazo de sombra la ciudad que se extendia alla abajo, y ha-
blé stbitamente con una voz que no era de sombra, sino
muy humana.

—Repita sus instrucciones, Janasen.

Si el otro hombre estaba amedrentado por su extrafno
compafero, no lo demostré. Bostezd ligeramente.
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—Me estoy durmiendo —dijo.

—iSus instrucciones!

El hombre hizo un gesto de enojo.

—Oiga, sefior Discipulo —dijo, en tono irritado—, no
me hable de ese modo. Su disfraz no me asusta lo mas mi-
nimo. Usted me conoce. Haré el trabajo.

—Su insolencia —dijo el Discipulo—, acabard por ago-
tar mi paciencia. Usted sabe que hay energias temporales
involucradas en mis propios movimientos. Sus demoras es-
tan calculadas para molestar, y le diré una cosa: si me en-
cuentro abocado a una situacion desagradable por culpa
de esa tendencia suya, pondré inmediatamente fin a nues-
tra conexion.

Habia una nota tan salvaje en la voz del Discipulo que el
hombre no dijo nada mas. Se encontré preguntandose a si
mismo por qué incordiaba a aquel individuo inconmensura-
blemente peligroso, y la Unica respuesta que se le ocurrié
fue que su espiritu se sentia oprimido al darse cuenta que
era el agente pagado de un ser que era su duefio en todos
los aspectos.

—Vamos, aprisa —dijo el Discipulo—, repita sus instruc-
ciones.

De mala gana, el hombre empezé. Las palabras carecian
de significado para la brisa que soplaba detrés de ellos; se
arrastraban en el aire nocturno como fantasmas surgidos de
un suefio, o como sombras que se disipaban a la luz del
sol. Habia algo acerca de aprovecharse de la lucha callejera
que no tardaria en terminar. Habria un puesto vacante en el
Instituto de Emigracién. «Los documentos falsos que tengo
me proporcionaran el empleo durante el tiempo necesa-
rio». Y el objetivo del plan era impedir que un tal Gilbert
Gosseyn pudiera ir a Venus hasta que fuese demasiado tar-
de. El hombre no tenia la menor idea de quién era Gosse-
yn, ni a lo que Gosseyn tenia que llegar tarde..., pero los
medios eran bastante claros.
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—Utilizaré toda la autoridad del Instituto, y el jueves,
dentro de catorce dias, cuando la Presidente Hardie salga
hacia Venus, cuidaré que ocurra un accidente a una hora
determinada..., y usted se encargaréd para que él esté alli
para que le alcance.

—Yo no me encargaré de nada de eso —dijo el Discipu-
lo con voz remota—. Me limito a prever que estara alli en el
momento oportuno. ;Cuando se producird el accidente?

—A las 9:28 de la manana, hora de la zona 10.

Se produjo una pausa. El Discipulo parecia reflexionar.

—Debo advertirle —dijo finalmente— que Gosseyn es
un individuo fuera de lo comun. Ignoro si esto afectarad o no
a los acontecimientos. No parece existir ningin motivo de
preocupacién en este aspecto, pero no hay que descartar
del todo la posibilidad. Tenga cuidado.

El hombre se encogié de hombros.

—Haré todo lo que esté en mi mano. No estoy preocu-
pado.

—Seré usted trasladado a su debido tiempo del modo
habitual. Puede esperar aqui o en Venus.

—En Venus —dijo el hombre.

—Muy bien.

Se produjo otro silencio. El Discipulo se movié ligera-
mente, como para librarse de la traba de la presencia del
otro. Su forma de sombra parecié sibitamente menos subs-
tancial. El farol callejero brillé6 intensamente a través de la
sustancia negra que era su cuerpo, pero incluso mientras el
ser neblinoso se hacia mas desvaido, més vago, menos cla-
ramente dibujado, se conservaba unido, mantenia su for-
ma. Se desvanecié como un conjunto, y desaparecié como
si nunca hubiera existido.

Janasen esperd. Era un hombre practico, y era curioso.
Habia visto espejismos antes, y estaba parcialmente con-
vencido del hecho que éste era un espejismo mas. Al cabo
de tres minutos, el suelo se encendié. Janasen retrocedié
prudentemente.
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El fuego ardi6 furiosamente, aunque no con tanta vio-
lencia que no le permitiera ver las entrafias de una maquina
con complicadas piezas mientras las blancas y silbantes lla-
mas fundian la estructura en una masa informe. No esperé
al final, sino que echo a andar a lo largo de la vereda que
conducia a una parada de robo coches.

Diez minutos mas tarde se hallaba en el centro de la ciu-

dad.

La transformacién de la energia temporal se produjo a su
ritmo indeterminable hasta las 8:43 de la mafiana del pri-
mer jueves de marzo de 2561 D. C. El accidente a Gilbert
Gosseyn estaba planeado para las 9:28.

8:43 de la mafana. En el espacio puerto en la montana
que dominaba la ciudad, la Presidente Hardie, con destino
a Venus, flotaba en posicién de despegue. Su salida estaba
prevista para la una de la tarde.

Habian pasado dos semanas desde que el Discipulo y
su hombre contemplaban la ciudad desde un mundo bana-
do en noche. Hacia dos semanas y un dia que una descar-
ga eléctrica desprendida inesperadamente de una campa-
na aislante de energia en el Instituto de Seméantica General
habia decapitado a Thorson. Como resultado de ello, al ca-
bo de tres dias la lucha en la ciudad propiamente dicha ha-
bia terminado.

Por doquier, las herramientas robot chirriaban, zumba-
ban, silbaban y trabajaban bajo la direcciéon de sus cerebros
electrénicos. En once dias una gigantesca ciudad volvié a la
vida, no sin sudor, no sin que los hombres tuvieran que in-
clinar sus espaldas al lado de las maquinas. Pero los resulta-
dos eran ya colosales. Los suministros de alimentos volvian
a ser normales. La mayoria de las cicatrices de la batalla ha-
bian desaparecido. Y, lo que era mas importante, el miedo
a las fuerzas desconocidas que habian atacado el Sistema
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Solar desde las estrellas se estaba desvaneciendo con cada
noticia llegada de Venus y con cada dia transcurrido.

8:30 de la mafiana. En Venus, en la fosa que en otro
tiempo habia sido la base galactica secreta del Supremo
Imperio en el Sistema Solar, Patricia Hardie estaba en su ar-
bol-apartamento estudiando una guia estelar abreviada.
Llevaba un tres-dias ocasional que sélo vestiria hoy antes
de destruirlo. Era una joven esbelta cuya belleza quedaba
superada por otra cualidad mas rara: un indudable aire de
autoridad. El hombre que abri6 la puerta y entré en aquel
momento se detuvo a mirarla, pero si ella le habia oido lle-
gar no lo dio a entender.

Eldred Crang esperd, ligeramente divertido, pero no
disgustado. Respetaba y admiraba a Patricia Hardie, pero
ella no estaba aln plenamente adiestrada en la filosofia no-
A, y en consecuencia todavia desplegaba técnicas de reac-
cion de las cuales probablemente no tenia conciencia.
Mientras él la contemplaba, la joven debié completar el
proceso inconsciente de aceptar la intrusién, ya que volvié
la cabeza y le mird.

—;Y bien? —pregunté.

El hombre delgado avanzé unos pasos.

—Ninguna novedad —dijo.

—:Cuantos mensajes han llegado con ése?

—Diecisiete. —Crang sacudié la cabeza—. Temo que
hemos sido lentos. Dimos por descontado que Gosseyn en-
contraria la manera de regresar aqui. Ahora, nuestra Unica
esperanza es que viaje en la nave que sale hoy de la Tierra
en direcciéon a Venus.

Siguid un breve silencio. La mujer hizo algunas senales
en la guia con un instrumento puntiagudo. Cada vez que
tocaba la pagina, el material resplandecia con una leve luz
azulada. Finalmente, se encogié de hombros.

—No podia evitarse. ;Quién hubiera creido que Enro
descubriria con tanta rapidez lo que estabas haciendo? Por
fortuna, reaccionaste a tiempo y sus soldados estan espar-
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cidos por docenas de bases, y son utilizados ya para otros
propositos.

La joven sonrié con admiracion.

—Fuiste muy listo, querido, al poner esos soldados a
disposicion de los jefes de base. Estan tan ansiosos por dis-
poner de mas hombres en sus sectores, que cuando algun
oficial responsable les entrega unos cuantos millones tratan
de ocultarlos. Hace afos, Enro tuvo que desarrollar un com-
plicado sistema para localizar ejércitos perdidos de ese mo-
do.

Hizo una pausa. Luego inquirio:

—Durante cuénto tiempo podremos permanecer aqui?

—Malas noticias en ese sentido —dijo Crang—. En Gela
30 tienen érdenes de desconectar a Venus del circuito «ma-
dre» individual en el momento en que tu y yo lleguemos a
Gela. Dejaran el camino abierto para las naves que lleguen
por esta ruta, lo cual ya es algo, pero me han dicho que los
«Distorsionadores» individuales serdn desconectados den-
tro de veinticuatro horas, independiente que lleguemos o
no a Gela.

Fruncié el cefio.

—Si al menos Gosseyn se diera prisa... —continué—.
Creo que podria contenerles un dia més sin revelar tu iden-
tidad. Creo que deberiamos correr ese riesgo. Tal como yo
lo veo, Gosseyn es mas importante que nosotros.

—Noto que me ocultas algo —dijo Patricia Hardie brus-
camente—. ;De qué se trata? ;La guerra, acaso?

Crang vacilé:

—Cuando estaba enviando el mensaje, hace unos ins-
tantes, sintonicé con una confusién de llamadas desde al-
guna parte préxima al centro de la galaxia. Unos cien mil
cruceros estan atacando a las potencias de la Liga central
en el Sexto Decant.

La joven permanecio silenciosa largo rato. Cuando final-
mente habld, habia lagrimas en sus ojos.
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—De modo que Enro se ha lanzado... —Sacudié la ca-
beza furiosamente y secd sus lagrimas—. Eso arregla la
cuestion. He terminado con él. Puedes hacerle lo que te
plazca, si tienes la oportunidad.

Crang permanecié impasible.

—Era inevitable —dijo—. Lo que me fastidia es la rapi-
dez con que se ha producido. Nos han ganado por mano.
Imagina: esperar hasta ayer para enviar al doctor Kair a la
Tierra en busca de Gosseyn...

—;Cuéndo llegard aqui? —La joven agité una mano—.
No importa. Ya me lo dijiste antes, ;no es cierto? Pasado
mafana. Eldred, no podemos esperar.

Patricia Hardie se puso en pie y se acercé a Crang.
Fruncié los ojos en actitud especulativa mientras estudiaba
Su rostro.

—Confio en que no vas a hacernos correr ningln riesgo
desesperado.

—Si no esperamos —dijo Crang—, Gosseyn puede que-
dar atrapado aqui a novecientos setenta y un afios-luz del
transporte interestelar mas préximo.

Patricia se apresuré a decir:

—Enro podria dejar caer en cualquier momento una
bomba atémica «similarizada» en la fosa.

—No creo que destruya la base. Tardaria demasiado en
reconstruirla, y, ademas, tengo la idea que sabe que estés
aqui.

La joven le miré fijamente.

—;Doénde habria obtenido esa informacion?

Crang sonrid.

—A través de mi —dijo—. Después de todo, tuve que
decirle a Thorson quién eras para salvar tu vida. Se lo dije
también a un agente del servicio de informacién de Enro.

—Sin embargo —dijo Patricia—, todo esto no se basa
en ningun hecho concreto. Si logramos escapar sanos y sal-
vos, podemos regresar en busca de Gosseyn.

Crang la miré pensativamente.
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—En todo esto hay algo mas de lo que ven los ojos. Ol-
vidas que Gosseyn siempre ha sospechado que mas alla de
él, o detras de él, habia un ser al que llamaba, a falta de un
nombre mejor, un jugador de ajedrez césmico. Desde lue-
go, es una comparacion descabellada, pero si tuviera algu-
na aplicacién, tendriamos que imaginar a un segundo juga-
dor. El ajedrez no es un juego de solitarios. Y otra cosa: Go-
sseyn se consideraba a si mismo como un peén en séptima.
Bueno, creo que se convirtié en reina cuando maté a Thor-
son. Y resulta peligroso dejar a una reina en una posicion
en la que no pueda moverse. Deberia estar en campo
abierto, entre las estrellas, donde gozara de la mayor movi-
lidad posible. En mi opinién, mientras los jugadores perma-
nezcan ocultos y puedan efectuar sus movimientos sin ser
atrapados ni observados, Gosseyn se encontrara en peligro
de muerte. Creo que un retraso incluso de unos cuantos
meses podria ser fatal.

Tras un breve silencio, Patricia dijo:

—iAdonde vamos a ir?

—Bueno, tendremos que utilizar los transportes regula-
res. Pero proyecto que nos detengamos en alguna parte
para obtener noticias. Si es lo que yo creo que serd, sélo
hay un lugar al que podemos ir.

—iOh! —dijo la mujer en tono inexpresivo—. ;Cuanto
tiempo piensas esperar?

Crang la miré con aire sombrio y respiré profundamen-
te.

—Si el nombre de Gosseyn —dijo— figura en la lista de
pasajeros de la Presidente Hardie, y yo tendré esa lista
unos minutos después que ésta despegue de la Tierra, es-
peraremos hasta que él llegue; tres dias y dos noches a
partir de ahora.

—¢Y si su nombre no figura en la lista?

—Entonces, nos marcharemos en cuanto nos asegure-
mos de ello.
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El nombre de Gilbert Gosseyn no figuraba en la lista de
pasajeros de la Presidente Hardie.

8:43 de la manana. Gosseyn desperté con un sobresalto, y
casi simultdneamente tuvo conciencia de tres cosas: de la
hora que era, del sol que brillaba a través de la ventana de
la habitacién del hotel, y del videdfono instalado al lado de
la cama que estaba zumbando suave pero insistentemente.

Mientras se incorporaba, las brumas del suefio se disi-
paron, y bruscamente recordé que éste era el dia en que la
Presidente Hardie debia salir hacia Venus. La idea le galva-
nizé. La lucha habia reducido los viajes entre los dos plane-
tas a uno por semana, y Gosseyn tenia que resolver aln el
problema de obtener permiso para embarcar hoy. Se incli-
nd y conectd el receptor pero, debido a que llevaba toda-
via su pijama, dej6 a oscuras la pantalla del video.

—Gosseyn al habla —dijo.

—Sefor Gosseyn —dijo una voz de hombre—, aqui el
Instituto de Emigracion.

Gosseyn se tensé. Sabia que éste iba a ser el dia de la
decision, y habia un acento en la voz que contestaba a su
llamada que no le gusté.

—¢Con quién hablo? —inquirié bruscamente.

—Con Janasen.

—iOh! —se lamentb Gosseyn.

Este era el hombre que habia puesto tantos obstaculos
en su camino, que habia insistido en que presentara un cer-
tificado de nacimiento y otros documentos y se habia nega-
do a admitir un test favorable del detector de mentiras. Ja-
nasen era un funcionario subalterno, una categoria que re-
sultaba sorprendente en vista de su negativa casi patologi-
ca a hacer algo por su propia iniciativa. No era la persona
mas indicada para atenderle el dia en que una nave salia
hacia Venus.

10
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Gosseyn conecté la pantalla del video. Esperd hasta
que la imagen del rostro del otro fue clara, y dijo:

—Mire, Janasen, necesito hablar con Yorke.

—He recibido instrucciones del sefior Yorke —respondié
Janasen en tono imperturbable. Su rostro parecia extrema-
damente blando a pesar de su delgadez.

—Pdéngame con Yorke —dijo Gosseyn.

Janasen ignord la interrupcion.

—Se ha decidido —dijo—, que en vista de la confusa si-
tuacion imperante en Venus...

—iDeje libre la linea! —dijo Gosseyn en tono peligroso
—. Hablaré con Yorke y con nadie mas.

—... que en vista de la confusa situacion imperante en
Venus, no procedia el autorizarle la entrada —dijo Janasen.

Gosseyn estaba furioso. Durante catorce dias, este indi-
viduo habia estado poniéndole impedimentos, y ahora,
cuando la nave estaba a punto de partir, le comunicaba la
decision.

—Esta negativa —dijo el imperturbable Janasen— no
significa en modo alguno que no pueda usted volver a pre-
sentar su peticién cuando la situacién en Venus haya que-
dado aclarada por las directrices del Consejo Venusiano pa-
ra la Inmigracién.

Gosseyn dijo:

—Comuniquele a Yorke que iré a verle inmediatamente
después de desayunar.

Sus dedos pulsaron el interruptor, y corté la conexién.

Gosseyn se vistié rapidamente, y luego se detuvo a con-
templarse en el espejo de cuerpo entero de la habitacion
del hotel. Era un hombre alto, de rostro severo y de unos
treinta y cinco anos de edad. Su visién era demasiado agu-
da para que no percibiera las cualidades anormales de
aquella imagen. A simple vista parecia completamente nor-
mal, pero a sus propios ojos su cabeza era demasiado gran-
de para su cuerpo. Sélo lo macizo de sus hombros, brazos y
musculos pectorales hacia tolerable lo desproporcionado

11
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de la cabeza. Podia pensarse de ella que caia dentro de la
categoria de «leonina». Se puso el sombrero, y ahora pare-
cia un hombre robusto con un rostro sumamente musculo-
so, lo cual resultaba satisfactorio. En la medida de lo posi-
ble deseaba pasar inadvertido. El cerebro adicional, que
aumentaba el tamafio de su cabeza casi una sexta parte de
la de un ser humano normal, tenia sus limitaciones. En las
dos semanas que habian transcurrido desde la muerte del
poderoso Thorson, habia sido libre por primera vez para
poner a prueba sus aterradoras facultades..., y los resulta-
dos habian modificado profundamente su anterior sen-
sacion de invulnerabilidad.

Unos cuantos minutos por encima de las veintiséis horas
era el tiempo maximo durante el cual su versién «memori-
zada» de una parte del suelo era utilizable. Ningin cambio
podria ser visible en el suelo, pero se habria modificado, y
ya no podria retirarse a él con la «similarizacién» instanta-
nea.

Aquello significaba que debia, literalmente, reconstruir
sus defensas cada mafiana y cada noche, de modo que
nunca fuese sorprendido sin unos cuantos puntos clave a
los cuales pudiera escapar en una emergencia. Habia varios
aspectos intrigantes en los limites de tiempo involucrados.
Pero eso era algo que tendria que investigar cuando llegara
a Venus.

Cuando entré en el ascensor un momento mas tarde,
consulté su reloj. Eran las 9:27.

Un minuto después, a las 9:28, la hora prevista para el
accidente, el ascensor se precipité hacia su destruccion.

12
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Capitulo I

No-ExTrRACTOS: La Semantica General capacita al
individuo para realizar las siguientes adaptaciones
a la vida: (1). Puede anticipar I6gicamente el futu-
ro. (2). Puede realizarse de acuerdo con sus capa-
cidades. (3). Su conducta es adecuada a su en-
torno.

Gosseyn llegd al punto de despegue en la montafia unos
minutos antes de las once. A aquella altitud el aire era vigo-
rosamente frio, y el efecto resultaba estimulante. Se detuvo
unos instantes cerca de la alta valla mas alld de la cual se
encontraba la nave espacial sobre su alvéolo.

«El primer paso», —pens6—, «era pasar a través de la
valla».

Aquello era bésicamente facil. En la zona habia numero-
sas personas, y una mas, una vez estuviera dentro, apenas
seria notada. El problema estribaba en entrar sin que nadie
le viera materializarse.

No experimentaba ningin remordimiento, ahora que
habia tomado una decision. El leve retraso provocado por
el accidente —habia escapado del ascensor mediante el
simple proceso de similarizarse a si mismo regresando a su
habitacién del hotel— le habia aportado una aguda con-
ciencia del poco tiempo que le quedaba. Tenfa un cuadro
de si mismo tratando de obtener un certificado de admi-
sion del Instituto de Emigraciéon en aquel dia final. La visua-
lizacion era lo Unico que necesitaba. Ya no quedaba tiempo
para la legalidad.

Escogidé un lugar al otro lado de la valla detrds de un
montén de cajas, lo memorizé, se situé detrds de un ca-

13
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mién..., y un momento después surgia de detras del mon-
tén de cajas y se encaminaba hacia la nave. Nadie intenté
detenerle. Nadie le dedicé mas de una ojeada casual. El
hecho que estuviera en la parte de dentro de la valla era
una credencial suficiente, al parecer.

Subié a bordo y pasé sus primeros diez minutos memo-
rizando una docena de zonas del suelo con su cerebro adi-
cional..., y eso fue todo. Durante el despegue, permanecié
cémodamente tumbado en la cama de uno de los camaro-
tes mas elegantes de la nave. Alrededor de una hora mas
tarde oyd girar una llave en la cerradura. Gosseyn sintonizé
rapidamente una zona memorizada y fue transportado rapi-
damente hasta ella.

Habia escogido habilmente sus posiciones de materiali-
zacién. Los tres hombres que le vieron salir de detras de
una pesada sobrequilla creyeron obviamente que llevaba
alli varios minutos, ya que apenas le miraron. Se trasladd
sin dificultad hasta la parte posterior de la nave, y se detu-
vo delante de la gran lucerna de plexiglas encarada hacia la
Tierra.

El planeta era inmenso debajo de él. Era un mundo
enorme que todavia mostraba color. Mientras lo contem-
plaba, adquirié lentamente un tono gris oscuro y parecié
mas redondo a cada instante. Luego empezd a contraerse,
y por primera vez Gosseyn lo vio como una bola nebulosa
flotando en el negro espacio.

Tenia un aspecto algo irreal.

Gosseyn pas6 aquella primera noche en uno de los nu-
merosos camarotes desocupados. El suefio llegd lentamen-
te, ya que sus pensamientos le mantenian insomne. Habian
transcurrido dos semanas desde la muerte del poderoso
Thorson, y no habia sabido absolutamente nada de Eldred
Crang ni de Patricia Hardie. Todas sus tentativas para esta-
blecer contacto con ellos a través del Instituto de Emigra-
cion habian tropezado con la invariable respuesta: «Nuestra
oficina venusiana nos informa de la imposibilidad de entre-
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