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La isla de Tenopia Edward Packard

i Tomaras las decisiones correctas? Sélo hay una manera de
escapar... jEncuéntrala o quédate atrapado para siempre!

SITUACION: Tu aeronave espacial se ha estrellado en una
isla desolada de algun lugar de Tenopia, el planeta mas
misterioso de la galaxia.

OBJETIVO: Escapar de la isla y encontrar la estacién de la
patrulla galactica; es tu Unica esperanza de rescate.

EQUIPO: Una computadora de bolsillo que proyecta ma-
pas, y tu ingenio.

PELIGROS: Terreno amenazador, desde las Montafias Den-
tadas a los Desiertos Humeantes. Gigantes arafias carnivo-
ras. Y crogocidas: jcriaturas semihumanas que te acosaran
durante todo el camino!
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iATRAPADO!

Caminas por un estrecho sendero que serpentea a tra-
vés de un bosque. Al doblar un recodo ves una arafa gi-
gante de varios pies de altura. Tomas del suelo una pesada
estaca. jDe poco te va a servirl Tienes ante ti un ejército
completo de arafnas gigantes, y hay mas detras de ti.

Te internas en el bosque, esperando encontrar un ca-
mino. Oyes voces a cierta distancia. Pero tu corazén se en-
coge: json crogocidas! Si te ven, te esclavizaran; aunque
puede que ésa sea tu Unica esperanza.

;ESCAPARAS DE LA ISLA DE TENOPIA?

Si lo consigues, aun te aguardan mas aventuras en el
Planeta de Tenopia. Podrés vivirlas en los préximos libros
que publicaremos en esta tetralogia.



LA ISLA DE_TENOPIA

Edward Packard

llustraciones: David Perry
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ADVERTENCIA

Estas a punto de quedar atrapado en una extrafna y peligro-
sa isla de uno de los planetas mas inabordables de la gala-
xia: Tenopia. jSi confias en escapar es importante que sigas
las instrucciones de este libro!

Para tus viajes por la isla de Tenopia, dispondras de una pe-
quefa computadora que puede proyectar un mapa de la
region en la que te encuentres en cada momento. Para uti-
lizarla, consulta el mapa tal como se te indica en la pagina
que estas leyendo.

Que consigas o no escapar de la isla de Tenopia dependera
de lo habilidoso que seas, de tu tenacidad y de la suerte
que tengas. Ten presente que, de las diversas posibilidades
que se te ofrecen a pie de pagina, sélo una es valida para
que logres huir; si eliges cualquiera de las demas seguiras
perdido en el mundo de Tenopia. ;Lo conseguirds o que-
darés atrapado para siempre? jDepende Unicamente de til

La serie de aventuras sobre el planeta de Tenopia se com-
pone de cuatro libros. Puedes empezar a leer por el nime-
ro que mas te apetezca, pues no tienen una estricta conti-
nuidad entre ellos, pero, para que te sitles plenamente en
este apasionante planeta de la galaxia, te recomendamos
que empieces a leer por el nimero uno y sigas las aventu-
ras correlativamente.
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Mientras viajas en misién diplomatica desde la Tierra al
Grupo de Galaxias Mylaean, tu nave espacial es alcanzada
por un meteoro. Rdpidamente huyes en una cépsula de es-
cape, siendo el Unico sobreviviente. La computadora de la
capsula indica que sélo dispones del suficiente combustible
como para llegar a Tenopia, el quinto planeta del Universo
de Estrellas de Tenopia. El banco de datos de la computa-
dora te suministra ademas la siguiente informacion:

TENOPIA: 4/5 del tamaro de la Tierra; rotacién de 26 ho-
ras; el sol sale por el este; se pone por el oeste; ciclo de
587 dias; excelente calidad atmosférica; alimentos y agua
abundantes; 80% de la superficie de océano, con una ex-
tensa isla (Isla de Tenopia) y un Gnico continente (Kabran);
el océano es azotado por violentas tormentas; la mayoria
de los habitantes hablan el idioma galactico; la tecnologia
es practicamente medieval; viajar es peligroso y no se
aconseja.

Te ajustas el cinturén dispuesto a penetrar en la atmos-
fera de Tenopia y examinas tu escaso equipo de emergen-
cia: una computadora de bolsillo programada para proyec-
tar en una pequefia pantalla un mapa de la regién en la
que te encuentres.

De pronto, lees en la computadora de la capsula:

Fase de entrada: lugar de aterrizaje localizado cerca de
Krelia, en la costa oeste de la Isla de Tenopia.

Un segundo después aparecen las palabras «Isla de Te-
nopia» y la siguiente vista aérea:
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ISLA
DE
TENOPIA

Tu pequefia capsula toma tierra con una fuerte sacudi-
da. Permaneces aturdido durante unos minutos, hasta que
consigues recobrarte. Cuando logras arrastrarte a través de
la compuerta, unas gigantescas criaturas semi-humanas de
inmensas manos ahorquilladas rodean tu capsula. Te ven-
dan los ojos, te arrastran por una superficie sinuosa y llena
de baches, y luego por una larga escalera subterrdnea. Al
final te sacan la venda de los ojos. Te encuentras en una in-
mensa caverna tenuemente iluminada, que exhala vapores
sulfurosos.

Las criaturas te registran. Contienes la respiracién cuan-
do encuentran tu computadora. Pero la echan a un lado co-
mo si fuese un objeto indtil. Unos minutos mas tarde consi-
gues recuperarla.

Pronto averiguas que tus raptores son crogocidas y que
tu has sido condenado a la esclavitud en su mina de kre-
lium. Eres vigilado de cerca por guardias crogocidas que
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esgrimen largas varas acabadas en pinchos, y te obligan a
picar y a cavar ganga de krelium durante siete horas antes
de permitirte descansar durante la noche.

La mayoria de los esclavos habla el idioma galactico.
Durante los dias siguientes haces amistad con Prespar, un
viejo hominido de un planeta cercano. Parece casi tan hu-
mano como tu.

Cuando preguntas si hay alguna esperanza de poder es-
capar de la mina, Prespar simplemente sacude la cabeza.
Pero esa noche, cuando ningln crogocida anda cerca, se
acerca a ti y te susurra:

—Hay un tunel secreto que lleva a la superficie. Mafana
te ensefaré la losa que oculta la entrada.

—;Cémo puedo llegar a la estacion de patrulla galacti-
ca mas cercana? —le susurras.
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—Primero debes escapar de esta isla. Sera un viaje lar-
go y dificil —dice Prespar—, demasiado largo para estos
viejos huesos. La Unica estacion estd en Kabran, al otro lado
de un océano azotado por violentas tormentas que hunden
cualquier barco que intenta cruzarlo.
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—Entonces jcémo podré llegar hasta alli?

—Sélo viajando en globo. Y el Unico globo de Tenopia
es propiedad de mi amigo Kin Rugg, que vive muy lejos, al
este, en una pequefia aldea mas alld del Lago Shonra. Se
llama Zindor, pero no la encontrards en ningdn mapa; los
crogocidas nunca han osado acercarse a ese lugar.

—;Crees que Kin Rugg me llevara a Kabran?

Prespar asiente.

—Una vez le salvé la vida, y prometié hacerme cualquier
favor que le pidiera. Te daré una carta para que se la entre-
gues. Comprendera que yo soy ya demasiado viejo para ir.

—Miles de gracias, Prespar. jHay algo méas que deba sa-
ber?

Prespar mira inquietamente a su alrededor.

—Encontrards muchas criaturas en esta isla, algunas
amistosas, otras peligrosas. Puedes confiar en las criaturas-
pajaro. No vuelan pero sus alas son como manos plumosas,
tan agiles como las tuyas o las mias. Busca al principe de
Agron. El te ayudara. Sobre todo, jten cuidado con los cro-
gocidas! Esclavizan a cualquier hominido que pueda mane-
jar el picoy la pala.

—¢Coémo podré viajar?

—Los crogocidas montan zekees, animales peludos, con
cuernos curvados. Pero probablemente tu tendras que ca-
minar, a menos que puedas subir a un barco costero en al-
guno de los puertos. —Prespar vuelve a mirar con inquie-
tud a su alrededor—. Ah, una cosa mas, nunca jamas pon-
gas un pie sobre el Cabo Mori.

—;Donde esté eso?

De pronto Prespar se vuelve y se va. Se acercan dos
guardias. Rapidamente finges estar dormido, resuelto a es-
tar en libertad antes de que transcurra otro dia.

A la mafana siguiente, temprano, en un momento en
que ninguno de los guardias estd mirando, Prespar retira la
losa que oculta la entrada del tinel secreto. Répidamente
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estrechas su mano y te deslizas a través de la angosta ober-
tura. Después de una larga y dificil escalada, sumido en una
total oscuridad, alcanzas la superficie y respiras agradecido
el aire fresco y limpio. Un lodoso camino se extiende en
ambas direcciones, como un lazo. Sopla una célida brisa.
Los péjaros cantan. Te sientes animado.

El paisaje estad cubierto de exuberantes plantas, repletas
de pequenias flores tefiidas por los reflejos del inmenso sol
anaranjado. A pesar de ser cuatro o cinco veces mas gran-
de que el sol de la Tierra, jpuedes mirarlo directamente sin
que te dafie los ojos!

Proyectas en tu computadora un mapa de la region. Ves
que el camino se dirige hacia el noreste, atravesando ex-
tensas praderas, y hacia el sur, cruzando un frondoso bos-
que. Te sientes inclinado a ir hacia el noreste ya que tu ob-
jetivo, Zindor, queda en el este. Pero tal vez fuera mas jui-
cioso ir hacia el sur; si te persiguieran los guardias, el bos-
que te proporcionaria una mayor proteccion.

Para consultar el mapa,
ver la pagina 17.

Si te diriges al noreste,
pasa a la pdgina 20.

Si te diriges al sur,
pasa a la pdgina 16.

11
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Unos minutos mas tarde te capturan tres crogocidas.
Con los ojos vendados y las manos atadas a la espalda,
eres llevado en carreta, en bote y de nuevo en carreta, has-
ta la mina de krelium. Una vez alli, te obligan una vez mas a
hacer el mismo trabajo agotador: picar y cavar, picar y ca-
var.

Esta vez los guardias crogocidas te vigilan mas de cerca
que nunca. Transcurren varios dias antes de que tengas una
oportunidad de volver a retirar la losa que cubre el tdnel
secreto.

Tienes el corazén en un pufo, porque tienes miedo de
encontrar el pasadizo sellado. jPero aln estd abierto! Pron-
to te encuentras nuevamente sobre la superficie de Teno-
pia. Solo es el principio de tu viaje, pero al menos sabes
mucho més que antes.

Para consultar el mapa,
ver la pagina 17.

Si te diriges al noreste,
pasa a la pagina 20.

Si te diriges al sur,
pasa a la pdgina 16.
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Has llegado una vez mas al campamento de las criatu-
ras-pajaro de alas rojas.

Kumba da un paso hacia adelante y te saluda.

—Crefamos que ya estarias camino de Zindor.

—No parezco estar progresando mucho —dices.

Kumba posa un ala sobre tu hombro.

—Creo que tendrias mas suerte si te dirigieras al sur, ha-
cia el Rio Rapoor. Los crogocidas se han ido, y la ruta hacia
el sur estd despejada. Puedo mostrarte el camino hasta un
sendero que cruza el bosque.

—Geracias, lo probaré —le respondes rdpidamente.

Para consultar el mapa,
ver la pagina 17.

Pasa a la pdgina 44.
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