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Artemis Fowl: La venganza de Opal Eoin Colfer

Opal Koboi, la duende que lideré la rebeliéon de los goblins
contra el mundo subterrdneo en el volumen Il de la serie,
despierta de su coma con un Unico objetivo: vengarse de
quien le capturd, Artemis y el mundo subterraneo. Artemis,
por su parte, después del barrido de memoria, no recuerda
quién es y sobre todo su relaciéon con el mundo subterra-
neo aunque, eso si, sigue con sus actividades delictivas: es-
ta vez quiere robar un cuadro de incalculable valor, que po-
cos conocen, y que se esconde en un lugar seguro. De con-
seguirlo, se convertiria en el ladrén de cuadros mas joven
de la historia. Mientras su madre le insiste una y otra vez de
su necesidad de ser un adolescente «normal».
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Prélogo

El siguiente articulo aparecié en duendinternet, en la pagi-
na www.cuadrupedon.gnom. Se cree que el responsable de
la pagina es el centauro Potrillo, asesor técnico de la Policia
de los Elementos del Subsuelo, aunque este hecho nunca
ha sido confirmado. Casi todos los detalles de esta version
contradicen el comunicado oficial del gabinete de prensa
de la PES.

Todos hemos oido la versién oficial de los tragicos suce-
sos que rodearon la investigacién del caso de la sonda Zito.
El comunicado de la PES contenia muy pocos detalles es-
pecificos y preferia eludir los hechos y cuestionar las deci-
siones de cierta agente femenina del cuerpo.

Me consta que la conducta de la agente en cuestion, la
capitana Holly Canija, fue absolutamente ejemplar en todo
momento, y que de no haber sido por su capacidad opera-
tiva y su experiencia sobre el terreno se habrian perdido
muchas mas vidas. En lugar de convertir a la capitana Cani-
ja en el chivo expiatorio, la Policia de los Elementos del
Subsuelo deberia concederle una medalla.

Los humanos desempenan el papel protagonista de es-
te caso en concreto. La mayoria de los humanos no son lo
bastante listos ni para encontrar los agujeros de los panta-
lones para meter las piernas, pero hay ciertos Fangosos lo
bastante inteligentes como para hacerme sudar la gota
gorda. Si descubriesen la existencia de una ciudad magica
subterranea, sin duda harian todo cuanto pudiesen para ex-
plotar a sus residentes. La mayoria de ellos nunca lograria



Artemis Fowl: La venganza de Opal Eoin Colfer

comprender el funcionamiento de la tecnologia magica,
pero si que existen algunos humanos casi lo bastante listos
como para poder pasar por seres magicos. Me estoy refi-
riendo a uno en concreto, y creo que todos sabemos de
quién estoy hablando.

En toda la historia de las Criaturas Méagicas, solo un ser
humano ha conseguido vencernos, y la espina que de veras
tengo clavada en la pezufia es el hecho de que este huma-
no en concreto sea poco mas que un nifiato: Artemis Fowl,
el cerebro criminal irlandés. El pequefo Arty hizo danzar a
la PES al son que él tocaba por los cinco continentes, hasta
que al final fue necesaria la tecnologia magica para borrar
nuestra existencia de su memoria. Sin embargo, mientras el
portentoso centauro Potrillo estaba pulsando el botén de
limpieza de memoria, se preguntaba si las Criaturas Magi-
cas estarian siendo burladas de nuevo. ;Habria dejado
aquel chico alguna pista que le ayudase a recordarlo todo?
Pues claro que lo habia hecho, como ibamos a descubrir
todos mas tarde.

Lo cierto es que Artemis Fowl cumple un papel muy sig-
nificativo en los sucesos que ocurrieron después, pero por
una vez no estaba tratando de robar a las Criaturas, pues
habia olvidado por completo su existencia. No, esta vez, el
cerebro que hay detrds de este episodio es, en realidad,
una Criatura Méagica.

Entonces, ;quién aparece en esta tragica historia de dos
mundos? ;Quiénes son los protagonistas magicos? Obvia-
mente Potrillo es el verdadero héroe de la epopeya; sin sus
innovaciones, la PES tendria que estar echando a patadas a
los Fangosos de nuestras mismisimas puertas mafana mis-
mo. El es el héroe olvidado que resuelve los enigmas de la
historia, mientras los escuadrones de reconocimiento y de
recuperacion se pavonean por la superficie, llevandose to-
dos los laureles.

Luego esté la capitana Holly Canija, la agente cuya re-
putacion esta en tela de juicio. Holly es una de las mejores
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y mas brillantes agentes de la PES; ademas de haber naci-
do para pilotar, posee una capacidad de improvisacién so-
bre el terreno que la distingue de todos nuestros demas
agentes policiales. No se le da muy bien acatar las érdenes,
eso es cierto, una peculiaridad que la ha metido en apuros
en més de una ocasién. Holly es el ser magico que aparece
en todos los incidentes relacionados con Artemis Fowl. Los
dos se habian hecho casi amigos cuando el Consejo orde-
né a la PES realizar la limpieza de memoria de Artemis, y
justo también cuando el chico se estaba convirtiendo en un
buen Fangosillo.

Como todos sabemos, el comandante Julius Remo tam-
bién juega un papel destacado en los sucesos: el coman-
dante en jefe mas joven de la PES, Remo, es un elfo que ha
sacado a las Criaturas de muchas crisis a lo largo de su his-
toria; no es el ser mdgico mas tratable del submundo, pero
a veces los mejores lideres no son los mejores amigos.

Supongo que Mantillo Mandibulas merece ser mencio-
nado. Hasta hace poco, Mantillo estaba encerrado en la
carcel, pero, como de costumbre, consiguié abrirse camino
para salir de ella a bocados. Este enano cleptémano y flatu-
lento ha participado de mala gana en muchas de las aven-
turas de Fowl, pero Holly se alegré de contar con su ayuda
en esta misién. De no ser por Mantillo y sus prestaciones
corporales, las cosas podrian haber salido muchisimo
peor... Y eso que salieron bastante mal.

La protagonista absoluta de esta historia es Opal Koboi,
la duendecilla que financié el intento de toma del poder de
Ciudad Refugio por parte de una banda de goblins. Opal
se enfrentaba a una pena de cadena perpetua tras los ba-
rrotes de laser, eso si algun dia despertaba del coma en
que habia entrado cuando Holly Canija habia desbaratado
sus planes.

Opal Koboi habia estado languideciendo durante casi
un afio en la celda de aislamiento de un pabellén de la cli-
nica J. Argon, sin reaccionar a los cuidados de los magos
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médicos que trataban de reanimarla. En todo ese tiempo
no habia pronunciado una sola palabra, no habia probado
un solo bocado u ofrecido ninguna respuesta ante los esti-
mulos. Al principio, las autoridades se mostraron suspica-
ces. Es puro teatro, decian. Koboi esta fingiendo una cata-
tonia para evitar ser procesada. Sin embargo, a medida
que transcurrian los meses, aun los mas escépticos se con-
vencieron: nadie podia fingir estar en coma durante casi un
afo. Eso era imposible. Un ser magico tendria que estar
completamente obsesionado...
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Capitulo |

COMPLETAMENTE OBSESIONADA

CLINICA J. ARGON, CIUDAD REFUGIO, LOS
ELEMENTOS DEL SUBSUELO, TRES MESES AN-
TES

LA CLINICA J. Argon no era un hospital publico, nadie
permanecia alli ingresado gratuitamente y Argon y su equi-
po de psicdlogos solo trataban a los seres magicos que po-
dian permitirselo.

De todos los pacientes adinerados de la clinica, Opal Koboi
era un caso excepcional: habia previsto un fondo de emer-
gencia para si misma mas de un afio antes, «por si acaso»
alguna vez se volvia loca y necesitaba pagarse un trata-
miento. Habia sido una maniobra inteligente, pues si Opal
no hubiese creado aquel fondo, su familia sin duda la ha-
bria trasladado a algin centro mas econémico. No es que
el centro en si pudiese hacer mucho por Koboi, quien se
habia pasado el afo anterior babeando y sometiéndose a
pruebas de sus reflejos. El doctor Argon dudaba que Opal
fuese capaz de advertir la presencia de un trol-toro gol-
pedndose el pecho como Tarzan aunque lo tuviese a un
palmo de distancia.
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El dinero no era la Unica razén por la que Opal Koboi
era excepcional: Koboi era la paciente famosa de la clinica
Argon. Tras el intento de la triada goblin de la B'wa Kell por
hacerse con el poder de Ciudad Refugio, el nombre de
Opal Koboi se habia convertido en las cuatro silabas mas
tristemente célebres del mundo subterrdneo: la multimillo-
naria duendecilla se habia aliado con Brezo Cudgeon,
agente corrupto de la PES, y financiado la guerra de los go-
blins con Refugio. Koboi habia traicionado a su propia es-
pecie, y ahora su propio cerebro la estaba traicionando a
ella.

Durante los primeros seis meses de encarcelamiento de
Koboi, la clinica habia sufrido el asedio de los medios de
comunicacién, que filmaban hasta el dltimo temblor de la
duendecilla. La PES se turnaba para hacer guardias en la
puerta de su celda, y todos los miembros del personal de la
clinica se veian sometidos a concienzudos cacheos y eran
blanco de las férreas miradas de los agentes. Nadie se sal-
vaba. Hasta el mismisimo doctor Argon debia someterse a
comprobaciones aleatorias de su ADN para asegurarse de
que era quien decia ser. La PES no estaba dispuesta a co-
rrer ninguin riesgo con Koboi, porque si esta conseguia es-
capar de la clinica Argon la PES no solo iba a ser el hazme-
rreir del mundo magico, sino que una peligrosa criminal an-
darfa suelta por las calles de Ciudad Refugio.

Sin embargo, a medida que transcurria el tiempo, cada
vez aparecian menos cédmaras de television a las puertas
del hospital, ya que, en definitiva, ;cuéntas horas de babeo
continuo se supone que puede soportar una audiencia tele-
visiva? Poco a poco, el nimero de efectivos de la PES des-
tinados a las labores de vigilancia se redujo de doce a seis
y, al final, a un solo agente por turno. ;Adénde podia ir
Opal Koboi?, razonaban las autoridades. Una docena de
camaras la vigilaban veinticuatro horas al dia, llevaba un lo-
calizador-noqueador subcutdneo implantado en el antebra-
zo y le realizaban comprobaciones de ADN cuatro veces al
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dia. Ademas, si alguien llegaba a sacar a Opal de la clinica,
¢qué podian hacer con ella? La duendecilla ni siquiera po-
dia sostenerse en pie sin ayuda y los sensores indicaban
que sus ondas cerebrales eran poco més que encefalogra-
mas planos.

Dicho esto, el doctor Argon estaba muy orgulloso de su
paciente estrella y solia mencionar su nombre en casi todas
las cenas. Desde que Opal Koboi habia ingresado en la cli-
nica, se habia puesto de moda tener un pariente sometién-
dose a terapia. Casi todas las familias ricas tenian a algun
tio loco encerrado en el desvan; ahora, ese mismo tio loco
podia recibir los mejores cuidados médicos en un entorno
de auténtico lujo.

Ojald todos los seres magicos de la clinica fuesen tan
déciles como Opal Koboi, pensaba el doctor Argon. Lo Uni-
co que necesitaba era unos cuantos tubos intravenosos y
un monitor, que habian quedado més que cubiertos con las
cuotas de sus seis primeros meses de tratamiento médico.
El doctor Argon esperaba con toda su alma que la pequefia
Opal no se despertase jamas, porque cuando lo hiciese la
PES se la llevaria a rastras al tribunal, y una vez la hubiesen
condenado por traiciéon congelarian todas sus cuentas y sus
activos, incluyendo el fondo de la clinica. No, cuanto mas
durase el suefiecito de Opal, mejor para todos, especial-
mente para ella. A causa de su crdneo estrecho y el enorme
volumen de su cerebro, los duendecillos eran propensos a
padecer diversas enfermedades como la catatonia, la am-
nesia y la narcolepsia, de modo que era bastante probable
que su coma se prolongase durante varios afios. Ademas,
aunque Opal se despertase, habia muchas posibilidades de
que su memoria permaneciese cerrada a cal y canto en al-
gun rincén de su inmenso cerebro de duendecilla.

El doctor J. Argon hacia la ronda de sus pacientes todas
las noches. Ya no realizaba demasiadas exploraciones prac-
ticas, pero pensaba que era bueno para el personal que es-
te notase su presencia. Si los deméas médicos sabian que
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Jergal Argon estaba al tanto de lo que pasaba, era mas
probable que ellos también lo estuviesen.

Argon siempre se reservaba a Opal para el final. Por al-
gun motivo, le tranquilizaba ver a la pequefia duendecilla
dormida con su arnés de seguridad. Muchas veces, al final
de una jornada especialmente estresante, incluso envidiaba
a Opal por su placida existencia. Cuando todo se habia
vuelto demasiado complicado para la duendecilla, el cere-
bro de esta se habia limitado a apagarse por completo, to-
do salvo las funciones vitales. Todavia respiraba, y algunas
veces los monitores registraban un pico de suefio en sus
ondas cerebrales, pero por lo demds, pese a todos los es-
fuerzos y las buenas intenciones, Opal Koboi ya no existia.

Aquella noche fatidica, Jergal Argon estaba mas estre-
sado que de costumbre. Su mujer habia presentado una
demanda de divorcio basandose en que no le habia dicho
mas de seis palabras consecutivas en dos afios, el Consejo
lo estaba amenazando con retirar sus subvenciones estata-
les por todo el dinero que estaba ganando con sus nuevos
pacientes famosos y tenfa un dolor en la cadera que, por lo
visto, la magia era incapaz de curar. Los magos médicos le
decian que seguramente el problema estaba solo en su ca-
beza y aquello parecia hacerles mucha gracia.

Argon recorrié renqueando el ala este de la clinica,
comprobando la gréfica de la pantalla de plasma de cada
uno de los pacientes al pasar por sus habitaciones y estre-
meciéndose de dolor cada vez que su pie izquierdo tocaba
el suelo.

Los dos duendecillos conserjes de la clinica, Contra y
Punto Brilli, estaban en la puerta de la habitaciéon de Opal,
barriendo el polvo con escobas estaticas. Los duendecillos
eran unos trabajadores estupendos, pues eran metddicos,
pacientes y decididos. Cuando se ensefiaba a un duendeci-
llo a hacer algo, podias estar seguro de que lo haria con
creces. Ademas, eran muy monos, con esas caras de nifios
y aquellos cabezones desproporcionadamente grandes. Te
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alegraban el dia con solo mirarlos: eran una terapia psicolo-
gica andante.

—Buenas noches, chicos —los saludé Argon—. ;Cémo
estd nuestra paciente favorita?

Contra, el mayor de los gemelos, levanté la vista de su
escoba.

—Como siempre, Jerry como siempre —contesté—. An-
tes me parecié ver que movia un dedo de los pies, pero fue
solo una ilusién optica.

Argon se rio, pero era una risa forzada. No le hacia nin-
guna gracia que le llamasen Jerry. A fin de cuentas, la clini-
ca era suya, ni mas ni menos, y merecia que lo tratasen con
algo mas de respeto. Sin embargo, los buenos conserjes
eran tan escasos como el oro en polvo, y los hermanos Brilli
llevaban casi dos afios manteniendo el edificio ordenado y
limpio como una patena. También los Brilli eran practica-
mente famosos porque entre las Criaturas rara vez nacian
gemelos. Contra y Punto eran el Unico par de duendecillos
gemelos que residian en Refugio en aquellos momentos y
habian aparecido en varios programas de televisién, inclu-
yendo Canto, el programa de debate de mayor audiencia
de la CTV.

El cabo de la PES Grub Kelp estaba de guardia. Cuando
Argon llegé a la habitacion de Opal, el cabo estaba absor-
to viendo una pelicula en sus gafas de video. Argon no lo
culpaba: vigilar a Opal Koboi era casi tan emocionante co-
mo ver como crecen las ufias de los pies.

—¢Estd buena la pelicula? —pregunté cortésmente el
doctor.

Grub se levanté las gafas.

—No estd mal. Es una pelicula del Oeste humana, con
un montoén de tiros y miradas asesinas a diestro y siniestro.

—iMe la dejara cuando haya terminado de verla?

—Claro, doctor. Pero tenga cuidado con ella. Los discos
humanos son muy caros, le daré un trapo especial para lim-
piarla.

11
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Argon asintié con la cabeza. Acababa de recordar con
exactitud quién era Grub Kelp. El agente de la PES era muy
tiquismiquis con sus pertenencias y ya habia escrito dos
cartas a la junta directiva de la clinica, quejandose de una
protuberancia en el suelo que le habia rayado las botas.

Argon consulté la grafica de Koboi. La pantalla de plas-
ma de la pared mostraba los datos, actualizados constante-
mente, que recogian los sensores adheridos a sus sienes.
No habia ningiin cambio, ni él esperaba que los hubiese.
Sus constantes vitales eran normales y su actividad cere-
bral, minima. Habia tenido un suefo antes, durante la tar-
de, pero ahora su mente se habia sosegado, y por ultimo,
por si fuera poco, el localizador-noqueador que llevaba im-
plantado en el antebrazo le informaba de que Opal Koboi
estaba donde se suponia que debia estar. Por lo general,
aquella clase de localizadores se implantaban en la cabeza,
pero los craneos de las duendecillas eran demasiado fragi-
les para cualquier clase de cirugia local.

Jergal introdujo su cédigo personal en el teclado numé-
rico de la puerta reforzada. La pesada puerta se deslizd y
permitié el acceso a una espaciosa habitacién con unas lu-
ces ambientales en el suelo que parpadeaban con suavi-
dad. Las paredes eran de pléstico blando y unos altavoces
empotrados emitian relajantes sonidos de la naturaleza. En
aquel momento, un arroyo estaba golpeteando sobre la su-
perficie lisa de unas rocas.

En el centro de la habitacién, Opal Koboi yacia suspen-
dida en un arnés de seguridad que le sujetaba la totalidad
del cuerpo. Las correas estaban hechas de una sustancia
gelatinosa que se adaptaba de forma automética a cual-
quier movimiento corporal. Si Opal llegaba a despertarse,
el arnés podia accionarse por control remoto para que se
cerrase como una red, impidiendo de este modo que la
duendecilla pudiera autolesionarse.

Argon comprobd las placas de monitorizacién para ase-
gurarse de que seguian en contacto con la frente de Koboi.
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Levanté uno de los parpados de la duendecilla y le enfocé
la pupila con una minilinterna de tipo lapiz. La pupila se
contrajo levemente, pero Opal no movié los ojos.

—Y bien, Opal, jtienes hoy algo que decirme? —pre-
gunté el doctor con dulzura—. ;El primer capitulo para mi
libro?

A Argon le gustaba hablar con Koboi, por si podia oirle.
Asi, cuando se despertara, o eso pensaba él, ya habria es-
tablecido con ella una relaciéon de comunicacién.

—iNada? ;Ni un solo comentario?

Opal no reacciond. Igual que en casi todo el afio ante-
rior.

—En fin, qué se le va a hacer... —dijo Argon, limpiando
el interior de la boca de Koboi con el dltimo bastoncillo
que llevaba en el bolsillo—. Tal vez mafiana, ;eh?

Extendié la muestra de saliva de la duendecilla sobre la
superficie de esponja de su tablilla sujetapapeles. Al cabo
de unos segundos, el nombre de Opal parpaded en una
pantalla diminuta.

—El ADN nunca miente —murmuré Argon para si, al
tiempo que arrojaba el bastoncillo a una papelera de reci-
claje.

Echando un dltimo vistazo a su paciente, Jerban Argon
se encamind a la puerta.

—Que duermas bien, Opal —dijo casi carifiosamente.

Volvié a sentirse relajado, el dolor de su pierna casi ha-
bia desaparecido. Koboi estaba igual de cataténica que de
costumbre, no iba a despertarse en ningun futuro préximo.
El fondo Koboi estaba a salvo.

Es asombroso lo equivocado que puede llegar a estar
un gnomo.

Opal Koboi no estaba cataténica, pero tampoco estaba
despierta; se hallaba en algun estado intermedio, flotando
en un mundo liquido de meditacién donde cada recuerdo
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era una burbuja de luz multicolor que estallaba con suavi-
dad en su conciencia.

Desde que era una adolescente, Opal habia sido disci-
pula de Gola Schweem, el gurd del coma purificador. La
teorfa de Schweem sostenia que habia un estado mas pro-
fundo del suefio del que experimentaban la mayoria de los
seres magicos. El estado del coma purificador solo podia
alcanzarse después de décadas de disciplina y practica.
Opal habia alcanzado su primer coma purificador a la edad
de catorce afios.

Los beneficios del coma purificador consistian en que el
ser magico se despertaba completamente regenerado pero
también pasaba el tiempo de hibernacién pensando o, en
este caso, maquinando un complot. El coma de Opal era
tan absoluto que su mente se habia disociado casi por
completo de su cuerpo: podia engafar a los sensores y no
sentia ningln tipo de verglienza ante las humillaciones de
la alimentacién y la evacuacién intravenosa. El coma cons-
cientemente autoinducido mas largo registrado en la histo-
ria de los seres magicos era de cuarenta y siete dias; Opal
llevaba sumida en el suyo once meses y pico, aunque no
planeaba que ese pico se prolongase mucho mas.

Cuando Opal Koboi habifa aunado fuerzas con Brezo
Cudgeon y sus goblins, se habia dado cuenta de que nece-
sitaba un plan B. Su conspiracién para acabar con la PES
era muy ingeniosa, pero siempre cabia la posibilidad de
que algo saliera mal. En el caso de que asi fuera, Opal no
tenfa ninguna intencién de pasar el resto de su vida en la
carcel; la Unica forma de que pudiese escapar impunemen-
te seria que todo el mundo creyera que seguia encerrada,
de manera que Opal habia empezado a hacer todos los
preparativos.

El primero consistié en crear el fondo de emergencia
para la clinica Argon, con el que quedaba garantizado que
la enviarian al lugar adecuado si debia autoinducirse un co-
ma purificador. El segundo paso fue asegurarse de que dos
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