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Siglo IX. Hrolf Ragnallson ha dejado atrés su Noruega na-
tal para instalarse con el resto de su familia en la lejana
Erin, donde se hard un hombre, ganaré sus primeras cica-
trices en la batalla y despertara al amor. Ante el ocaso de
su padre, serad Hrolf, como primogénito, el encargado de
capitanear el Aguila de las Tormentas y dirigir a sus hom-
bres hacia otras costas, con la esperanza de obtener fortu-
nay renombre.

Atraida por las legendarias riquezas de al-Andalus, la gran
flota vikinga pone sus miras en la peninsula ibérica. En su
periplo hacia el sur, las naves nérdicas arriban a las costas
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de Gallecia. Confian en saquear cuanto encuentren a s
paso sin dificultad, ignoran que Ramiro, el rey asturiano,
ha decidido presentar batalla. Pese al valor demostrado
por Hrolf, el ejército vikingo es derrotado, muchas de sus
naves son incendiadas y él mismo es capturado por un
grupo de asturianos.

Convertido en un esclavo al que otorgan el nombre de
«lordemano», Hrolf deberd sobrevivir en este territorio de
cultura extrafia, en una aventura en la que las guerras, las
traiciones inesperadas y las pasiones imposibles seran uni-
camente el comienzo de su lucha por la libertad, la ven-
ganzay el amor.
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A Daniel Fernandez de Lis, por las
puntualizaciones historicas siempre tan necesa-
rias.

Y a mis editoras, Clara Rasero y Carmen Romero,
sin olvidar a Lucia Luengo, a la que tengo

tanto que agradecer.
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De la furia de los hombres
del norte libranos, Senor.
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TOPONIMOS

al-Andalus : emirato musulmén del sur de la peninsula
ibérica
Arnit: Arnedo

Asturias: reino cristiano asentado en la cordillera cantabri-
cay Galicia

Bardulia o Vardulia: regiéon que en ocasiones se ha queri-
do ver como precursora de Castilla

Bergidum: Astorga

Bretland: denominacidén nérdica de la actual Gales (Reino
Unido)

Britania: denominacidon romana de la isla de Gran Bretana
(Reino Unido)

Cdérdoba/Qurtuba (arabe): Cérdoba
Dyflin: Dublin (Irlanda)

Erin: una de las multiples denominaciones de la isla de Ir-
landa

Faro (farum) brigantino (brigantinum): Torre de Hércules
Gallecia: Galicia

Gegione: Gijén

Haddeby: Hedeby (Dinamarca)

Isbiliya: Sevilla
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Jakobsland: denominacién nérdica de Santiago de Com-
postela

Jerusalem: Jerusalén (Israel)

Jorvic: York (Reino Unido)

Kernow: regién de Cornualles (Reino Unido)
Legione: Ledn

Lugo: Lugo

Lundene: Londres (Reino Unido)

Miklagard: Constantinopla/Estambul (Turquia)

Northumbria: reino anglosajon del norte de Inglaterra
(Reino Unido)

Oveto: Oviedo

Pampilona: Pamplona

Paris: Paris (Francia)

Primorias: regién oriental de la antigua Asturias

Spanland: denominacién general que daban los navegan-
tes nérdicos a la peninsula ibérica

Toleto/Tulaytulah: Toledo (asturiano/arabe)

Valland: denominacién nérdica (aproximada) para parte
de la actual Francia

Veisafjord: Wexford (Republica de Irlanda)

Wessex: reino anglosajon del suroeste de Inglaterra
(Reino Unido)
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GLOSARIO DE TERMINOS

Aegir: gigante conocido como el sefior de los océanos en
la mitologia ndérdica

Aesir: principal familia de dioses del panteén nérdico
Asgard: morada de los dioses aesir

Baldr: hijo favorito de Odin que muere a manos de su her-
mano Hod, a causa de un ardid de Loki. Resucitara en
el instante en el que se desate el Ragnarok, para po-
nerse al frente de los dioses

Berserkir/er: guerrero(s) oso, guerreros de Odin

Bifrost: en la mitologia ndérdica, puente arcoiris que comu-
nica Asgard con Midgard

Brynja: vocablo nérdico para denominar a la cota de ma-
llas

Dinar: moneda de oro acunada en al-Andalus

Drakkar: barco de guerra vikingo, también conocido co-
mo barco dragdén por los mascarones que situaban en
la proa

Draugr: en la mitologia nérdica, el equivalente a un muer-
to viviente

Dubgaill: nombre dado por los nativos irlandeses a los da-
neses
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Einherjar: aquellos guerreros que, habiendo muerto con
honor en el combate, eran llamados a celebrar el ban-
quete de Odin hasta el instante en el que acaeciera el
Ragnarok

Fenrir: uno de los hijos de Loki, en este caso, un lobo de-
moniaco

Fingaill: nombre dado por los nativos irlandeses a los no-
ruegos

Freya: una de las principales diosas del pantedn nérdico
(vanir)

Frigg: diosa de la mitologia nérdica que se corresponde
con la esposa de Odin y reina de los dioses

Geri y Freki: se trataba de los lobos que acompafiaban a
Odin

Heimdal: el guardian de los dioses que protege el puente
arcoiris

Helheim: uno de los nueve mundos de la mitologia nérdi-
ca. En este caso el reino de la muerte, identificado con
el infierno cristiano

Hersir: noble de segundo rango en la sociedad escandi-
nava, por debajo del jarl

Hod: dios ciego, hijo de Odin y hermano de Baldr

Holmgang: vocablo con el que se denominaba a un tipo
de duelo en época vikinga

Knarr: nave de transporte nérdica

Kvasir: dios de la mitologia nérdica asesinado por dos
enanos, cuya sangre, mezclada con miel, dio lugar al
hidromiel de la poesia

Loki: en la mitologia nérdica es un espiritu maligno cau-
sante de buena parte de las desgracias que ocurren en
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los diferentes mundos. El més astuto e ingenioso de
los habitantes de Asgard. Su actuacién provocé la
muerte del hijo méas querido de Odin

Lordemano/nortmanni/normando: nombre dado por as-
turianos y otros reinos cristianos de Europa occidental
a los guerreros escandinavos que asolaban sus costas

Madju: denominacién que recibian los vikingos en
al-Andalus . Su significado es el de impio o adorador
del fuego

Midgard: uno de los reinos de la mitologia ndérdica, aquel
en el que viven los hombres

Mimir: gigante que custodiaba el manantial de la sabidu-
ria
Nastrond: en la mitologia ndrdica, una de las estancias

propias del Helheim

Nidhogg: dragdn mitoldgico que roe las raices del arbol
Yggdrasil

Niflheim: el reino de la oscuridad, uno de los nueve mun-
dos

Njord: uno de los dioses vanir, conocido como dios del
mary la navegacién

Nornas: espiritus femeninos propios de la mitologia nérdi-
ca que con sus manos tejen las vidas de los hombres

Odin: dios principal del pantedn nérdico, conocido como
el padre de los dioses (aesir)

Ragnarok: asi era como se denominaba en la mitologia
nérdica al fin de los tiempos, cuando las bestias demo-
niacas se lanzarian a destruir los nueve mundos

Ran: esposa de Aegir
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Sax: denominacion que recibian los pufiales vikingos. Muy
similar al seax anglosajon y al scramasax visigodo,
pues todos ellos tenian origen germanico

Skjaldborg: denominacion nérdica para la formacion de
un muro de escudos

Snekke: tipo de embarcacién nérdica

Svartalfheim: en la mitologia nérdica, uno de los nueve
reinos de Yggdrasil, en el que vivian los elfos oscuros

Tyr: otro de los hijos de Odin. Se le asocia como el dios de
la guerra en la mitologia nérdica

Ulfberth: tipo de espada muy apreciada en las regiones
nérdicas cuya hoja, de mayor calidad que las fabrica-
das en ellas, habia sido forjada en la tierra de los fran-
cos

Ulfhedinn/ulthednar: guerrero(s) lobo, guerrero(s) de
Odin

Utgardaloki: rey de los gigantes, famoso por engafar a
Thory a Loki mediante el uso de la magia

Valhdl: la fortaleza de Odin, donde los muertos que caye-
ron valerosamente en la batalla celebran sus banque-
tes hasta la llegada del Ragnarok

Valknut: simbolo nérdico formado por tres tridngulos en-
trelazados

Vanir: una de las dos familias de dioses ndrdicos

Ve y Vili: deidades ndrdicas que representaban a los her-
manos de Odin

Vegvisir: simbolo nérdico que se correspondia con una
especie de brujula que se esperaba diera suerte en sus
viajes a los navegantes
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Volva/Volur: hechicera(s) o profetisa(s) en la sociedad es-
candinava

Yggdrasil: arbol de la vida en la mitologia ndérdica, en el
que se encontraban los diferentes mundos

Yule: festividad nérdica del solsticio de invierno
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PERSONAJES

(por lugar de aparicién — con " los personajes histéricos)

En Erin:

Hrolf Ragnallson: hijo mayor del jarl Ragnall Hrolfson
Egil Ragnallson: hermano de Hrolf

Jora Ragnallttir: hija pequefia del jarl Ragnall Hrolfson

Ragnall Hrolfson, o Ragnall Mandibula de Oso: jarl norue-
go asentado en la isla de Erin

Vidgis: esposa de Ragnall Hrolfson y madre de sus tres hi-
jos

Astrid: hija del principal comerciante del asentamiento de
Erin

Snorri Bolsa de Oro: principal comerciante del asenta-
miento de Erin

Hallvard: guerrero de Leif Svenson
Hakoon: ulfhedinn del poblado de Ragnall Hrolfson
Knut: granjero llegado a Erin desde Noruega

lvar Cabello Menguante: uno de los principales amigos de
Ragnall Hrolfson

Leif Svenson: hijo de Sven Sigurdson, cabecilla de un
asentamiento cercano a Veisafjord
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Sigurd Brazo de Hierro: hombre de confianza de Leif
Svenson

Asbjorn Bersison: joven guerrero de Veisafjord

Atli: timonel del Aguila de las Tormentas, barco de Ragnall
Hrolfson

Thorgils (o Turgeis):” jarl noruego asentado en Erin

Freydis: hechicera, sanadora y adivina del poblado de Vei-
safjord

En Spanland:
Alvar Yafiez: guerrero asturiano

Aren Cuchillo Sangriento: guerrero danés embarcado en
la primera incursién vikinga en Spanland

Auria: muchacha pamplonesa enviada a Cérdoba siendo
una nina

Azano: uno de los hombres de confianza de Gatén, conde
de El Bierzo.

Bjorn Costado de Hierro:" principe danés, hijo de Ragnar
Lodbrok, comandante de la segunda expedicién vikin-
ga a las costas espaiolas

Ederra: anciana pamplonesa

Einar Sithricson: escaldo de Bjorn Costado de Hierro
Elvira: asturiana de la partida de Gatén

Eneko: pamplonés, hijo de Ederra

Garcia [figuez:” rey de Pamplona, de la dinastia de los
Arista

Gatén:” conde de El Bierzo, pariente del rey Ramiro
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Gisli Erikson: guerrero danés embarcado en la primera in-
cursién vikinga en Spanland

Gunnar Finboggason:™ (no se conoce su nombre real):
caudillo de la primera flota vikinga que arriba a las cos-
tas espanolas

Haesten Alsting:” comandante de la segunda expedicién
vikinga a las costas espafiolas

Hakim: prisionero bereber en la ciudad de Oveto
Halfdan Sigurdson: mercader danés

Irdir: tuareg capturado por las tropas de Bjorn Costado de
Hierro en su incursién en costas africanas

Lopino: cura asturiano de la partida de Gatén

Munio: muchacho asturiano de la banda guerrera de Ga-
tén

Ottar El Negro: capitan de uno de los navios de la primera
incursion vikinga en Spanland

Pero: muchacho asturiano de la banda guerrera de Gatén

Svein Sithricson: capitdn de uno de los navios de la prime-
ra incursion vikinga en Spanland

Thorvald Nariz Partida: guerrero noruego embarcado en
la primera incursién vikinga en Spanland

Torfi Haraldson: guerrero noruego embarcado en la pri-
mera incursion vikinga en Spanland

Vimara: uno de los hombres de confianza de Gatdn, con-
de de El Bierzo.
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PROLOGO

Asgard, la morada de los dioses. Alli, los elegidos pueden
presentarse tras derramar su sangre en batalla. Solo en-
tonces se adquiere el privilegio de sentarse al lado de
Odin, padre de los dioses, en el gran banquete que pre-
cederd al momento en que el Ragnarok despliegue sus
oscuras alas sobre nuestro mundo, amenazando con su-
mirlo para siempre en las tinieblas. Y serd entonces, en
ese mismo momento, cuando la esperanza de los hom-
bres parezca una vana ilusién, cuando las hordas de gue-
rreros llamados por Odin, los einherjar, perecerédn nueva-
mente, esta vez para siempre, luchando contra los engen-
dros que pueblan las pesadillas de los vivos.

No puede haber instante mas dichoso que aquel en
que tus ojos se centren en los del lobo salvaje de Loki,
Fenrir; cuando, con tus armas firmemente agarradas, te
dispongas a vengar la muerte del divino Tuerto. Por la es-
peranza de llegar a ese momento es por lo que creo que
vivimos todos los que hemos nacido en la verdad de los
dioses, pero solo unos pocos estan predestinados a cum-
plirlo: quienes nos dedicamos a la guerra.

Ser el hijo de un jarl te asegura una posicién privilegia-
da, para bien y para mal, ademas de luchas sin fin, desa-
fios, riquezas y buenos momentos. Momentos comparti-
dos con los tuyos en las bancadas de tu nave, en tu mesa,
en el campo de batalla, hasta el mismo instante en que te
sobrevenga la muerte. Entonces, los mas viejos amigos te
despiden con un hasta pronto. Porque el Valhdl estd mas

14



