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La torre de Zanid L. Sprague de Camp

Es el ano 2168... y los hombres se han convertido en vaga-
bundos estelares.

El tratado consiste en que ni terricolas ni otros cualesquiera
visitantes mostraran técnicas ni instrumentos mas avanza-
dos que el nivel cultural de los habitantes de otros plane-
tas.

Asi acontece en el planeta Krishna, semejante a la tierra en
su geografia, clima y poblacién, cuando el aventurero An-
thony Fallon decide arriesgarse a conquistar un reino. Con
suficiente dinero quizas pueda contratar un ejército merce-
nario...

Sin embargo existe un riesgo que duda en correr. jSolo ba-
jo pena de muerte explorard los misterios de la temible To-
rre de Zanid!



La torre de Zanid L. Sprague de Camp
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JOSE BENAVENTE, por sus dibujos
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en la parte técnica

ANTONIO JESUS MORATA, por sus dibujos y
portada
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SPACE OPERA es un fanzine especializado en ciencia
ficcion que se edita sin &nimo de lucro y como medio de di-
fusion cultural. Tirada: 300 ejemplares. Se termind: Mayo
1984

Los autores y dibujantes conservan todos los derechos
sobre sus trabajos.
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EDITORIAL

Debo reconocer que la idea de publicar esta novela de
L. Sprague De Camp no partié de mi, sino de Carlos Saiz
Cidoncha, el traductor de la misma. Pero aunque yo no co-
nocia esta novela en particular de De Camp, ya habia teni-
do contacto en anteriores ocasiones con la obra de este au-
tor; en especial sus colaboraciones en algunos relatos de
CONAN (incluso escribiendo cuentos de este personaje to-
talmente nuevos en base tan sélo a simples notas o bos-
quejos dejados por su creador, Robert E. Howard) y dos
mas de sus novelas pertenecientes también al ciclo de Kris-
hna, aunque, eso si, protagonizadas por distintos persona-
jes. Me refiero a The Hand of Zei (La Mano de Zei) y The
Search for Zei (La Bisqueda de Zei), novelas a las cuales ya
hice referencia en el prélogo-Editorial del nimero 4.

Pues bien, no necesité leer TOWER OF ZANID para
aprobar su inclusiéon en un nimero de SPACE OPERA, me
basté mi conocimiento de la indiscutible calidad de su au-
tor y las buenas referencias que de ella me dio Carlos Ci-
doncha.

Pero claro, no basta con decidir que se quiere publicar
tal o cual novela; decisién que en este caso concreto se to-
moé a finales de 1981... Hace falta llevarla a cabo. Y en el
caso de un fanzine esta no es una labor facil ni rapida.

Primero por supuesto hace falta la traduccién; luego se
precisan una serie de copias del original mecanografiado
que se envian a los dibujantes para que vayan preparando
las ilustraciones interiores, la portada y la contraportada; y
por ultimo hay que componer los textos, reproducir las ilus-
traciones y compaginarlo todo antes de pasar a la etapa fi-
nal: la imprenta y la encuadernacion.
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Quizé se me tache de repetitivo, pues siempre destaco
el esfuerzo y el trabajo que han sido precisos para sacar a la
calle un nuevo nimero. Pero este esfuerzo que en una edi-
torial comercial no es destacable precisamente por ser su
trabajo, en un faneditor y su equipo por el contrario es un
factor decisivo precisamente por no serlo.

Dado que todos los pasos iniciales (traduccién, dibujos
y clichés de estos) son hechos en ratos libres, por personas
que se dedican a otras actividades para obtener su susten-
to, es facil darse cuenta del tiempo que transcurre hasta
que Vd. amigo lector, tiene este libro entre sus manost'l... y
recuerde ademas que estd pagando por él sélo un poco
mas de su estricto precio de coste (composicién mas papel
mas impresidon mas encuadernacion).

Pasando al tema de las ilustraciones que complementan
y enriquecen tan magnificamente la novela de L. Sprague
de Camp debo hacer constar dos cosas:

La primera es que para esta novela, como para la apare-
cida en el nimero 4 de R. Silverberg, la idea original era
que las ilustraciones fueran hechas por tres dibujantes; pero
desgraciadamente no fue posible contar con el estupendo
trabajo del valenciano José Grimalt, eso si, por motivos es-
trictamente personales y laborales; aunque esperamos que
mas adelante pueda volver a ilustrar alguna otra novela.

La otra es que precisamente esta cuestion de ser tres los
dibujantes que ilustraron REVUELTA EN ALFA DE CENTAU-
RO, cada uno con su peculiar visién de los personajes y el
entorno fue ampliamente aplaudida, hallando sélo escasos
detractores que en cualquier caso se limitaban a criticar a
uno u otro de los dibujantes, pero no al hecho de estar ilus-
trada.

Asi pues, siempre que sea posible, las futuras novelas
que se publiquen dentro del fanzine como tal, se procurara
que estén ilustrada por mas de un dibujante, contando, cla-
ro estd, con la buena disposicién de estos.
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Mencién aparte, y muy especial, creo, merecen los dos
espléndidos mapas, obra de Antonio J. Morata, que ayuda-
ran al lector a situar la accion de la novela y que pasaran a
formar parte con todos los honores de esa cartografia de
los mundos fantasticos que SPACE OPERA viene ofrecien-
do a lo largo de sus nimeros “normales”.

Quiero también llamar la atencién del lector sobre el su-
bgénerol? de la ciencia ficcion conocido como “space ope-
ra” en el cual y como genuinas muestras representativas es-
tdn encuadradas las dos novelas aparecidas hasta la fecha
haciendo honor al nombre del fanzine. Pero eso no significa
que solo se vayan a publicar obras que pertenezcan a este
"apartado” de la ciencia ficcién (apartado por otra parte
muy amplio y con unos limites muy imprecisos, como por
otra parte le ocurre a la propia SF) sino que también ten-
dran cabida todas aquellas obras, por supuesto, tanto es-
pafnolas como de autores extranjeros, que por sus caracte-
risticas de calidad e interés lo merezcan.

Y aqui para finalizar quiero hacer un llamamiento a los
lectores para que escriban y propongan aquellas novelas
que desearian ver traducidas o los autores que gozan de
sus preferencias. Haremos caso de sus opiniones.

MIGUEL A. MARTINEZ
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LYON SPRAGUE DE CAMP:
EL FANTASMA DEL SPACE-OPERA

Lyon Sprague de Camp nacié en Nueva York el 27 de
noviembre de 1907. Sus comienzos no fueron los de un
modesto emigrante autodidacta como Asimov, ni los de un
casi indigente como Jack Williamson. Sprague de Camp
fue desde los primeros afios un cientifico, un aprovechado
estudiante, lo que en nuestros pagos llamamos un empo-
l16n. Inicié sus estudios en California, donde obtuvo el titu-
lo de Ingeniero Bachiller en Ciencias Aeronauticas por el
Instituto Tecnolégico de California. Mas tarde, como no po-
dia ser menos, pasé a estudiar en el célebre Instituto de
Tecnologia de Massachussets, y en 1933 obtuvo diploma
de Economia en el Instituto Stevens de New Jersey.

Ingeniero, profesor y periodista, fue también por un
tiempo director de la Escuela de Invencién y Patentes, per-
teneciente a la intrincada red de Escuelas Internacionales
de Ensefianza por Correspondencia.

En 1937 empez6 a escribir ciencia ficcién nuestro hom-
bre, pero su tarea se vio interrumpida durante la guerra,
cuando el autor pasé a desempefiar labor de experto para
la Marina de los Estados Unidos. Aunque Sprague de
Camp se muestra discreto acerca de este periodo de su vi-
da, a menudo gusta de dejar entrever actividades secretas
muy de ciencia ficcidn, con un atisbo de armas terrorificas o
sistemas imparables de tecnologia bélica que sélo la falta
de alguna materia prima impidié pasar a la realidad. De un
modo u otro, Sprague de Camp terminé la guerra con el
grado de comandante.

Terminada la contienda de nuevo volvié nuestro hombre
a la ciencia ficcién, donde su firma no tardé en ser conoci-



La torre de Zanid L. Sprague de Camp

da y apreciada. Cultivé una clase de space-opera distinta,
casi picaresca, a mitad de camino entre el humor de un
Sheckley y el barroquismo de un Vanee. Los personajes de
Sprague de Camp suelen ser antihéroes, movidos casi
siempre por el interés y el dinero, aunque no incapaces de
realizar ocasionalmente tal cual accién caballerosa. Son per-
sonajes que el lector encuentra por lo general simpaticos,
interesdndose por sus mil hazafhas y trapisondadas a lo lar-
go de los caminos del tiempo y del espacio.

En la produccion literaria de Sprague de Camp entran
igualmente algunas obras de vulgarizacién cientifica, entre
ellas De la Atlantica a Eldorado, escrita en colaboracién con
el célebre ingeniero espacial Willy Ley. Igualmente, en esta
ocasién en compafia de su amigo y compinche Schuiller
Miller, ejercicio la més despiadada y temida critica en las
paginas de Astounding, poniendo en solfa a los principales
autores de la era Campbell, y sin respetar ni al mismisimo
Van Vogt.

Dentro del espectro politico fantacientifico, se le suele
incluir en el bando de los “halcones”. Bien es verdad que
tal naturaleza, de existir, muy raramente se permite aflorar
en sus obras, con lo que sin duda el lector sale ganando.

ENTONANDO EL HARE KRISHNA

Lyon Sprague de Camp ha escrito obras ambientadas
en los mas diversos escenarios, desde los planetas de la
Galaxia a los universos paralelos, pasando por la Roma os-
trogoda visitada por un despiadado viajero temporal. Pero
quiza el mas significativo de sus ciclos, y también el descri-
to con mayor detalle, es el que se suele mencionar como
“serie de Krishna” o “serie de Viagens Interplanetarias”.

Presenta dicha serie una Tierra federada donde, tras un
periodo de guerras nucleares, la potencia predominante re-
sulta ser el Brasil. Brasilefios han sido los cientificos y astro-
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nautas que han establecido comunicaciones con los plane-
tas de las mas cercanas estrellas de la Galaxia, hallando en
ellos las mas diversas razas humanoides.

Dentro del sistema de nomenclatura terrestre, dichos
planetas han sido bautizados con nombres de antiguos dio-
ses, reservandose para cada estrella una mitologia distinta.
Asi pues, los planetas de Procyon adoptan los nombres de
los dioses egipcios Osiris, Isis y Thoth, los de la Lalande
21185 los de los persas Ormazd y Ahriman, los de Tau Ceti
los hindues de Krishna y Ganesha, y asi sucesivamente.

Krishna, escenario de la mayoria de los relatos de la se-
rie (aunque algunos otros se desarrollan en otros mundos
de dicho entretenido universo) es un planeta de aventura y
riesgo, no muy diferente en esencia al Barsoom de Edgar
Rice Burroughs. Poblado por humanoides parecidos a los
habitantes de la Tierra, se halla dividido en numerosos rei-
nos e imperios de costumbres culturalmente dispares, pero
undnimemente guerreros y expansionistas. Sin embargo, en
esto acaba toda la semejanza entre ambos mundos de la
ciencia ficcion. Los krishnianos utilizan como armas la trai-
cion, el engafio, el soborno y la picaresca. Sus reyes y em-
peradores estdn mas cerca de Maquiavelo que de Arturo.
Una cosa, desde luego, es comun en todos ellos, el deseo
de llegar a poseer la tecnologia terrestre (en especial en su
version armamentista) para someter con ella a sus vecinos.
Pero tal deseo no es nada facil de cumplir, puesto que el
Consejo Interplanetario, con muy bien sentido, ha declara-
do el bloqueo tecnolégico en el planeta, en espera de que
el normal camino civilizador siga adelante hasta alcanzar un
estado en el que la tecnologia terricola pueda ser entrega-
da sin riesgo de catastrofe. Incluso la compaiiia de trans-
portes espaciales Viagens Interplanetarias, Unico lazo entre
Tierra y Krishna, se ocupa de administrar a todo viajero lle-
gado de la primera al segundo, un tratamiento hipndtico
que le prohiba entregar ningln secreto tecnoldgico peli-
groso a los indigenas.
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Deben estos, por tanto, intentar por si solos copiar los
inventos terrestres basandose en lo poco que conocen de
ello, y en tal labor, aunque todos se afanan, no descuella
ninguno tanto como el progresista principe de Sotaspé, Fe-
rrian, que en una de las novelas llega a idear y construir na-
da menos que una especie de galera-portaaviones con vis-
tas a dominar los mares del planeta.

The Tower of Zanid, la novela que aqui se presenta, es
clasica dentro del ciclo krishniano. A diferencia de la serie
de Zei, que se desarrolla en los campos y las selvas del pla-
neta Krishna, esta es inmensamente urbana, y nadie como
Sprague de Camp para describir la vida cotidiana de los ha-
bitantes de Zanid, capital del reino de Balhib, sus fiestas,
sus costumbres religiosas, su peligrosa delincuencia noctur-
na, y los extravios y excentricidades de su rey, el demente
Kir.
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HIE AMBITION HAD LOST HIS K1MGDOM:

HOW IT
THREATENED
AN ENTIRE

‘ PLANET

El protagonista, Anthony Fallon, tiene la curiosa particu-
laridad de haber sido el “malo” de la novela anterior Cos-
mic Manhunt, del mismo ciclo. Pero no por ello deja de ha-
cerse simpatico al lector, puesto que ni los héroes de Spra-
gue de Camp son totalmente héroes, ni los villanos irremisi-
blemente villanos. Fallon se nos presenta como un simple
aventurero, antiguo rey derrocado de una isla krishniana,
alegre, juerguista, chapucero, bebedor, al mismo tiempo
leal guardia civico de Zanid y espia al servicio de sus ene-
migos, capaz de batirse a espada con el lucero del alba,
pero discretamente temeroso de su formidable oponente
femenina, la temible y grufona, pero también coqueta y
siempre irresistible Gazi.

Junto a tal pareja se vera desfilar toda una serie de per-
sonajes fantasticos y pintorescos: el pequefio y eficiente
Herculeu Castanhoso, agente terrestre del puerto y la
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aduana de Krishna, ya conocido en otras novelas, el sapien-
tisimo y colosalmente despistado doctor Julian Fredro, el
sibaritico millonario indigena Kastambang, el aparentemen-
te fanatico misionero Welcome Wagner... toda una verda-
dera Corte de los Milagros a la busqueda del secreto de la
misteriosa Torre de Zanid, aventura que acabara en la lo-
gradisima batalla campal entre las huestes de Balhib y Qa-
ath, cuya descripcién hace recordar la de Borodino en Gue-
rra y Paz e incluso la de Bailén en los Episodios Nacionales
de nuestro Galdds.

Abranse pues ante el lector las compuertas de la astro-
nave de linea de Viagens Interplanetarias, y encuéntrese en
pleno planeta Krishna, donde la realidad se mezcla con la
fantasia, y cualquier cosa puede ser posible, con excepcién
del aburrimiento.

CARLOS SAiz CIDONCHA
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BIBLIOGRAFIA EN ESPANOL DE
LYON SPRAGUE DE CAMP

NOVELAS

Que no caigan las tinieblas (Lest darkness fall). Ed. Dia-
na (Méjico), col. Halcén, nim. 89.

La torre de Zanid (The Tower of Zanid). Fanzine Space
Opera, nim. 8.

RELATOS CORTOS

Un rifle para el dinosaurio (A gun for dinosaur). Produc-
ciones Editoriales Infinitum. También MAS ALLA (Argenti-
na), num. 43.

Cuando sopla el viento nocturno (When the night wind
howls). Pomaire Realismo Fantastico.

El hombre dirigido (The guided man). ENIGMAS (Méji-
co), num. 16.

Combustién interna (Internal combustion). Lidiun Cien-
cia Ficcion (Argentina), num. 5.

La ldmpara (The lamp). Bruguera Libro Amigo nim 425.
Seleccion CF, nim. 24.

La jirafa azul (The blue giraffe). EMECE (Argentina), nim.
11. También Ultramar Ciencia Ficcion.

Hereje en globo (Heretic in a balloon). Revista Isaac Asi-
mov num. 4.

Las brujas de Manhattan (The witches of Manhattan).
Revista Isaac Asimov nim 5.

Cuestién de costumbres (A thing of customs). Revista
NUEVA DIMENSION num. 37.
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El ojo de Tandyla (The eye of Tandyla). A.T.E. Seleccién
“Tiempo Maldito”. También Ed. Molino, Biblioteca Oro,
nuam 610.

El hombre retorcido (Thegnarly man). Erus Ciencia Fic-
cion num. 6.

El hechizo més fuerte (The stronger spell). Bruguera Li-
bro Ameno Sel. “Héroes Béarbaros”.

Regresion. Selecciones Acervo num. 12.

La orden. Antologia Rumeu de Ciencia Ficcion.

Una estancia en Osiris. MAS ALLA (Argentina) num. 17.

También ha intervenido Sprague de Camp, como autor
o coautor, en numerosos relatos relativos a Conan el Barba-
ro, en gran parte publicados en espanol por Editorial Bru-
guera.
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La torre de Zanid

Mapa: los reinos de Krishna
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