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Días des pués de ga nar la com pe ti ción de Ja mes Ha lli day, el
fun da dor de OA SIS, Wa de Wa tts ha ce un des cu bri mien to
que lo cam bia to do.

Ocul to en las ca jas fuer tes de Ha lli day y a la es pe ra de que
lo en cuen tre su he re de ro, se ha lla un avan ce tec no ló gi co
que vol ve rá a cam biar el mun do y ha rá que OA SIS se con- 
vier ta en un lu gar mil ve ces más asom bro so (y adic ti vo) de
lo que Wa de ja más ha bría creí do po si ble.

Di cho avan ce da pie a un nue vo acer ti jo y a una nue va mi- 
sión, un úl ti mo Hue vo de Pas cua de Ha lli day que da a en- 
ten der que exis te un mis te rio so pre mio.

Wa de tam bién se en con tra rá con un nue vo ri val muy pe li- 
gro so, in creí ble men te po de ro so y ca paz de ma tar a mi llo- 
nes de per so nas pa ra con se guir lo que quie re.

La vi da de Wa de y el fu tu ro de OA SIS vuel ven a es tar en
jue go, pe ro en es ta oca sión tam bién pen de de un hi lo el
des tino de la hu ma ni dad.

Con una nos tal gia y una ori gi na li dad que so lo po drían salir
de la men te de Er nest Cli ne, Ready Pla yer Two nos em bar- 
ca en otra aven tu ra ima gi na ti va, di ver ti da y lle na de ac ción
por su que ri do uni ver so vir tual y vuel ve a im pre sio nar nos
con su apa sio nan te re pre sen ta ción del fu tu ro.
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Pa ra Mau reen O’Kee fe Cli ne
y su to ca ya

Mau reen O’Kee fe Ap to wi cz
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Ci ne má ti ca

Des pués de ga nar la com pe ti ción de Ha lli day, es tu ve des- 
co nec ta do nue ve días se gui dos, un nue vo ré cord per so nal.

Cuan do al fin vol ví a co nec tar me a mi cuen ta de OA SIS,
me en contra ba en el nue vo des pa cho, que ha cía es qui na
en el pi so su pe rior del ras ca cie los de Gre ga rious Si mu la tion
Sys te ms en el cen tro de Co lum bus (Ohio), y me pre pa ra ba
pa ra em pe zar el cu rro co mo uno de los nue vos pro pie ta rios
de la em pre sa. Los otros tres aún se guían re par ti dos por to- 
do el glo bo: Sho to ha bía vuel to en avión a Ja pón pa ra di ri- 
gir la fi lial de GSS en Ho kkai do. Ha che dis fru ta ba de unas
lar gas vaca cio nes en Sene gal, un país que ella ha bía so ña- 
do vi si tar du ran te to da su vi da por que sus an ces tros eran
de allí. Y Sa man tha ha bía vo la do de vuel ta a Van cou ver pa- 
ra ha cer las ma le tas y des pe dir se de su abue la, Eve l yn. Tar- 
da ría unos cua tro días más en lle gar a Co lum bus, lo que a
mí me pa re cía una eter ni dad. Ne ce si ta ba dis traer me has ta
su re gre so, por lo que de ci dí vol ver a co nec tar me a OA SIS
y pro bar más de esas ha bi li da des de su pe ru sua rio que te- 
nía aho ra mi ava tar.

Su bí a mi nue vo equi po de in mer sión de úl ti ma ge ne ra- 
ción, un Ha bas haw OIR-9400, me pu se el vi sor y los guan- 
tes háp ti cos y arran qué la se cuen cia de ini cio de se sión. Mi
ava tar rea pa re ció en el úl ti mo lu gar en el que me ha bía
des co nec ta do, el pla ne ta Ch tho nia, de pie por fue ra de las
puer tas del Cas ti llo de Ano rak. Tal y co mo ha bía pre vis to,
ha bía mi les de ava ta res reu ni dos en el lu gar, es pe ran do pa- 
cien te men te a que yo apa re cie se. Se gún los ti tu la res de los
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ca na les de no ti cias, al gu nos lle va ban acam pa dos por allí
to da la se ma na, des de el mo men to en el que los ha bía re- 
su ci ta do des pués de la ba ta lla épi ca contra los sixers.

Mi pri me ra ac ción ofi cial co mo uno de los nue vos pro- 
pie ta rios de GSS, unas po cas ho ras des pués de que ter mi- 
na se el en fren ta mien to, fue au to ri zar a nues tros ad mi nis tra- 
do res pa ra que res tau ra sen to do los ob je tos, cré di tos y ni- 
ve les que esos he roi cos usua rios ha bían per di do, así co mo
sus ava ta res. En mi opi nión, era lo mí ni mo que po día mos
ha cer pa ra de vol ver les el fa vor por su ayu da. Y Sa man tha,
Ha che y Sho to ha bían es ta do de acuer do. Era la pri me ra
de ci sión que ha bía mos to ma do co mo nue vos co pro pie ta- 
rios de la em pre sa.

Los ava ta res que ha bía re par ti dos por el lu gar em pe za- 
ron a co rrer ha cia mí tan pron to co mo me vie ron, ce rrán do- 
me el pa so en to das di rec cio nes a la vez. Pa ra evi tar que
me aplas ta sen, me te le trans por té den tro del cas ti llo, en el
es tu dio de Ano rak, una es tan cia ubi ca da en la to rre más al- 
ta y a la que so lo yo po día ac ce der, gra cias a la tú ni ca de
Ano rak que aho ra lle va ba pues ta. El atuen do ne gro ob si- 
dia na do ta ba a mi ava tar de po de res si mi la res a los de un
dios, los mis mos que po seía el ava tar de Ha lli day en el pa- 
sa do.

Eché un vis ta zo por el es tu dio de sor de na do. Era el mis- 
mo lu gar en el que, ha cía más de una se ma na, Ano rak me
ha bía de cla ra do ga na dor de la com pe ti ción de Ha lli day y
cam bia do mi vi da pa ra siem pre.

Po sé la mi ra da en el cua dro de un dra gón ne gro que
ha bía col ga do de la pa red. De ba jo de él ha bía un pe des tal
de vi drio or na men ta do, y en ci ma de es te un cá liz con jo yas
in crus ta das. Den tro del cá liz, se en contra ba el ob je to que
ha bía pa sa do bus can do tan tos años: el Hue vo de Pas cua
de Ha lli day.

Me acer qué pa ra ad mi rar lo, y jus to en ese mo men to me
di cuen ta de al go ex tra ño: una ins crip ción en la su per fi cie
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prís ti na del hue vo, una que sin du da no ha bía es ta do allí la
úl ti ma vez que lo ha bía vis to, nue ve días an tes.

Yo era el úni co ava tar que po día en trar en esa es tan cia,
por lo que era im po si ble que na die le hu bie se he cho na da
al hue vo. So lo exis tía una ma ne ra de que esa ins crip ción
hu bie se lle ga do ahí: el pro pio Ha lli day de bía ha ber la pro- 
gra ma do pa ra apa re cer en la su per fi cie. Po dría ha ber apa- 
re ci do jus to des pués de que Ano rak me die se su tú ni ca.
Qui zá yo es ta ba de ma sia do dis traí do co mo pa ra ha ber me
da do cuen ta.

Me in cli né pa ra leer la ins crip ción:
«GSS – De ci mo ter cer pi so – Ca ja fuer te N.º 42–

8675309».
No té en los oí dos có mo em pe za ba a ace le rár se me el

pul so, me des co nec té de in me dia to de OA SIS y me ba jé a
du ras pe nas del equi po de in mer sión. Des pués salí a to da
pri sa de mi nue vo des pa cho, co rrí por el pa si llo y en tré en
el pri mer as cen sor en abrir se. La me dia do ce na de em plea- 
dos de GSS que ha bía en el in te rior evi ta ron el con tac to vi- 
sual di rec to con mi go. Me ima gi né qué era lo que pen sa- 
ban:

«Es te es el nue vo je fe. Igual de ra ri to que el an te rior».
Los salu dé con un edu ca do ges to de ca be za y pul sé el

bo tón «13». Se gún el ma pa in te rac ti vo del edi fi cio que te- 
nía en el te lé fono, el de ci mo ter cer pi so era el lu gar en el
que se en contra ban los ar chi vos de GSS. Ha lli day los ha bía
al ma ce na do en ese pi so, có mo no. En uno de sus pro gra- 
mas de te le vi sión fa vo ri tos, Max Hea droom, el la bo ra to rio
del de par ta men to de in ves ti ga ción y de sa rro llo de Ne two rk
23 se en contra ba en el de ci mo ter cer pi so. Y Ni vel 13 tam- 
bién era el tí tu lo de una an ti gua pe lícu la de cien cia fic ción
que se lan zó en 1999, a re bu fo de Ma trix y eXis tenZ.

Cuan do salí del as cen sor, los guar dias ar ma dos de la
ofi ci na de se gu ri dad me in di ca ron que me acer ca se. Uno
de ellos me es ca neó las re ti nas pa ra ve ri fi car mi iden ti dad,
una me ra for ma li dad, y lue go me guio pa sa da la ofi ci na a
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tra vés de una se rie de puer tas blin da das has ta un la be rin to
de pa si llos ilu mi na dos. Ter mi na mos por lle gar a una es tan- 
cia enor me cu yas pa re des es ta ban ali nea das con una gran
canti dad de puer tas nu me ra das que pa re cían dar a unas
gran des ca jas fuer tes, ca da una de ellas con un nú me ro
gra ba do por fue ra.

Le di las gra cias al guar dia y le co men té que po día mar- 
char se mien tras yo le echa ba un ojo a las puer tas. Allí es ta- 
ba, la nú me ro cua ren ta y dos. Otro de los chis tes de Ha lli- 
day, sin du da. Se gún una de sus no ve las fa vo ri tas, Guía del
au toes to pis ta ga lác ti co, el nú me ro cua ren ta y dos era la
«res pues ta de fi ni ti va a la vi da, el uni ver so y to do lo de- 
más».

Me que dé allí quie to du ran te unos po cos se gun dos en
los que tu ve que acor dar me de res pi rar. Des pués te cleé la
com bi na ción de sie te dí gi tos de la ins crip ción del hue vo en
el pa nel que ha bía jun to a la puer ta de la ca ja fuer te: 8-6-7-
5-3-0-9, una com bi na ción que nin gún gun ter que se pre cia- 
se hu bie se ol vi da do ja más. Jenny, I’ve got your num ber. I
need to make you mi ne…[1]

La ce rra du ra se abrió con un rui do sor do y la puer ta em- 
pe zó a mo ver se pa ra de jar a la vis ta el in te rior cú bi co de la
ca ja fuer te, don de se en contra ba un hue vo pla tea do enor- 
me. Te nía un as pec to idénti co al hue vo vir tual del es tu dio
de Ano rak, a di fe ren cia de que es te no te nía ins crip ción al- 
gu na en la su per fi cie.

Me se qué las su do ro sas pal mas de las ma nos en los
mus los (no que ría que se me ca ye se al sue lo), co gí el hue vo
y lo de jé en una me sa de ace ro que ha bía en el cen tro de la
es tan cia. La par te in fe rior del hue vo es ta ba equi li bra da, por
lo que so lo se tam ba leó un po co an tes de que dar se iner te
en ver ti cal, co mo uno de esos ten te tie sos lla ma dos Wee- 
ble. («Los Wee ble se bam bo lean, pe ro nun ca se caen»).
Cuan do me in cli né pa ra ob ser var el hue vo con más de te ni- 
mien to, vi un pe que ño y ova la do es cá ner de hue lla dac ti lar
cer ca de la par te su pe rior de la su per fi cie cur va da. Apre té
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el pul gar contra él y el hue vo se par tió por la mi tad y se
abrió.

En el in te rior y so bre un ter cio pe lo azul adap ta do a su
for ma, ha bía una es pe cie de au ri cu la res.

Los le van té y los gi ré en mis ma nos. El dis po si ti vo te nía
una es pi na cen tral seg men ta da que pa re cía ex ten der se
des de la fren te del por ta dor y re co rrer la ca be za por de trás
has ta la nu ca, con una hi le ra de diez ban das de me tal con
for ma de C uni das a él.

To das esas ban das es ta ban com pues tas por seg men tos re- 
trác ti les y ar ti cu la dos, y ca da uno de esos seg men tos te nía
una fi la de sen so res cir cu la res por la ca ra in te rior. Di chos
ele men tos lo con ver tían en una ba te ría de sen so res del to- 
do ajus ta ble que po dían ade cuar se a una ca be za de cual- 
quier for ma y ta ma ño. Un alar ga do ca ble de fi bra óp ti ca se
ex ten día des de la ba se de los au ri cu la res has ta ter mi nar en
un en chu fe es tán dar de con so la OA SIS en el ex tre mo.

El co ra zón no ha bía de ja do de la tir me des bo ca do, pe ro
en ese mo men to sen tí co mo si se de tu vie se. Te nía que ser
al gu na es pe cie de pe ri fé ri co de OA SIS, uno que no ha bía
vis to an tes y que pa re cía es tar a años luz en cuan to a tec- 
no lo gía.

El hue vo emi tió un bre ve pi ti do elec tró ni co y vol ví a mi- 
rar lo. Me ce gó una luz ro ja cuan do un pe que ño es cá ner de
re ti na ve ri fi có mi iden ti dad por se gun da vez. En ese mo- 
men to, se abrió la cu bier ta de un pe que ño mo ni tor de ví- 
deo in te gra do en el hue vo, se en cen dió y apa re ció el lo go
de GSS du ran te unos se gun dos, an tes de ser reem pla za do
por el ros tro ma ci len to de Ja mes Do no van Ha lli day. A juz- 
gar por su edad y por sus ras gos de ma cra dos, pa re cía ha- 
ber lo gra ba do po co an tes de su muer te. Pe ro a pe sar de su
con di ción, no ha bía usa do su ava tar de OA SIS pa ra ha cer lo,
co mo sí ha bía si do el ca so de la In vi ta ción de Ano rak. Por
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al gu na ra zón, ha bía de ci di do gra bar su as pec to real, va pu- 
lea do por la bru tal e im pla ca ble rea li dad.

—El dis po si ti vo que sos tie nes en tre ma nos es una In ter- 
faz Neu ro nal de OA SIS, u ONI, de OA SIS Neu ral In ter fa ce.
—Lo pro nun ció «o, ene, i»—. Es el pri mer or de na dor de in- 
ter faz ce re bral del to do fun cio nal y no in va si vo. Per mi te a
los usua rios de OA SIS ver, oír, oler, sa bo rear y sen tir el en- 
torno vir tual en el que se en cuen tra su ava tar gra cias a unas
se ña les trans mi ti das de for ma di rec ta a su cor te za ce re bral.
La ba te ría de sen so res de los au ri cu la res tam bién mo ni to- 
rea e in ter pre ta la ac ti vi dad ce re bral del por ta dor, lo que
per mi te que es te con tro le su ava tar de OA SIS co mo si fue- 
se su cuer po fí si co, con el pen sa mien to.

—No pue de ser —me oí su su rrar.
—Eso es so lo el prin ci pio —di jo Ha lli day co mo si me hu- 

bie se oí do—. Los au ri cu la res ONI tam bién pue den usar se
pa ra gra bar las ex pe rien cias del por ta dor en el mun do real.
To dos los da tos sen so ria les re ci bi dos por el ce re bro se di gi- 
ta li zan y al ma ce nan en un ar chi vo .oni («pun to o, ene, i») en
cual quier dis po si ti vo de da tos ex terno co nec ta do a los au ri- 
cu la res. Cuan do ese ar chi vo se su be a OA SIS, la ex pe rien- 
cia al com ple to pue de re pro du cir se y vol ver a ser ex pe ri- 
men ta da por la per so na que lo gra bó o por cual quier otro
usua rio del ONI con el que ha ya de ci di do com par tir el ar- 
chi vo.

Ha lli day le de di có una li ge ra son ri sa.
—En otras pa la bras, el ONI te per mi te re vi vir si tua cio- 

nes de las vi das de otras per so nas, ver el mun do a tra vés
de sus ojos, oír lo a tra vés de sus oí dos, oler lo a tra vés de su
na riz, sa bo rear lo a tra vés de su len gua y sen tir lo a tra vés de
su piel. —Ha lli day asin tió a la cá ma ra con ges to pro sai co—.
El ONI es la he rra mien ta de co mu ni ca ción más po ten te que
los hu ma nos ha yan in ven ta do ja más. Tam bién creo que
pro ba ble men te sea la úl ti ma que ne ce si te mos in ven tar. —
Se to có el cen tro de la fren te—. Aho ra po de mos co nec tar- 
nos di rec ta men te al co co de los de más.
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Oí las pa la bras, pe ro fui in ca paz de pro ce sar las. ¿Ha lli- 
day ha bla ba en se rio? Qui zá ya es ta ba de li ran do cuan do
gra bó el ví deo, tal vez ha bía ido per dien do el con tac to con
la rea li dad a me di da que la en fer me dad en tra ba en la úl ti- 
ma eta pa. La tec no lo gía que aca ba ba de des cri bir se guía
sien do pas to de la cien cia fic ción. Sí, era cier to que mi llo- 
nes de per so nas con dis ca pa ci dad fí si ca usa ban in ter fa ces
neu ro na les to dos los días pa ra ver, oír o mo ver ex tre mi da- 
des pa ra li za das. Pe ro esos mi la gros mé di cos so lo po dían
con se guir se abrien do un agu je ro en el crá neo del pa cien te
y me tién do le im plan tes y elec tro dos en el ce re bro.

La idea de unos au ri cu la res con in ter faz neu ro nal que te
per mi tie sen gra bar, re pro du cir o si mu lar la ex pe rien cia sen- 
so rial com ple ta de un ser hu ma no ha bía apa re ci do en va- 
rias de las no ve las, se ries de te le vi sión y pe lícu las fa vo ri tas
de Ha lli day. Por ejem plo, los si mes tim, la tec no lo gía de es- 
ti mu la ción si mu la da que Wi lliam Gib son ha bía ima gi na do
en Neu ro man te. Y tam bién ha bía una tec no lo gía de gra ba- 
ción de ex pe rien cias si mi lar en Pro yec to Bra ins torm y Días
ex tra ños, dos de las pe lícu las fa vo ri tas de Ha lli day…

Si el ONI era ca paz de ha cer to do lo que afir ma ba Ha lli- 
day, eso sig ni fi ca ba que ha bía vuel to a con se guir lo im po si- 
ble. Ha bía vuel to a con ver tir la cien cia fic ción en cien cia
real so lo con su fuer za de vo lun tad y su in te li gen cia, y sin
te ner mu cho en cuen ta las con se cuen cias que al go así po- 
día lle gar a te ner a lar go pla zo.

Tam bién me cues tio né el nom bre que Ha lli day le ha bía
pues to al in ven to. Ha bía vis to ani me su fi cien te co mo pa ra
sa ber que oni tam bién era la pa la bra ja po ne sa pa ra de sig- 
nar a un de mo nio gi gan te y cor nu do de las pro fun di da des
del in fierno.

—El pro gra ma del ONI y la do cu men ta ción ya se te han
en via do por co rreo elec tró ni co a tu cuen ta pri va da de OA- 
SIS —con ti nuó Ha lli day—. Ade más de unos pla nos com ple- 
tos de los au ri cu la res y los ar chi vos de im pre sión 3D ne ce- 
sa rios pa ra re pro du cir los.
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Ha lli day hi zo una pau sa y se que dó mi ran do a la cá ma ra
un mo men to an tes de con ti nuar.

—Cuan do ha yas pro ba do el ONI, creo que te da rás
cuen ta, al igual que me pa só a mí, de que es un in ven to
que tie ne la ca pa ci dad de al te rar de for ma drás ti ca la na tu- 
ra le za de la exis ten cia hu ma na. Creo que po dría lle gar a
ayu dar a la hu ma ni dad, pe ro tam bién em peo rar mu cho las
co sas. To do de pen de rá del mo men to, su pon go. Es por eso
por lo que de jo su des tino en tus ma nos, he re de ro. Se rás tú
quien de ci da cuán do en tre gár se lo al mun do o si la hu ma ni- 
dad es tá lis ta en al gún mo men to pa ra una tec no lo gía así.

El cuer po frá gil de Ha lli day tu vo un ac ce so de tos. Des- 
pués res pi ró a du ras pe nas y ha bló por úl ti ma vez:

—Tó ma te to do el tiem po que ne ce si tes pa ra de ci dir lo
—di jo—. Y no de jes que na die te me ta pri sa. Una vez se
ha ya abier to la ca ja de Pan do ra, no ha brá for ma de vol ver a
ce rrar la. Pe ro… eli ge sa bia men te.

Se des pi dió de la cá ma ra con un bre ve ges to de la ma- 
no. La gra ba ción ter mi nó y apa re cie ron en el mo ni tor las
pa la bras MEN SA JE DE VÍ DEO BO RRA DO an tes de que se apa ga- 
se so lo.

Me que dé allí iner te du ran te un buen ra to. ¿Po dría ser
al gu na es pe cie de ino cen ta da pós tu ma? Por que la al ter na- 
ti va no pa re cía te ner sen ti do al guno. Si era cier to que el
ONI po día ha cer to do lo que aca ba ba de de cir Ha lli day, en- 
ton ces se ría de ver dad la he rra mien ta de co mu ni ca ción
más po ten te ja más in ven ta da. ¿Por qué man te ner la en se- 
cre to? ¿Por qué no pa ten tar la y li be rar la en to do el mun do?

Ba jé la vis ta ha cia los au ri cu la res que te nía en tre las ma- 
nos. Lle va ban guar da dos en esa ca ja fuer te des de ha cía
ocho años, es pe ran do pa cien te men te a que yo los en- 
contra se. Y aho ra que lo ha bía he cho, so lo po día ha cer una
co sa.

Vol ví a me ter los en el hue vo, me di la vuel ta y lo sa qué
de la es tan cia. Mi idea era vol ver al as cen sor con pa so tran- 
qui lo y cir cuns pec to. Pe ro mi au to con trol se eva po ró en se- 
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gun dos y em pe cé a co rrer tan rá pi do co mo me per mi tían
las pier nas.

Los em plea dos que me en contré por el ca mino mien tras
su bía a to da pri sa por las es ca le ras se en fren ta ron a la inol- 
vi da ble ima gen de su je fe co rrien do por los pa si llos sagra- 
dos de Gre ga rious Si mu la tion Sys te ms con los ojos in yec ta- 
dos en san gre y aga rran do un hue vo gi gan te y pla tea do
en tre los bra zos.

Cuan do lle gué a mi des pa cho, ce rré la puer ta, ba jé las
per sia nas y me sen té en mi or de na dor de so bre me sa lis to
pa ra leer la do cu men ta ción del ONI que Ha lli day me ha bía
en via do por co rreo elec tró ni co.

Me ale gré de que Sa man tha no es tu vie se allí con mi go.
No que ría que me con ven cie se de no pro bar el ONI. Me
te mía que era lo que ha bría he cho y, de ha cer lo, sa bía que
iba a con se guir di sua dir me. (Ha bía des cu bier to ha cía po co
tiem po que, cuan do es tás co la di to por al guien, esa per so- 
na pue de lle gar a con ven cer te de ca si cual quier co sa).

Te nía que apro ve char aque lla opor tu ni dad his tó ri ca. No
ha cer lo hu bie se si do igual que per der la opor tu ni dad de
ser la pri me ra per so na que ha bía ca mi na do so bre la Lu na.
Ade más, sa bía que el sim ple he cho de usar el ONI no era
al go pe li gro so de por sí. De ha ber lo si do, Ha lli day me lo
hu bie se ad ver ti do. Al fin y al ca bo, aca ba ba de ga nar la
com pe ti ción pa ra con ver tir me en su úni co he re de ro, y es ta- 
ba se gu ro de que no que ría que su frie se nin gún da ño.

Eso era lo que no de ja ba de re pe tir me mien tras en chu- 
fa ba los au ri cu la res ONI en mi con so la OA SIS y me los co- 
lo ca ba con mu cho cui da do en la ca be za. Las ban das te les- 
có pi cas se re tra je ron au to má ti ca men te pa ra apre tar con fir- 
me za la ba te ría de sen so res y trans mi so res contra el con- 
torno sin gu lar de mi crá neo. Des pués, las jun tu ras de me tal
se apre ta ron, y el dis po si ti vo con for ma de ara ña se ce rró
por com ple to al re de dor de mi ca be za pa ra que las al moha- 
di llas no se mo vie sen ni se se pa ra sen mien tras el apa ra to
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es ta ba co nec ta do a mi ce re bro. Se gún la do cu men ta ción
del ONI, qui tar el apa ra to a la fuer za mien tras es ta ba en
fun cio na mien to po día pro vo car gra ves se cue las en el ce re- 
bro del por ta dor o de jar lo en un co ma per ma nen te. Las
ban das re for za das con ti ta nio ser vían pa ra ase gu rar se de
que no iba a ocu rrir al go así. Ese pe que ño de ta lle me re sul- 
tó tran qui li za dor en lu gar de in quie tan te. Con du cir un co- 
che tam bién era arries ga do si no lle va bas pues to el cin tu- 
rón de se gu ri dad…

La do cu men ta ción del ONI tam bién de ja ba cla ro que un
apa gón re pen tino po día lle gar a cau sar da ños en el ce re bro
del por ta dor, ra zón por la que te nía una ba te ría de emer- 
gen cia in te gra da que ali men ta ba el dis po si ti vo el tiem po
ne ce sa rio pa ra com ple tar una des co ne xión y des per tar al
usua rio del es ta do de sue ño in du ci do en el que se que da- 
ba cuan do usa ba los au ri cu la res.

Es por eso por lo que no te nía na da de lo que preo cu- 
par me. Na da de na da. So lo te nía afe rra da a la ca be za una
ara ña de me tal que es ta ba a pun to de co nec tar se a mi ce- 
re bro.

Me tum bé en el si llón de ter cio pe lo azul que ha bía en
un rin cón de mi des pa cho y me ase gu ré de que mi cuer po
se en contra ba en una po si ción có mo da, co mo si fue se a
dor mir, tal y co mo de cía en las ins truc cio nes. Lue go res pi ré
hon do y lo en cen dí to do.

Sen tí un li ge ro cos qui lleo en el cue ro ca be llu do. Gra cias
a que ha bía leí do la do cu men ta ción del ONI, sa bía que los
au ri cu la res lle va ban a ca bo un es ca neo de mi ce re bro pa ra
ma pear su geo gra fía úni ca. El re sul ta do que da ría gra ba do
en mi cuen ta pa ra ve ri fi car mi iden ti dad en el fu tu ro, en lu- 
gar del es cá ner de re ti na. Una voz fe men i na sin te ti za da me
in di có que di je se mi fra se contra se ña. La re ci té des pa cio y
ar ti cu lé las pa la bras con cui da do:

—Eve r y body wan ts to ru le the world.[2]

Des pués de ve ri fi car la, sur gió de los au ri cu la res una pe- 
que ña pan ta lla de rea li dad au men ta da que se co lo có fren te
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a mí has ta que dar fi ja da en la vi sión de mi ojo iz quier do,
co mo si fue se un mo nó cu lo. Apa re cie ron va rios pá rra fos de
tex to que flo ta ron de lan te de mi ca ra, su per pues tos en el
cen tro de mi vi sión.

¡Aten ción! Por ra zo nes de se gu ri dad, los au ri cu- 
la res de la In ter faz Neu ral de OA SIS so lo se pue- 
den usar du ran te un má xi mo de do ce ho ras con- 
se cu ti vas. Cuan do se ha ya al can za do el lí mi te, se
te des co nec ta rá de la cuen ta de ma ne ra au to- 
má ti ca y no po drás usar el ONI has ta que trans- 
cu rran do ce ho ras de inac ti vi dad. Du ran te ese
tiem po de des can so obli ga to rio, po drás se guir
co nec tán do te a OA SIS usan do el har dwa re de
in mer sión con ven cio nal. Ma ni pu lar o des ac ti var
la se gu ri dad in te gra da del ONI pa ra ex ce der el
lí mi te dia rio de uso pue de lle gar a pro vo car el
Sín dro me de So bre car ga Si náp ti ca y da ños per- 
ma nen te en el te ji do neu ro nal. Gre ga rious Si mu- 
la tion Sys te ms no se ha rá res pon sa ble de los da- 
ños que pue da pro du cir el uso ina pro pia do de la
In ter faz Neu ral de OA SIS.

Ha bía vis to el avi so en la do cu men ta ción de los au ri cu- 
la res, pe ro me sor pren dió que Ha lli day tam bién lo in ser ta se
en la se cuen cia de ini cio. Pa re cía co mo si ya hu bie se he cho
to dos los pre pa ra ti vos ne ce sa rios pa ra lan zar el ONI al mer- 
ca do ha cía ocho años. Pe ro nun ca ha bía lle ga do a ha cer lo.
En lu gar de eso, se ha bía lle va do el se cre to de la exis ten cia
del ONI con él a la tum ba. Y aho ra yo lo ha bía he re da do.

Re leí la ad ver ten cia va rias ve ces pa ra tem plar mis ner- 
vios.

La par te que ha bla ba de da ños ce re bra les per ma nen tes era
in quie tan te, pe ro sa bía que se me es ta ba usan do co mo co- 
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ne ji llo de In dias. Se gún la do cu men ta ción, GSS lle vó a ca- 
bo una se rie de prue bas de se gu ri dad de los au ri cu la res
ONI con hu ma nos ha cía una dé ca da, y to das de mos tra ron
que usar los era del to do se gu ro si el usua rio se ce ñía al lí- 
mi te dia rio de uso de do ce ho ras. Y las me di das de se gu ri- 
dad in te gra das en el fir mwa re del apa ra to se ase gu ra ban
de que así era. Me re cor dé de nue vo a mí mis mo que no
te nía na da por lo que preo cu par me…

Ex ten dí la ma no y to qué el bo tón de «Es toy de acuer- 
do» que ha bía de ba jo del avi so de se gu ri dad. El sis te ma
ter mi nó la co ne xión y un tex to re lu ció en el cen tro de mi vi- 
sión.

Iden ti dad con fir ma da.
¡Bien ve ni do a OA SIS, Par zi val!

Co ne xión com ple ta da: 11:07:18 FHO-25/1/2046

La fe cha que dó reem pla za da por otro men sa je cor to al
des apa re cer, so lo tres pa la bras, lo úl ti mo que ve ría an tes
de aban do nar el mun do real y en trar en el vir tual.

Pe ro no eran las mis mas tres pa la bras que es ta ba acos- 
tum bra do a ver. Tan to yo co mo el res to de los usua rios del
ONI que se co nec ta ran en un fu tu ro ve rían el nue vo men sa- 
je crea do por Ha lli day pa ra dar la bien ve ni da a los vi si tan- 
tes que usa ran su nue va tec no lo gía.

READY PLA YER TWO


