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En busca de tres mundos Cordwainer Smith

Los Seriores de la Instrumentalidad es una monumental,
sorprendente e intencionada historia del futuro que maravi-
lla por su poesia, sus personajes y su riqueza tematica.

En la Era del Redescubrimiento del Hombre, Casher O’Nei-
Il, aventurero, viajero y mistico, debe liberar el planeta Miz-
zer, victima de un dictador sanguinario que impone la vir-
tud mediante la crueldad. Impulsado por su sed de justicia
—o de venganza—, Casher O’Neill busca armas para expul-
sar al usurpador. En su bldsqueda en tres mundos (el plane-
ta de las gemas, el planeta de las tormentas y el planeta de
arena) encuentra no sélo un arma, sino un secreto que la
humanidad habia olvidado. Las peripecias de Casher
O'Neill constituyen la extrafia historia de una aventura épi-
ca que culmina en una iniciacién mistica. Una blusqueda, en
definitiva, de la libertad que se desarrolla en esos mundos
maravillosos y sorprendentes que sélo supo imaginar un
autor irrepetible como Cordwainer Simth: Pontoppidan,
donde las gemas carecen de valor y la tierra es preciosa;
Henriada, con sus ballenas aéreas y su gente de los vientos;
etc. Mundos extravagantes pero convincentes. Un clésico
indiscutible de la ciencia ficcion.

Completan el volumen los relatos de Cordwainer Smith que
no se pueden encuadrar directamente en la serie de la Ins-
trumentalidad de lo Humano y que resultan imprescindibles
en esta edicion, la primera en todo el mundo que ofrece
ordenada y completa toda la obra narrativa de ciencia fic-
cién de un autor excepcional como Cordwainer Smith.
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PRESENTACION

Este cuarto y ultimo volumen de la edicién integra de Los
Sefiores de la Instrumentalidad de Cordwainer Smith inclu-
ye las cuatro narraciones protagonizadas por Casher O’'Nei-
Il. Completan el volumen y esta edicién los otros relatos del
autor que dificilmente pueden encuadrarse en el gran ciclo
de la Instrumentalidad de lo Humano. La narrativa de Cor-
dwainer Smith va precedida por una introduccién escrita en
1978 por John J. Pierce para la edicién en inglés de En
Busca De Tres Mundos y que, l6gicamente, no se refiere a
los relatos que cierran nuestra edicién. Dichos relatos se in-
cluyeron, en inglés, en la antologia The Instrumentality of
Mankind, presentada por Frederick Pohl y publicada por
Ballantine Books en 1979.

Con ello logramos dar por culminado nuestro empefio
editorial de ofrecer, completa y ordenada, toda la ciencia
ficcion de un autor irrepetible como es Cordwainer Smith.
Una edicién de la que no podemos por menos que sentir-
nos francamente orgullosos: es la primera en todo el mun-
do que rinde este merecido y necesario homenaje a la obra
de un autor excepcional en la ciencia ficciéon de todos los
tiempos.

Los otros tres volimenes de la serie aparecieron en esta
coleccién, en 1991, con los titulos Piensa azul, cuenta hasta
dos (NOVA ciencia ficciéon, nimero 37) y La Dama muerta
de Clown Town (NOVA ciencia ficcién, nimero 59). De todo
ello se habla con detalle en el Apéndice donde se incluyen
los datos necesarios para situar la serie y el contenido de
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esta novela, incluso para el lector que no haya leido las na-
rraciones de los primeros volimenes.

Un comentario final. El titulo de este cuarto volumen es
En Busca De Tres Mundos, ya que hemos decidido mante-
ner el que usé Nebulae cuando publicd por primera vez en
Espana las aventuras de Casher O’Neill. Como no podia ser
menos, en esta edicion hemos traducido de nuevo todos
los relatos, principalmente para proporcionar un estilo uni-
forme y Unico incluso en la versidn traducida de la obra de
Cordwainer Smith. Como en otros casos anteriores y que ya
comenté en sus respectivas introducciones, nuestro traduc-
tor, Carlos Gardini, ha propuesto algunas innovaciones y, en
este caso en concreto, un nuevo titulo de estas aventuras
de Casher O'Neill. Aunque no lo hemos recogido, si con-
viene decir que el original Quest of the Three Worlds ha si-
do traducido por Gardini como Busqueda en tres mundos
que, a mi parecer, recoge mucho mas certeramente el sen-
tido de las aventuras de Casher O’'Neill: una misma bus-
queda que se desarrolla en tres mundos distintos y no tan-
to la busqueda de tres mundos como sugiere el titulo utili-
zado en su dia por Edhasa.

Quisiera que el hecho de mantener el titulo tradicional
en Espafia de las aventuras de Casher O'Neill, no lleve a
engafio sobre el contenido de este volumen. Dado que en
nuestro caso se trata, como se ha dicho, del cuarto volu-
men de la edicién completa y ordenada de la obra de cien-
cia ficcién de Cordwainer Smith, que, ademas de las aven-
turas de Casher O'Neill, incluye seis relatos mas escritos
por Cordwainer Smith y que, por acuerdo de todos los es-
pecialistas en su obra, dificilmente pueden encuadrarse en
la gran saga de Los Sefores de la Instrumentalidad.

Serd un toépico, pero concluir al fin esta edicién, la pri-
mera en el mundo de sus caracteristicas, es un verdadero
orgullo para todos los que hemos intervenido en su realiza-
cion. Cordwainer Smith es un autor que merecia el home-
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naje implicito en esta edicion completa y ordenada de su
obra de ciencia ficcion.

MIQUEL BARCELO
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INTRODUCCION
Tres mundos por descubrir

Conozcan ustedes a Casher O'Neill: aventurero, peregrino,
mistico. Y tal vez una calle de El Cairo.

Paul Myron Anthony Linebarger (1913-1966) —quien,
como ustedes ya deben de saber, fue secretamente Cor-
dwainer Smith hasta poco antes de su muerte— se deleita-
ba en decorar sus cuentos con retruécanos cripticos y alu-
siones, tantas que todavia no se han aclarado todas.

Qasr El Nil es una calle del centro de El Cairo. Y si uste-
des saben que los lugarefios llaman a su pais Misr, no Egip-
to, no tendrdn ningln problema en comprender qué es Mi-
zzer. Kuraf, Wedder y Gibna son, sin lugar a dudas, anagra-
mas de los nombres del rey egipcio y los dos coroneles que
lo derrocaron. ;Y por qué Qasr El Nil se convirtié en Casher
O'Neill? Smith deseaba sugerir que se trataba de un aven-
turero, y un nombre irlandés le parecié apropiado.

Se puede perdonar que los lectores no lleguen a adver-
tir por qué Casher considera apropiado que el planeta Pon-
toppidan tenga una capital llamada Andersen (Henrik Pon-
toppidan era un autor danés, y Andersen un héroe de su
novela Suelo, un bien escaso en el planeta de las gemas).
O que el tormentoso mundo de Henriada esta inspirado en
un recuerdo de infancia de Smith, que tuvo una experiencia
con un huracén en Biloxi, Mississippi. O que manifestd
preocupacién por la violencia de los afios 60, creando pa-
rrafos donde las primeras letras de cada oracién forman las
frases KENNEDY SHOT y OSWALD SHOT TOOI1],
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Afortunadamente, tales esoterismos no son imprescindi-
bles para disfrutar de En busca de tres mundos. Pues la his-
toria de Casher O’Neill, como casi toda la ciencia ficcidon de
Smith, forma parte del vasto ciclo de la Instrumentalidad de
lo Humano, que ha fascinado a los lectores durante mas de
veinte afios. Genevieve, la viuda de Linebarger, colabord
con él en varios cuentos y ha escrito otros basados en ma-
nuscritos inconclusos o en ideas que ambos habian comen-
tado. Ademas, Linebarger dej6é notas grabadas para nue-
vos cuentos.

En cualquier caso, los cuentos de Casher O'Neill se
sitian hacia el final de un ciclo de relatos y leyendas que
estaba terminado cuando murié Linebarger. Corresponden
al segundo siglo del Redescubrimiento del Hombre, una
vasta empresa de los Sefiores de la Instrumentalidad y sus
aliados encubiertos del subpueblo para desbaratar (al me-
nos en parte) la sofocante utopia bajo la que los propios
Sefores habian sometido a la humanidad durante milenios.

Como la Instrumentalidad de esta época se dedica a re-
crear culturas del Mundo Antiguo como parte de su progra-
ma para restaurar la libertad y la diversidad de la existencia
humana, el uso de nombres alusivos como Mizzer, Kuraf,
Wedder, Gibna y otros esta perfectamente justificado des-
de el punto de vista de la ciencia ficciéon. Pero ademas,
Cordwainer Smith cre6 mundos que no se parecen a nada
preexistente: Pontoppidan, donde las gemas carecen de
valor y la tierra es preciosa; Henriada, con sus ballenas aé-
reas y su gente de los vientos. Los mundos de Smith son
extravagantes pero convincentes.

Como siempre, hay alusiones a figuras y episodios de
épocas pasadas: el capitdn de viaje Magno Taliano, héroe
legendario de «El abrasamiento del cerebro»; y el Efecto
Kaskaskia, una destructiva arma de la Edad Oscura de la
Tierra. También hay alusiones a cuentos que Paul Linebar-
ger no habia llegado a escribir cuando murié: uno de ellos
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se relacionaba con «el robot, la rata y el copto», cuyas visio-
nes se mencionan aqui.

Pero en el centro de En busca de tres mundos subyace
la personalidad de Casher O'Neill. La cuarta parte (original-
mente titulada «Tres a una estrella»), con la parodia de las
culturas derivadas de animales creadas por el propio Smith,
es tangencial, pero el tema de casi todo el libro es la bus-
queda espiritual de Casher mas que el viaje o la aventura
en si mismos.

Paul Linebarger, como alguien ha dicho, era profunda-
mente religioso, y en casi todos sus relatos de ciencia fic-
cidn intentaba conciliar el cristianismo con la ciencia, la
evoluciéon con la Revelacion. Quizd nunca sepamos si llegd
a desarrollar plenamente sus ideas sobre el destino de la
humanidad. De un modo u otro, En busca de tres mundos
es mas la historia de una salvacién personal que la del des-
tino del hombre.

Esta obra es comparable, hasta cierto punto, con el Pil-
grim’s Progress de John Bunyan. Los Sefiores de la Instru-
mentalidad, como utopistas materialistas, habian persegui-
do durante milenios la erradicaciéon de lo espiritual, y en
tiempos de Casher todavia mantenian una prohibicién so-
bre la religion. Las subpersonas, algunas de las cuales tie-
nen nombres obviamente simbdlicos como P'alma y T'ru-
th!2l, son practicamente los Unicos custodios de la Vieja Re-
ligién Fuerte, y por lo tanto los guias apropiados para esta
peregrinacion.

Desde luego, la simbologia no es lo Unico importante.

Hasta el Redescubrimiento del Hombre, pocos seres hu-
manos han enfrentado el tormento de la conciencia moral y
la opcion moral: la Instrumentalidad ha tomado todas las
decisiones por ellos. Casher O'Neill, como otros de su épo-
ca, debe redescubrir lo que significa ser un hombre libre; si
también descubre los secretos del cristianismo, éstos sdlo
pueden significar algo para él en cuanto hombre libre.
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Sin duda se podrian encontrar algunos paralelos con
Bunyan en personajes grotescos como Murray Madigan y
John Joy Tree, asi como en el papel de los guias espiritua-
les del subpueblo. Casher se parece mucho al peregrino de
Bunyan cuando deja atras las tentaciones de la Ciudad de
la Esperanza Sin Esperanza, Kermesse Dorglieil, y el Hondo
Lago Seco de la Maldita Irene. Pero no forcemos los parale-
lismos; el Decimotercer Nilo no es necesariamente el parai-
so, y se comprenderd mejor como una alegoria, como un
estado del alma.

En todo caso, no se dejen ustedes intimidar por los pa-
ralelismos. Pilgrim’s Progress aparecié una vez en una lista
de «clasicos» que habian aburrido a la mayoria de los lecto-
res, pero Cordwainer Smith nunca resulta aburrido. Como
el resto de sus obras, En busca de tres mundos rebosa de
inventiva, desde el gracioso robot que no sabe cémo inter-
pretar el objeto «impropio» que emerge del Hippy Dipsy,
hasta el emocionante viaje por Henriada a bordo de un tan-
que que se ancla al suelo para evitar que lo arrastre el vien-
to.

Si ustedes han leido alguna otra obra de Smith, no ne-
cesitan esta introduccién para saber lo bueno que puede
ser. Pero si En busca de tres mundos es su primer contacto
con el exdtico y maravilloso futuro imaginario de este sin-
gular creador de mitos, no querran dejar de leer el resto.
Tarde o temprano, el universo de Smith tiene que ser expe-
rimentado en su totalidad.

JOHN J. PIERCE

Berkeley Heights, New Jersey,
7 de junio de 1978
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En busca de tres mundos
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Parte |
En el planeta de las gemas

Pensad en el caballo. El caballo trepaba por entre las grie-
tas de un cerro de gemas; la fuerza que lo impulsaba era el
amor al hombre.

Pensad en Mizzer, el planeta de recreo, donde el coro-
nel Wedder, su dictador, reformd la cultura tan bruscamen-
te que la decadencia se convirtié en atrocidad.

Pensad en Genevieve, tan rica que era prisionera de su
fortuna, tan hermosa que era victima de su belleza, tan in-
teligente que sabia que nada podia torcer su destino.

Pensad en Casher O’Neill, un vagabundo entre los pla-
netas, sediento de justicia pero anhelando que la «justicia»
no fuera sélo un sinénimo de «venganzay.

Pensad en Pontoppidan, literalmente una gema: un pla-
neta cuyos habitantes eran demasiado ricos e industriosos
para disfrutar de la buena mesa, el aire libre o mucha diver-
sion. Solo tenian diamantes, rubies, turmalinas y esmeral-
das.

Sumadlo todo y tendréis una de las historias mas extra-
fias que hayan circulado de mundo en mundo.

Cuando Casher O’Neill llegd a Pontoppidan descubrié
que la capital se llamaba Andersen, un nombre apropiado.

Era el segundo siglo del Redescubrimiento del Hombre.
En todas partes la gente adoptaba viejos nombres, viejos
idiomas y viejas costumbres en cuanto los robots, y las su-
bpersonas rescataban la informacién entre los desechos de
rutas estelares olvidadas o las ruinas subterraneas de la Cu-
na del Hombre.

10
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Casher lo sabia muy bien por amarga experiencia. Para
él la reculturacién habia significado revolucién y exilio. Pro-
cedia del seco y bello planeta Mizzer. Era sobrino de Kuraf,
el soberano derrocado, cuya coleccién de libros prohibidos
no habia tenido parangdn en la galaxia colonizada; se ha-
bia abstenido de intervenir cuando los coroneles Gibna y
Wedder se aduenaron del planeta en nombre de la refor-
ma; en vano habia implorado auxilio a la Instrumentalidad
cuando Wedder se convirtié en tirano; y en ese momento
viajaba entre las estrellas, buscando hombres o armas que
destruyeran a Wedder y devolvieran a la ciudad de Kaheer
el lujo y la felicidad de otros tiempos.

Cuando desembarcé en Pontoppidan comprendié que
su causa era desesperada. Los habitantes eran cordiales,
afables e inteligentes, pero no tenian motivos para luchar,
ni armas con que luchar, ni enemigos contra quienes luchar.
Tenian tan poco espiritu civico como las gentes de Mizzer.
Se interesaban en nimiedades.

Cuando llegé Casher O'Neill, los pontoppidanos esta-
ban muy entusiasmados con un caballo.

iUn caballo! ;A quién le importa un caballo?

Eso mismo dijo Casher O’Neill.

—;Por qué preocuparse por un caballo? Tenemos mu-
chos caballos en Mizzer. Son seres de cuatro manos, que
pesan ocho veces mas que un hombre, y con un solo dedo
en cada mano.

Tienen las ufias muy gruesas y les permiten correr a
gran velocidad. Para eso los tienen la gente, para correr.

—;Para qué correr? —dijo el dictador hereditario de
Pontoppidan—. ;Para qué correr, cuando puedes volar?
iNo tenéis ornitopteros?

—No corremos con los caballos —rezongé Casher—.
Los hacemos competir y luego damos premios al que corre
mas deprisa.

—Pero eso crea una situaciéon muy ilégica —dijo Phillip
Vincent, el dictador hereditario—. En cuanto se ha probado

11
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a estos seres de cuatro dedos, ya se sabe lo deprisa que
corre cada uno. jPara qué molestarse?

Su sobrina le interrumpié. Era una muchacha fragil, un
poco menuda para el gusto de Casher O’Neill. Tenfa los
ojos grises y claros, cejas bien marcadas, un peinado artifi-
cioso, cabello rubio platino y la boquita mas sensible que
Casher O'Neill habia visto nunca. Respetaba la moda local
usando un polvo o crema facial rosada con reflejos lilidceos.
Esa coloracién habria dado aspecto de bruja a cualquier
otra mujer de veintidds afios, pero en Genevieve resultaba
agradable, aunque sorprendente. La hacia parecer una nina
feliz que jugaba alegremente a ser adulta. Casher sabia lo
dificil que era calcular la edad en esos planetas apartados.
Genevieve podia ser una gran dama en su tercer o cuarto
rejuvenecimiento.

Una segunda ojeada le hizo dudar. Genevieve dijo una
frase sensata, juvenil y atrevida:

—Pero tio, json animales!

—Lo sé —mascullé el dictador.

—Pero tio, ;no entiendes?

—Deja de decir «pero tio» y dime a qué te refieres —
grund afectuosamente el dictador.

—Los animales siempre son imprevisibles.

—Desde luego —reconoci6 su tio.

—Esa es la gracia del juego, tio —prosiguié Genevieve
—. Nunca se sabe si actuaran dos veces del mismo modo.
ilmagina la diversion! jEsos enormes y bellos seres de la
Tierra corriendo en circulos con sus cuatro dedos, las gran-
des ufias arrancando las gemas del suelo!

—No estoy seguro de que sea asi. Ademas, quizd Miz-
zer esté cubierto de algo valioso como tierra o arena, en
vez de gemas como las de Pontoppidan. ;Recuerdas tus
macetas, con su tierra rica, tibia, himeda y blanda?

—Claro que si, tio. Y sé lo mucho que pagaste por ellas.
Fuiste muy generoso. Y aln lo eres —afiadié diplomética-
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mente, echando una répida ojeada a Casher O’Neill para
ver qué pensaba el visitante de la devocién familiar.

—En Mizzer no somos tan ricos. Casi todo es arena, con
tierras de labranza a lo largo de los Doce Nilos, nuestros
grandes rios.

—He visto iméagenes de rios —dijo Genevieve—. jQué
raro serfa vivir en un mundo cubierto de relleno para mace-
tas!

—Te desvias del tema, querida. Nos preguntdbamos de
qué serviria traer un caballo, un solo caballo, a Pontoppi-
dan. Supongo que un caballo podria correr contra si mis-
mo, si tuviéramos un cronémetro. Pero ;seria divertido?
;Harias eso, joven?

Casher O'Neill intenté ser respetuoso.

—En mi patria teniamos muchos caballos. Mi tio crono-
metraba uno por uno.

—;Tu tio? —pregunté el dictador con interés—. ;Quién
era tu tio para tener tantos «caballos» de cuatro dedos?
Son animales de la Tierra, y muy costosos.

Casher temié el golpe bajo y lento que habia recibido
tantas veces, el pufietazo que el mundo exterior le asestaba
en la boca del estbmago.

—Mi tio... —tartamudedé—, mi tio... crei que lo sabias...
El es Kuraf, el antiguo dictador de Mizzer.

Phillip Vincent se levanté de un brinco con una agilidad
sorprendente en un hombre tan corpulento. La joven Gene-
vieve se aferro el cuello del vestido.

—iKuraf!l —exclamé el viejo dictador—. jKurafl Hemos
oido hablar de él, aun aqui. Pero se suponia que eras un
patriota de Mizzer, no un partidario de Kuraf.

—El no tiene hijos... —empez6 a explicar Casher.

—iClaro que no, con esas costumbres! —ladré el viejo.

—Soy su sobrino y heredero. Pero no me propongo res-
taurar la dictadura, aunque yo mismo me erigiria en dicta-
dor. Sélo quiero librarme del coronel Wedder. Ha arruinado
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a mi pueblo, y busco dinero o armas para contribuir a la li-
beracién de mi mundo natal.

Casher O’'Neill sabia que éste era el momento en que la
gente empezaba a creerle o no. Si no le creian, poco podia
hacer al respecto. Si le creian, simpatizarian con su causa.
Hasta ahora no habia obtenido ninguna ayuda. Sélo simpa-
tia.

Pero la Instrumentalidad, aunque rehusaba actuar contra
el coronel Wedder, habia dado al joven Casher O'Neill un
salvoconducto intermundial, algo que un hombre comun
no habria podido comprar ni con cien vidas de ahorros. (Su
viejo y disoluto tio se habia ido a Sunvale, en Ttioll¢é, el pla-
neta de recreo, para pasar sus afos entre el casino y la pla-
ya). Casher O'Neill tenia la conciencia de Mizzer en sus ma-
nos. Era el Unico viajero estelar a quien le interesaba luchar
por la libertad de los Doce Nilos. En ese momento, en
aquel cuarto, se estaba produciendo un viraje decisivo.

—No te daré nada —dijo el dictador hereditario, aun-
que con voz cordial. La sobrina le tirone6 de la manga. El
viejo continué—. Basta, muchacha. No te daré nada si eres
uno de esos corruptos parientes de Kuraf, a menos...

—Lo que tu digas, sefior, lo que tu digas, siempre que
me ayudes a obtener ayuda o armas para regresar a los Do-
ce Nilos.

—Bien, pues. A menos que abras tu mente. Soy buen
telépata.

—ijAbrir mi mente! ;Para qué? —La incoherente inde-
cencia de esa proposicién escandalizé a Casher O'Neill.
Hombres, mujeres y gobiernos le habian exigido muchas
cosas extrafas, pero nadie habia tenido el descarado impu-
dor de pedirle que abriera la mente—. ;Y por qué a ti? —
pregunté—. ;Qué ganarias con ello? No hay muchas cosas
importantes en mi mente.

—Para cerciorarme —respondié el dictador hereditario
— de que no eres demasiado franco y ferviente en tus
creencias. Si estads seguro de lo que haces, podrias conver-
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