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La venganza de la reina de dragones Eric Affabee

iLA REINA DE DRAGONES HA REGRESADO!
jY BUSCA VENGANZA!

iTendras que derrotar al ejército de la Reina de Dragones...
antes de que ella conquiste el reino!

ELIGE AHORA.... ;SERAS EL MAGO O EL GUERRERO?

Como MAGO, llevaras contigo «El libro de los Hechizos», y
seras sefor de la magia misteriosa que contiene.

Como GUERRERO, tomarés «El Libro de las Armas». Todo
su arsenal estard a tu disposicion, para que lo uses con tu
habilidad legendaria.

¢ LA MAGIA O LA ESPADA?

Elijas lo que elijas, participa en el juego con sabiduria y, de
ese modo, la leyenda gloriosa del Mago y del Guerrero vi-
vira para siempre.
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MAGOS Y GUERREROS

Tu eres el protagonista

No es simplemente un libro. También es un juego fantastico
donde el lector ha de asumir el papel principal.

En cada aventura tendras que decidir si quieres partici-
par en el juego como Mago o como Guerrero. Como Ma-
go, seras un experto en el uso de hechizos con los que de-
fenderte de tus enemigos. Con la espada del Guerrero en
tu mano, usarés tu destreza en la batalla para enfrentarte a
quien se atreva contigo.

Si prefieres el papel de Mago, todos los misterios de
«EL LIBRO DE LOS HECHIZOS» estaran a tu disposicion.
Utilizalos para sobrevivir a cuantos peligros te acechen.

Después cierra el libro y vuelve a comenzar, esta vez co-
mo Guerrero. Prueba tu habilidad con las armas que apare-
cen en «EL LIBRO DE LAS ARMAS».

Ambos libros se encuentran en las Ultimas péaginas.

iSeas mago o guerrero, afrontaras nuevos desafios, lucharas
contra sorprendentes enemigos y tomaras decisiones de
vida o muerte en cada paginal!
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INTRODUCCION

M AS ALLA DEL CASTILLO DE PIEDRA donde gobierna el rey
Enrique, més alld del patio de armas donde los ca-
balleros de la corte ejercitan sus diversas habilidades y se
enfrentan en las justas, mas alld de las praderas donde pas-
tan las vacas del rey, mas alld del mercado, mas alla de las
posadas del pueblo, mas alléd de las granjas, varios cientos
de metros méas alld de la pequefia muralla que sefala la
mismisima frontera del dominio real, hay una roca grande y
plana.

Esta roca, grande y plana, se yergue frente a un acanti-
lado de afiladas escarpaduras, y a sus espaldas se extiende
un océano purpura embravecido. Es en esta roca donde el
Mago y el Guerrero se relnen para rememorar aventuras
del pasado y sofiar futuras hazafias.

Tienen mucho de que hablar.

Unidos, este equipo legendario (el sefior de las fuerzas
magicas y el campedn de la espada relampagueante) han
derrotado al mal en éste y en otros ambitos. Han vencido a
enemigos a los que nadie 0sé enfrentarse jamas, en casti-
llos y torneos, y en las montanas y bosques que circundan
el universo medieval.

Numerosos son los desafios de su existencia. Porque
siempre hay seres, humanos o no, dispuestos a destruir al
Mago y al Guerrero y al mundo que ellos protegen.

Con este libro compartirds el destino imprevisible del
Mago y del Guerrero. Entraras en él... y llegaras a formar
parte de él.
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Si tomas decisiones acertadas, el Mago y el Guerrero
triunfardn en sus gestas, y su mitico prestigio permanecera.
Si te equivocas, su brillante leyenda se derrumbard y te en-
contraras atrapado en un infierno de inimaginables horro-
res.

Las aventuras de este libro empiezan en la PAGINA 1.
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H ABEIS DE SABER QUE LA HISTORIA de la guerra del Mago y
el Guerrero contra Agata, la Reina de los Dragones,
comenzé una agradable mafiana de primavera, en el afio
duodécimo del reinado de Enrique de Silvergate.

Ignorando el destino que les esperaba, dos de los Ca-
balleros del rey, Sir Warren y Sir Hauxhurst, cabalgaban por
el Gran Bosque situado al este del castillo, disfrutando de
las variadisimas tonalidades de las hojas de los arboles y
del despertar de la naturaleza, que habia permanecido ale-
targada durante el invierno. lban contentos a lomos de sus
caballos, arrullados por el ritmo de los cascos de los nobles
animales y por el canto de un ruisefior que parecia acompa-
Aarles.

—Yo diria que este pajarito estd haciendo horas extras
—comentoé Sir Warren rompiendo el silencio—. ;No es el
ruisefior un ave nocturna?

—Ciertamente —confirmd Sir Hauxhurst, frunciendo el
cefio al mirar entre las ramas—. Algo habra desquiciado a
la pobre criatura. Me pregunto qué...

Sir Hauxhurst no tuvo que esperar demasiado para co-
nocer la respuesta. Al llegar los Caballeros al extremo
oriental del bosque, alli donde los arboles dejan paso a ex-
tensos prados y pastizales, sus caballos se pusieron a relin-
char, aterrorizados, y piafaron violentamente.
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Una gigantesca criatura, tan alta como los arboles, sur-
gi6 ante ellos, levantando su cabeza de reptil y abriendo
unas fauces que dejaban ver dos largas hileras de afiladisi-
mos dientes. Abri6 desmesuradamente sus terribles ojos
amarillentos, que brillaban amenazadores, acomodé sus
pesadas alas a la espalda y bajé la cabeza para devorar a la
inesperada presa.

—;Qué monstruos son éstos que invaden nuestras tie-
rras? —exclamé Sir Warren, luchando por mantenerse firme
en su montura. Pero perdié el equilibrio y cayé del caballo
a la himeda y mullida alfombra de hierba. El caballo, libre
de su duefio pero presa del panico, dio media vuelta y se
alejo al galope.

El dragén (porque se trataba de un dragdn guerrero,
entrenado para el combate, una clase de dragén que no se
habia dejado ver en el reino desde que el abuelo del rey
Enrique acabara con uno de su especie) bajé la cabeza ra-
pidamente y atrapé a Sir Hauxhurst por la cintura. El valero-
so Caballero usé su espada, pero en vano, ya que los man-
dobles sélo cortaron el aire; Sir Warren contemplé, impo-
tente, cdmo se cerraban las fuertes mandibulas del saurio, y
escuchd entre escalofrios el Ultimo lamento de Sir Hau-
xhurst antes de la dentellada definitiva.

Sir Warren retrocedié angustiado y, cuando todavia no
se habia repuesto del macabro espectaculo, escuchd una
carcajada... de mujer. Detras del dragdén, que aln estaba
engullendo su almuerzo con armadura y todo, reia sin pie-
dad, sobre una baja colina al extremo del prado, una mujer
vestida de purpura con los largos cabellos echados hacia
atrés y las manos en jarras, desafiante.

—iNo tiembles de esa manera, Caballero! —le dijo a Sir
Warren, que se habia quedado boquiabierto por la sorpre-
sa—. He decidido perdonarte la vida para que le lleves un
mensaje a tu rey —prosiguié componiendo una mueca de
odio frio y amargo.
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Entonces la mujer levanté la mano derecha, hizo una V
con los dedos indice y corazén (metidos en guante escarla-
ta), y el dragén, después de haberse desayunado a Sir Hau-
xhurst, retrocedié para unirse a unas cuantas decenas de
repugnantes colegas que aguardaban en actitud tranquila
detras de la pelirroja.

Sir Warren tard6 en reaccionar, aterrado por aquella vi-
sion. El cdlido aliento de la multitud de dragones le llegd
como un vendaval rugiente, alisando la hierba del prado y
sacudiendo los arboles. Finalmente consiguié hablar.

—;Qué mensaje deseas que lleve al rey Enrique? —pre-
gunté mirando a la primera linea de dragones, que le dedi-
caron una mirada asesina, amarillenta, sin parpadear.

—Dile que Agata ha regresado —ordené la mujer—.
iDile que he vuelto a por lo que es mio!

Poco menos de una hora después, en la sala de audien-
cia del castillo de Silvergate, el rey Enrique recibia las noti-
cias del desquiciado Caballero. Las mejillas del rey Enrique
palidecieron con las palabras de Sir Warren, y sus manos se
apretaron a los brazos del trono hasta que se volvieron
blancas. Parecié sumido en profundos pensamientos duran-
te unos instantes, olvidando al tembloroso Caballero que
tenia ante si, quien no podia apartar la imagen de su amigo
al ser devorado por el dragén, pero que esperaba instruc-
ciones del monarca.

Por fin, miré el rey al Caballero y le dijo:

—Has sobrevivido a una dura experiencia, y es posible
que tengas que afrontar otras similares antes de que nos
hayamos librado de Agata, asi que es mejor que descanses
y te tranquilices.

El Caballero hizo una reverencia y se retird.

Luego el rey mandé llamar a los hombres que mas ad-
miraba y queria, el Mago y el Guerrero.

—Agata ha vuelto —les dijo con un movimiento de ca-
beza, reflejando en su rostro la tristeza y el asombro que se
habian apoderado de él.
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—;Agata del Arroyo Dorado? —exclamé el Guerrero,
sorprendido—. Pero si hace diez afos...

—No traigas a la memoria hechos tan funestos —le inte-
rrumpid el rey con suavidad—. No hace falta que me lo re-
cuerdes. Hace diez afios, Agata del Arroyo Dorado era mi
prometida. Iba a ser mi esposa, y a gobernar este castillo y
todo el reino junto a mi. Pero ella nunca pensé en el matri-
monio. Lo que buscaba era convertirse en reina, pero pres-
cindiendo de mi.

—Nosotros impedimos que acabara con vuestra vida,
Majestad —recordd el Guerrero—. Y luego...

—Y luego me mostré débil —dijo Enrique, sacudiendo
otra vez su real cabeza—. No actué con la fortaleza que se
espera de un rey. No pude soportar la idea de mandarla
ejecutar. Asi que... la desterré.

—Nunca supimos qué fue de ella —intervino el Mago,
abrigandose con el manto cuando un escalofrio atravesé la
estancia vacia y silenciosa.

—La desterré a una isla desierta, en el Mar Oscuro, una
isla que crei deshabitada, despoblada de animales y de
bestias. Pero parece ser que cometi otro error, pues Agata
ha vuelto, y trae con ella todo un ejército...

—¢Cuéntos soldados trae? —preguntd el impetuoso
Guerrero asiendo la empufadura de su espada—. No im-
porta cuantos, pues ni todos los soldados del mundo po-
dran derrotar a vuestros Caballeros.

—No hay soldados —respondié el rey—. Al menos no
hay soldados humanos. Agata ha regresado con un ejército
de dragones, y ha vuelto para quedarse con el Castillo de
Silvergate y con el reino. Y vosotros tendréis que detenerla
—ordend el rey, lleno de ira, levantdandose—. Habréis de
encontrar el modo de vencer a su ejército y frenar a Agata
en su afan de conquista. Esta es la misién que os asigno.

—Majestad —dijo el Guerrero—. No os fallaremos.
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Asi comienza la historia. Ahora la historia es vuestra his-
toria; la misién, vuestra misién. Ha llegado el momento de
escoger el papel que vais a desempefiar.

;Seras el Mago o el Guerrero? Elige ahora.

Si vas a ser el Mago, pasa a la pagina 10.
Si vas a ser el Guerrero, pasa a la pagina 12.

10
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Ya dentro de la cueva, entre tinieblas, cada ronquido del
dragén produce una ola de aliento abrasador que os en-
vuelve.

El Mago, por medio de un encantamiento, alumbra la
cueva de modo que podais ver. Jebbarra duerme bastante
cerca de la entrada de la cueva. Contemplais el suefo pla-
cido del dragén, su piel verdosa y arrugada que cae al sue-
lo en pliegues superpuestos, las verrugas que cubren sus
parpados cerrados, el cuerpo ajado y castigado de esta
criatura milenaria.

—No te dejes engafar por la apariencia desvalida de
Jebbarra —susurra el Mago—. Aunque dé la impresién de
ser una criatura indefensa, su magia posee un poder formi-
dable.

El murmullo despierta al dragédn, que abre uno de los
amarillentos ojos. Parpadea. Y dos criaturas que parecen
ser hormigas... sélo que de méas de tres metros... saltan
desde detras del dragén con las mandibulas listas para la
merienda.

Pasa a la pagina 27.

11



La venganza de la reina de dragones Eric Affabee

Apartas la cortina granate, dejando asi al descubierto el pe-
quefno espejo rectangular colgado de la pared de la cdma-
ra. Para los no iniciados, el Espejo del Oraculo aparenta ser
un simple espejo. Pero para un mago diestro en su ciencia,
el cristal no refleja la realidad... sino la verdad que se ocul-
ta detrés de la realidad aparente.

Ahi, ante el espejo, como en un susurro, entonas el can-
to que invocara al Oraculo. Al mirar en el espejo traspasa-
rés las barreras temporales y podras pedirle al Oraculo que
te lleve hasta el corazén del misterio que has de resolver:
las fuentes de la brujeria de Agata.

Si te descuidas, si tu mirada se entretiene méas de la
cuenta o no se concentra lo suficiente, podrias hundirte en
el mundo espectral que has invocado... para nunca mas
volver.

No me extrafia que te tiemblen las manos al inclinarte
hacia el espejo para escudrifiar sus secretos. jVeras alli re-
flejada la respuesta? Y, si lo consigues, ;saldras a tiempo, o
te quedaras en aquel lado del espejo?

Escoge un nimero del 1 al 10.

Si has elegido el 1, el 7 0 el 10, pasa a la pagina 24.

Si has elegido el 2, el 3, el 4, el 5, el 6,el 80 el 9, pasa a la
pagina 43.

12
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_9

Como bien sabes por «El Libro de las Armas», la Jabalina
Voladora posee propiedades magicas. Confias en que esas
propiedades jugaran a tu favor... Te dispones a lanzarsela a
tu descomunal enemigo.

Echas el brazo hacia atrés y apuntas la Jabalina hacia la
garganta de la criatura. Luego la lanzas con todas tus fuer-
zas. Mientras vuela rumbo a su objetivo, emite destellos
plateados.

Fallas.

El dragdon ruge, triunfante, echando la cabeza hacia
atras para reirse a gusto. Pero quiza se esté riendo antes de
tiempo. La Jabalina maravillosa regresa volando a tu mano.
Aln tendréds otra oportunidad para acabar con tu mons-
truoso adversario.

Apunta bien, Guerrero, y escoge un nimero del 1 al 100.
Si has elegido un ndmero par, pasa a la pagina 26.
Si has elegido un nimero impar, pasa a la pagina 82.

13
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INSTRUCCIONES PARA EL MAGO:

Para hacer frente al reto de Agata y su ejército de drago-
nes te hard falta una gran imaginacién... y toda tu sabiduria
de mago. Tendrds que echar mano a cuantos trucos has
aprendido en tu insélito oficio.

Al final de este libro, en la pagina 97, hallarés «El Libro de
los Hechizos», donde se detallan las cualidades de los encan-
tamientos a los que podras recurrir en caso de necesidad. Lee
atentamente esa seccién, pues del cuidado que pongas en la
lectura depende tu vida, la del Guerrero y la de tu rey.

Luego pasa a la pagina 14 y... mucha suerte en tus encuentros
con la Reina de Dragones.
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