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CRIATURAS SINIESTRAS CUSTODIAN LOS TESOROS DEL CASTILLO
DEL CUERVO MALDITO.

Deberés hacer frente a los horrores del Castillo del Cuervo
Maldito... apoderarte del tesoro... jo morir en el intento!

ELIGE AHORA.... ;SERAS EL MAGO O EL GUERRERO?

Como MAGO, llevarés contigo «El libro de los Hechizos», y
seras sefor de la magia misteriosa que contiene.

Como GUERRERO, tomarés «El Libro de las Armas». Todo
su arsenal estard a tu disposicion, para que lo uses con tu
habilidad legendaria.

¢ LA MAGIA O LA ESPADA?

Elijas lo que elijas, participa en el juego con sabiduria y, de
ese modo, la leyenda gloriosa del Mago y del Guerrero vi-
vira para siempre.
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MAGOS Y GUERREROS

Tu eres el protagonista

No es simplemente un libro. También es un juego fantastico
donde el lector ha de asumir el papel principal.

En cada aventura tendras que decidir si quieres partici-
par en el juego como Mago o como Guerrero. Como Ma-
go, seras un experto en el uso de hechizos con los que de-
fenderte de tus enemigos. Con la espada del Guerrero en
tu mano, usarés tu destreza en la batalla para enfrentarte a
quien se atreva contigo.

Si prefieres el papel de Mago, todos los misterios de
«EL LIBRO DE LOS HECHIZOS» estaran a tu disposicion.
Utilizalos para sobrevivir a cuantos peligros te acechen.

Después cierra el libro y vuelve a comenzar, esta vez co-
mo Guerrero. Prueba tu habilidad con las armas que apare-
cen en «EL LIBRO DE LAS ARMAS».

Ambos libros se encuentran en las Ultimas péaginas.

iSeas mago o guerrero, afrontaras nuevos desafios, lucharas
contra sorprendentes enemigos y tomaras decisiones de
vida o muerte en cada paginal!
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INTRODUCCION

M AS ALLA DEL CASTILLO DE PIEDRA donde gobierna el rey
Enrique, més alld del patio de armas donde los ca-
balleros de la corte ejercitan sus diversas habilidades y se
enfrentan en las justas, mas alld de las praderas donde pas-
tan las vacas del rey, mas alld del mercado, mas alla de las
posadas del pueblo, mas alléd de las granjas, varios cientos
de metros méas alld de la pequefia muralla que sefala la
mismisima frontera del dominio real, hay una roca grande y
plana.

Esta roca, grande y plana, se yergue frente a un acanti-
lado de afiladas escarpaduras, y a sus espaldas se extiende
un océano purpura embravecido. Es en esta roca donde el
Mago y el Guerrero se relnen para rememorar aventuras
del pasado y sofiar futuras hazafias.

Tienen mucho de que hablar.

Unidos, este equipo legendario (el sefior de las fuerzas
magicas y el campedn de la espada relampagueante) han
derrotado al mal en éste y en otros ambitos. Han vencido a
enemigos a los que nadie 0sé enfrentarse jamas, en casti-
llos y torneos, y en las montanas y bosques que circundan
el universo medieval.

Numerosos son los desafios de su existencia. Porque
siempre hay seres, humanos o no, dispuestos a destruir al
Mago y al Guerrero y al mundo que ellos protegen.

Con este libro compartirds el destino imprevisible del
Mago y del Guerrero. Entraras en él... y llegaras a formar
parte de él.
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Si tomas decisiones acertadas, el Mago y el Guerrero
triunfardn en sus gestas, y su mitico prestigio permanecera.
Si te equivocas, su brillante leyenda se derrumbard y te en-
contraras atrapado en un infierno de inimaginables horro-
res.

Las aventuras de este libro empiezan en la PAGINA 1.
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E N LO ALTO DE UN ESCARPADO ACANTILADO se asienta un
castillo antiguo, que se oculta tras la niebla. Sus muros
de piedra, vestidos de musgo, parecen desmoronarse, y el
Unico sonido que se escapa por sus altas y estrechas venta-
nas es el graznido siniestro de un cuervo.

Hace cientos de afos, una senda subia hasta sus puer-
tas, dibujando circulos cada vez menores, pero ya nada
queda de ella. Ahora el Unico modo de llegar al castillo es
escalando la pared vertical del acantilado, que parece de
cristal. Segun las viejas leyendas, lo guardan gnomos vy
también los fatales Ciclopes del Pefiasco. Y asi, aquellos
aventureros o locos que osan acceder al castillo ponen sus
vidas en manos de estas espantosas criaturas.

La audacia ha llevado al Mago y al Guerrero al pie del
acantilado. Dirigen su mirada hacia arriba, al castillo, pre-
guntandose qué les espera alli, y recuerdan el mal dia en
que fueron enviados a tan descabellada mision.
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Tanto el Mago como el Guerrero se encontraban total-
mente repuestos de su Ultima gesta cuando se postraron
ante el trono del rey Enrique. Pero no pudieron dejar de
notar en el monarca una mirada cansada y triste.

—Oh, amigos —dijo el rey Enrique—, es mi deber hace-
ros participes de un grave problema. Ya sabéis que nuestro
reino ha padecido muchas guerras en los Ultimos afios. Es-
tas luchas han vaciado nuestras arcas y han dejado a mi
gente empobrecida y desmoralizada. El tesoro real ya no es
mas que un buen recuerdo, y no puedo aumentar los im-
puestos, pues eso significaria condenar al hambre y a la mi-
seria a mis subditos. Sin embargo, es preciso fortificar las
defensas y mantenerse prestos a rechazar a quien ose ata-
carnos.

—Siempre podréis contar con mi espada —dijo el Gue-
rrero.

—Mi magia siempre esté a vuestro servicio —dijo el Ma-
go.

—Lo sé, amigos, y os estoy agradecido. Y por eso os pi-
do que me ayudéis una vez mas. Antes de que aceptéis,
debo advertiros de que ésta puede ser la misién mas peli-
grosa que hayais llevado a cabo jamas. Los peligros son
muchos y de naturaleza desconocida, reales e imaginarios,
de este mundo y del otro. Pero la recompensa es grande.
El tesoro podria llenar las arcas reales diez veces.

El rey tomd una caja negra de debajo de su trono. Gra-
bada en su superficie se distinguia la imagen de un cuervo.

—Este es el Cofre Coronado del Cuervo Maldito —ex-
plicé a los héroes—. Llegé a manos de mi familia hace un
siglo. Nos lo trajo un esclavo de la antigua familia del Cuer-
vo Maldito.

El rey Enrique suspird y siguid:

—Esta familia, que habitaba un castillo cerca de la ciu-
dad fortificada del Cuervo Maldito, fue famosa a lo largo
de varias generaciones por su fabulosa riqueza... y por sus
artes malignas. La crueldad de sus miembros era increible.
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La estirpe fue degenerando y produjo un monstruo final:
Morwenna, la Alucinada, una hechicera versada en las artes
mas oscuras, de la que se decia que era la mujer mas her-
mosa de aquellas tierras; impresionaban sus cabellos, tan
negros como las alas de un cuervo. Pero un dia enloquecio,
y su demencia produjo monstruos que aniquilaron a toda
su familia y a sus esclavos. Sélo uno escapd, y vino a noso-
tros con esta caja.

—Y qué le ocurri6 a Morwenna, la Alucinada? —pre-
gunté el Mago.

—Nadie lo sabe —respondié el rey—. Segun la leyenda,
nadie la vio después de aquella noche horrible. Nadie ha
entrado en el castillo en los cien afos que han transcurrido
desde entonces. Se cuenta que maldijo a cuantos trataran
de robar los tesoros del Castillo del Cuervo Maldito. Las
criaturas diabdlicas que ella invocéd aquella noche viven alli
todavia. Se dice que el fantasma de Morwenna deambula
por los siniestros corredores del castillo.

Entonces el rey entregé la caja negra al Guerrero.

—Hay en este cofre un mapa que fue dibujado por el
esclavo que escapd de aquel infierno. Muestra la parte del
castillo que guarda los tesoros y da una ligera noticia acer-
ca de los seres que, segun parece, los protegen. Sed pru-
dentes: el mapa es muy viejo, y el terror ofuscaba al esclavo
cuando lo dibujé. Puede estar lleno de imprecisiones.

El Guerrero tomé el mapa y se lo ensefié al Mago. Frun-
cieron el cefio y estudiaron el viejo papiro.

—No puedo ordenaros que emprendais tan peligrosa
aventura —prosiguié el rey Enrique—. No me atreveria si-
quiera a pediroslo, a no ser por la situacién, casi insosteni-
ble, que atraviesa nuestro reino.

—No temais —dijo el Guerrero—. Iremos juntos al Cas-
tillo del Cuervo Maldito. Con mis armas y la magia de mi
amigo derrotaremos a Morwenna, la Alucinada, y volvere-
mos cargados de tesoros.

—Dadlo por hecho, Majestad —corroboré el Mago.
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Y asi es como estos valientes amigos se encuentran
aqui, en la falda de la montafia en cuya cumbre se alza el
Castillo del Cuervo Maldito. La historia es ahora tuya. De-
pendera de ti que logréis llegar al castillo, entrar en él y lle-
var sus tesoros al rey Enrique. Es el momento de escoger.

;Seras el Mago o el Guerrero? Decidelo ahora, y entra
en el mundo de «Magos, Guerreros y Tu».

Si vas a ser el Mago, pasa a la pagina 10.
Si prefieres ser el Guerrero, pasa a la pagina 9.
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LOS TESOROS DEL CASTILLO
peL CUERVO MALDITO

Coroha CARMES! DEL CUERVO MALDITO. FUE CREADA POR
~———flootro peL CUERVe Mabmo Hace 500 Afios, HecHA DE
PRO Y ORNADA CON RUBIES ¥ GRAMATES, LA COROMA ESTA
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OBRE EL DINERO Y LOS TESOROS.
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[5UARDIAMES DEL CASTILLO: UM GHNOMO, UN CICLOPE Y L ——
[ABALERO INEGRO.

DE LA COROMA: ZOMEIS.

ES DEL CESTO: LA ARARA ENCANTADA DEL JUICIO

PUEDE QUE TENGAS QUE ENFRENTARTE A OTROS SERES

COS, DENTRO O FUERA DEL CASTILLO, COMD CUERVOS
NCANTADOS, GRIFOS, UN LOBO DE DOS CABETAS, MORTIFEROS
CHIZOS ¥ EMCANTAMIENTOS, ¥ AL FAMTASMA DE MOR‘WENM\/

FLANO DE LA PLANTA BAJA
DEL CASTILLO DEL CUERVO MALDITD:
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Aumenta el calor conforme vais ascendiendo. El acantilado
ya no es tan escarpado como antes. Pronto aparece la cima
frente a vosotros. Un ruido extrafio os llega inesperada-
mente, algo parecido a un milléon de alas batiendo al mis-
mo tiempo.

—iProtégete! —grita el Mago.

Al mirar hacia arriba ves cientos de cuervos descendien-
do en circulos, como buitres hambrientos. Son tantos que
eclipsan el sol. Al observar que vuelan en formacioén, disci-
plinadamente, un escalofrio te recorre la espalda de arriba
abajo. Como una enorme cortina oscura, se apartan un po-
co de la pared del acantilado y se detienen, flotando, con
la vista fija en su presa. Es evidente que estén a punto de
atacar.

Tu amigo, que te sigue en la escalada, estd agarrado de
pies y manos a la pared del acantilado. No es una posicién
demasiado cémoda que digamos para intentar un hechizo.
Repasas mentalmente tu arsenal... No hay ninguna arma
que parezca especialmente efectiva para combatir cientos
de péjaros, pero habra que probar.

:Cuadl te ird mejor?

Con precaucion, sacas de la funda una de las armas que
has elegido. Y te dispones a defender tu vida y la del Mago
de las garras de los cuervos.

Si elegiste el Mayal, la Estrella de la Mafiana o la Maza, pa-
sa a la pagina 21.

Si elegiste el Hacha de Guerra, la Lanza o la Triple Ballesta,
pasa a la pagina 27.

Si elegiste cualquier otra arma, pasa a la pagina 18.
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_9

INSTRUCCIONES PARA EL GUERRERO:

Mientras tU y tu camarada os preparais para afrontar los
temibles peligros que os aguardan en el Castillo Encantado
del Cuervo Maldito, sabes que te haran falta toda tu fuerza
y coraje... si quieres volver a ver a tu querido monarca.
Aunque ignoras cémo serdn los enemigos que deberas
combatir, has aprendido en otras batallas que la eleccién
de las armas convenientes es fundamental, ya que te va en
ello el pellejo.

Al final de este libro encontrarads un librillo donde se
describen las armas que tienes a tu disposicion. Ademas de
la Espada del Leén de Oro, que siempre te acompafia, sélo
puedes llevar contigo tres armas. Estudia el mapa del casti-
llo, donde hay una lista de tus posibles enemigos, en la pa-
gina 6 y 7. Luego elige con cuidado las tres armas en «El Li-
bro de las Armas».

Pasa a la pagina 15 para comenzar esta arriesgada mision.
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INSTRUCCIONES PARA EL MAGO:

No hay forma de saber con qué clase de sucios embru-
jos le enfrentaras en el Castillo Encantado del Cuervo Mal-
dito. La magia negra manejada por una loca es algo impre-
visible, y esto aumenta la peligrosidad de vuestra busque-
da.

Al final de este libro encontraras un librillo con todos los
hechizos que conoces y dominas. Pasa ahora a «El Libro de
los Hechizos». Estudialos con cuidado, para saber cuéles
son tus poderes. Luego estudia el mapa y la descripcion de
tus enemigos, en las paginas 6 y 7.

Después pasa a la pagina 14 para comenzar tu peligrosa jorna-
da.
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