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jLOS ESPIRITUS DE LOS LEGENDARIOS CABALLEROS DE CAMELOT
HAN REGRESADO CON INTENCIONES ASESINAS!

Tendras que hacer frente a los famosos Caballeros de la Ta-
bla Redonda y a la fuerza del mal que les ha invocado... jo
la magia negra se aduenara del mundo!

ELIGE AHORA.... ;SERAS EL MAGO O EL GUERRERO?

Como MAGO, llevaras contigo «El libro de los Hechizos», y
seras sefior de la magia misteriosa que contiene.

Como GUERRERO, tomarés «El Libro de las Armas». Todo
su arsenal estard a tu disposicion, para que lo uses con tu
habilidad legendaria.

¢ LA MAGIA O LA ESPADA?

Elijas lo que elijas, participa en el juego con sabiduria y, de
ese modo, la leyenda gloriosa del Mago y del Guerrero vi-
vira para siempre.
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MAGOS Y GUERREROS

Tu eres el protagonista

No es simplemente un libro. También es un juego fantastico
donde el lector ha de asumir el papel principal.

En cada aventura tendras que decidir si quieres partici-
par en el juego como Mago o como Guerrero. Como Ma-
go, seras un experto en el uso de hechizos con los que de-
fenderte de tus enemigos. Con la espada del Guerrero en
tu mano, usarés tu destreza en la batalla para enfrentarte a
quien se atreva contigo.

Si prefieres el papel de Mago, todos los misterios de
«EL LIBRO DE LOS HECHIZOS» estaran a tu disposicion.
Utilizalos para sobrevivir a cuantos peligros te acechen.

Después cierra el libro y vuelve a comenzar, esta vez co-
mo Guerrero. Prueba tu habilidad con las armas que apare-
cen en «EL LIBRO DE LAS ARMAS».

Ambos libros se encuentran en las Ultimas péaginas.

iSeas mago o guerrero, afrontaras nuevos desafios, lucharas
contra sorprendentes enemigos y tomaras decisiones de
vida o muerte en cada paginal!
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INTRODUCCION

M AS ALLA DEL CASTILLO DE PIEDRA donde gobierna el rey
Enrique, més alld del patio de armas donde los ca-
balleros de la corte ejercitan sus diversas habilidades y se
enfrentan en las justas, mas alld de las praderas donde pas-
tan las vacas del rey, mas alld del mercado, mas alla de las
posadas del pueblo, mas alléd de las granjas, varios cientos
de metros méas alld de la pequefia muralla que sefala la
mismisima frontera del dominio real, hay una roca grande y
plana.

Esta roca, grande y plana, se yergue frente a un acanti-
lado de afiladas escarpaduras, y a sus espaldas se extiende
un océano purpura embravecido. Es en esta roca donde el
Mago y el Guerrero se relnen para rememorar aventuras
del pasado y sofiar futuras hazafias.

Tienen mucho de que hablar.

Unidos, este equipo legendario (el sefior de las fuerzas
magicas y el campedn de la espada relampagueante) han
derrotado al mal en éste y en otros ambitos. Han vencido a
enemigos a los que nadie 0sé enfrentarse jamas, en casti-
llos y torneos, y en las montanas y bosques que circundan
el universo medieval.

Numerosos son los desafios de su existencia. Porque
siempre hay seres, humanos o no, dispuestos a destruir al
Mago y al Guerrero y al mundo que ellos protegen.

Con este libro compartirds el destino imprevisible del
Mago y del Guerrero. Entraras en él... y llegaras a formar
parte de él.
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Si tomas decisiones acertadas, el Mago y el Guerrero
triunfardn en sus gestas, y su mitico prestigio permanecera.
Si te equivocas, su brillante leyenda se derrumbard y te en-
contraras atrapado en un infierno de inimaginables horro-
res.

Las aventuras de este libro empiezan en la PAGINA 1.
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T ODO COMENZO UNA TARDE de verano, cuando la célida
brisa del estio esparcia la fragancia de las flores. Sobre
los dominios del rey Enrique, la paz se extendia inmaculada
como una sabana blanca de Holanda. Los granjeros trabaja-
ban en los campos tarareando suaves melodias. Mercade-
res y gentes de la villa regateaban en el mercado. Y, en el
patio de armas del castillo de Silvergate, los Caballeros
perfeccionaban sus artes guerreras desafidndose entre si en
improvisados torneos.

Mas arriba, en la penumbra fresca de su camara, en lo
alto de una torre, el Mago roncaba sin hacer demasiado rui-
do. En tiempos tan tranquilos como éstos, el aprendizaje
constante que exigia su ciencia podia sustituirse por una re-
confortante siesta.

Pero la pausada respiracién del Mago se vio alterada,
porque una pesadilla alteré sus dulces suefios. Unos con-
tornos sombrios, formas que de algin modo le eran familia-
res, fueron penetrando poco a poco en su mente. Fuerzas
del mal se acercaban, enmascarando su identidad median-
te siniestra hechiceria. Eran espiritus, segin se percaté el
Mago, espiritus de hombres muertos hacia mucho tiempo,
que regresaban para conquistar el reino.

El Mago se desperté de un salto. Unas gotas de sudor
frio resbalaban por su frente. Emergiendo del terror de la
pesadilla, le tranquilizd6 comprobar que no era méas que un
suefio. Pero todo habia sido demasiado real...
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«Los duendecillos del mundo de los suefios estan tra-
tando de decirme algo», se dijo a si mismo, «intentando
avisarme de algun peligro que se cierne sobre el reino».
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Se levanté del lecho de un salto como para escapar del
mal que alli habia intuido, y abandoné su cdmara a toda ca-
rrera. jHabia que avisar al rey Enrique en seguidal

Fuera, bajo el sol implacable de la tarde, el Guerrero es-
taba enzarzado en un combate singular con un oponente
muy joven, un aprendiz en el manejo de las armas. En estas
ocasiones usaban espadas de madera en lugar de las ace-
radas de los combates reales. jAfortunadamente!

A pesar de que el imberbe joven peleaba con una des-
treza insdlita para sus afios, sus agiles movimientos y su es-
tilo imprevisible no ponian en aprietos a la muy probada
espada del Guerrero. Este siempre llegaba un segundo an-
tes que aquél, y adivinaba hacia dénde daria el joven el pr-
oximo paso, o si le iba a atacar arriba o abajo, a derecha o
a izquierda.

Por fin sorprendié el joven al Guerrero con la guardia
baja. Bueno, eso pensé. jPero en cuanto levanté su espada,
ésta se le escapd volando de entre las manos!

El Guerrero habia ejecutado el movimiento con tal rapi-
dez que la vista no pudo seguirlo. Si, como mas de un ene-
migo ha descubierto (demasiado tarde), la espada del cam-
pedn de Silvergate es més rapida que la vista.

En eso sond la trompeta, y tocd unas notas que sélo se
oian cuando el rey requeria la presencia inmediata del Gue-
rrero ante una emergencia.

—No puede ser —dijo el Guerrero—, tiene que tratarse
de algun error. El reino goza de una paz que ya parece du-
rar para siempre...

De todos modos, error o no, habia que acudir a la lla-
mada. Asi que el Guerrero solté la espada de madera y fue
a por otra mas efectiva...: la legendaria Espada del Ledn de
Oro. Luego entré en el castillo.

El rey esperaba en sus aposentos, sentado nerviosa-
mente en su trono. Junto a él, el Mago parecia muy preo-
cupado.

—;Qué ocurre, sefior? —pregunté el Guerrero.
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—Me gustaria saberlo —dijo el rey Enrique, y la amar-
gura quebraba su voz—. Si el Mago esté en lo cierto, cosa
que suele suceder, una grave amenaza se cierne sobre no-
sotros.

El Guerrero se volvio para estudiar el rostro del sefior de
las fuerzas ocultas, su compafiero en tantas aventuras, y di-
jo:

—iPues acabaremos con ella sin mas demora!

—ijAy! —suspiré el Mago—. Percibo que una astuta ma-
no se esconde detrds de todo esto. Una poderosa magia
negra enmascara la verdadera naturaleza de lo que nos
acecha...

—Quienquiera que sea nuestro desconocido enemigo
—juré el Guerrero—, mi espada sedienta se verd saciada
con su sangre. Os lo prometo, Majestad, pronto no seran
sino fantasmas.

—iEs que son fantasmas! —gimié de pronto un explora-
dor herido que entraba en ese momento en la sala dando
tumbos.

Se desplomé y dijo entre estertores de muerte:

—ilLos espiritus de los Caballeros de Camelot han veni-
do a conquistar nuestro reinol!

El rey Enrique salté del trono como empujado por un
muelle.

—Pero todo el mundo sabe que los Caballeros de Artu-
ro, los de la Tabla Redonda, estdn muertos y sepultados
desde hace mas de cien afios —repuso.

—Yo los vi con mis propios ojos, sefior —dijo el mori-
bundo con un hilo de voz—. Han jurado conquistar toda
Europa... y el primer reino va a ser el nuestro.

El leal explorador exhalé el dltimo suspiro. Habia venido
de muy lejos, a toda velocidad, y muy mal herido, y todo
para advertir a su rey. Con lagrimas en los ojos, el rey Enri-
que le cubrié con su propio manto. El buen stubdito seria
enterrado con los maximos honores.
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Pero para que su muerte y heroicidad no hayan sido en
vano, el reino tiene que sobrevivir. Enrique clavé su mirada
en sus dos fieles campeones y hablé asi:

—La paz ha oxidado nuestra maquina de guerra, y no
puedo enviar a la muerte a un ejército desentrenado. Nece-
sitaré tiempo para desentumecer los musculos de mis sol-
dados. Sélo vosotros dos podéis sacarnos de este aprieto.
El destino del reino de Silvergate descansard sobre vues-
tros hombros. Tendréis que derrotar a esos espiritus y a
quien se haya atrevido a invocarlos.

—Sera una carga pesada, Majestad, pero muy querida
—dijo el Mago.

—Ni hombres ni espiritus podran con nosotros —anadié
el Guerrero.

Y asi empieza la historia. Y la historia se convierte a par-
tir de este momento en tu historia, y la misién, en tu mi-
sién. Ha llegado la hora de decidir si quieres ser el Mago o
el Guerrero.

Si vas a ser el Mago, pasa a la pagina 7.
Si vas a ser el Guerrero, pasa a la pagina 8.




Los caballeros fantasmas de Camelot David Anthony Kraft

El diabdlico Caballero que se dispone a enfrentarse a ti vie-
ne a lomos de un caballo fantasmal. Es el mismisimo Lanza-
rote, que levanta la lanza y espolea al corcel. Si Lanzarote
es un mito, se debe sobre todo a su habilidad con la lanza
de tres metros.

;Podras vencer al mas renombrado de los Caballeros de
la Tabla Redonda con su arma favorita?

iSerd tu lanza la que atraviese su armadura y le devuel-
va a su descanso eterno? ;O serd la suya la que te ponga a
dormir... para no levantarte mas?

¢Es posible vencer a alguien que lleva muerto mas de
cien afos?

Pronto encontraras respuesta a todas estas preguntas.

Para averiguar el desenlace de este combate, echa dos mo-
nedas al aire al mismo tiempo.

Si obtienes dos caras, tu lanza se ha roto. Pasa a la pagina
21.

Si sacas dos cruces, es la suya la que se quiebra. Pasa a la
pagina 87.

Si te sale una cara y una cruz, los dos habéis fallado. Repite
la operacién hasta que saques dos caras o dos cruces.

10
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INSTRUCCIONES PARA EL MAGO:

Hacer frente a los espiritus de los Caballeros de Came-
lot, y a quien los haya invocado, requerird aplicar con la
mayor destreza tus extrafias habilidades magicas. Si quieres
sobrevivir, tendras que tener presente lo aprendido durante
tantos anos, manteniéndote alerta ante lo nuevo y lo des-
conocido.

Al final de este libro encontraras «EL LIBRO DE LOS HE-
CHIZOS». En él se describen los diversos poderes con que
tu ciencia te ha investido. Léelos, pues del correcto conoci-
miento de tus facultades podria depender tu vida... y la de
tantos otros.

Pasa a la pagina 11 y comienza tu aventura.

11
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_ 8

INSTRUCCIONES PARA EL GUERRERO:

Eres el campedn en estos momentos, pero estds a pun-
to de enfrentarte en desafio mortal a los legendarios cam-
peones del pasado. De vosotros hablarén los cantares de
gesta de siglos futuros. Cantaran la batalla de los Caballe-
ros Fantasmas contra un Guerrero que vivié un siglo des-
pués de que ellos hubieran muerto... Pero jnarrardn cémo
les derrotaste, o cdmo te vencieron ellos?

Si estas dispuesto a entablar batalla contra tan famosos
soldados, no te bastaran toda tu fuerza, toda tu destreza en
el manejo de las armas y todos tus reflejos. Necesitaras te-
ner a tu lado las armas oportunas.

Al final de este libro encontraras «EL LIBRO DE LAS AR-
MAS», donde se describen las armas con que cuentas. Es-
coge tres, y sélo tres, de esas armas, ademas de la Espada
del Leén de Oro, que siempre llevas contigo. Y hazlo sabia-
mente, por la cuenta que te trae.

Pasa a la pagina 16, y jque empiece la guerral!

13
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