NORMAN SPINRAD

LOS. SOLAKIANOS




Los Solarianos Norman Spinrad

Los solarianos, que desde hace un tiempo viven aislados
del resto de la galaxia, reaparecen para salvar a la raza hu-
mana de unas criaturas que quizd no son mas que ingenio-
sas computadoras, aunque poderosas e implacables: los
duglaari. Pero la solucién que solarianos traen a los peligros
y amenazas de la guerra no es un arma secreta ni un insoli-
to plan tactico. La victoria que ellos prometen se consegui-
ra mediante una estrategia simple y terrible: rendicién in-
condicional.
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uno

lba a ser otra batalla desigual. Tres probabilidades contra
cuatro, normalmente... En este caso, en el sistema de Syl-
vanna, significaba una flota de ochenta de las naves negras
que ya cruzaban la 6rbita del planeta méas externo en cerra-
da formacién de cono, la base delante, la nave capitana en
el vértice.

Jay Palmer, el comandante de la flota, dispuso la undé-
cima flota humana en formacién de disco, de solo tres na-
ves de espesor, con la nave capitana en la tercera fila.

Palmer estaba sentado en la silla de mando de la nave
capitana; delante de él, la pantalla maestra de batalla mos-
traba la flota duglaari como un cono de luminosos puntos
rojos; las naves de Palmer, superiores en nimero, como se-
senta puntos dorados; Sylvanna, un sol tipo G-5, como una
esfera verde; a la izquierda, el cuadro de control de dafios:
sesenta luces, ahora todas verdes, la totalidad de naves en
orden de batalla (dmbar significaba una nave dafiada que
todavia disponia de energia, azul significaba un casco arrui-
nado o algo peor); a la derecha, las pantallas de datos de la
computadora.

El comandante vestia un deslucido mono de batalla de
color olivaceo, sin adornos, abierto en el cuello y disefiado
estrictamente en base a la comodidad. Su tarea como co-
mandante de la flota era fundirse con sus naves, o mas co-
rrectamente, hacer de todas y cada una de las naves una
extensién de su mente, una parte de él mismo. Un buen
comandante consideraba su flota como un organismo inte-
grado; las naves eran las extremidades, los seuddépodos; la
nave capitana, la nave-computadora, era el cerebro; y él el
corazon, el ego, el alma.
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Palmer tenia dos auriculares de lineas diferentes conec-
tados a sus orejas; el derecho lo comunicaba en directo con
el oficial jefe de computacion, el izquierdo era el circuito de
mando, las voces de cada uno de los sesenta capitanes de
nave.

Un laringéfono estéd asegurado a su nuez de Adan. En la
mano derecha tiene un interruptor de palanca de dos posi-
ciones: hacia adelante, y habla con el oficial jefe de compu-
tacion, hacia atras, y puede dar instrucciones a sus sesenta
capitanes. En la mano izquierda tiene un interruptor similar,
pero de tres posiciones: adelante, para el auricular de com-
putacion; atrds, para el circuito de mando; punto medio,
para ambos a la vez.

—Computacién —gruid Palmer—, confirme cifras.

—Ochenta doogs —barbotd el auricular derecho del
comandante—. Tiempo de contacto estimado, una hora.

La cara enjuta de Palmer se retorcidé en una mueca de
fastidio. Era un rostro que podia ser atractivo en reposo,
pero ahora unas arrugas profundas le enmarcaban los la-
bios gruesos, y tres surcos le cruzaban la parte superior de
la frente.

Conecté el circuito de mando.

—Plano ecliptico a noventa grados norte galactico —or-
dené—. Velocidad méxima.

Mantuvo los grandes ojos grises pegados a la pantalla
maestra de batalla. El disco de puntos dorados empezé a
moverse hacia arriba, por encima de la linea intermedia
que representaba la ecliptica. Una batalla entre flotas se ini-
cia como una contienda de posicién. Uno no puede permi-
tirse quedar atrapado entre el enemigo y un sol, y menos
cuando tu flota es la mas pequefia. La tactica duglaari tipica
era obligar a una flota a retroceder hasta el sol que defien-
de; si lo hacfan con bastante rapidez, podian encajonarte
de modo que la huida fuera imposible: fuerzas superiores
delante de ti y un sol a tus espaldas, no habria sitio a dén-
de ir. El campo de resolucion naval de los duglaari era més
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poderoso —casi siempre tenian mas naves— y esto empu-
jaba hacia atras a la flota humana, hacia el horno estelar,
hasta que la flota se veia obligada a romper la formacién y
luchar sobre una base individual, desesperadamente supe-
rados en nimero.

El sudor se agolpé en el labio superior de Palmer. La flo-
ta humana estaba ascendiendo sobre la ecliptica, pero el
comandante duglaari habia detectado la maniobra, y el
cono rojo ascendia igualmente, mientras las flotas se acer-
caban una a otra a velocidad terrorifica. Era como el aje-
drez, con aperturas mas o menos tipicas. Si la flota humana
lograba ascender por encima de los duglaari, podrian des-
cender detras de ellos, y entonces serian los duglaari los
que combatirian con un sol a la espalda, y si bien su campo
naval total aln seria mas potente, tendria que resistir la
atraccién de Sylvanna asi como el empuje del campo naval
humano, y la batalla podria estar bastante equilibrada.

Pero los duglaari estaban ascendiendo con tanta rapi-
dez como los humanos; de hecho, la experta mirada de Pal-
mer observé que el enemigo ascendia un cinco por ciento
mas deprisa. Los humanos no iban a poder subir por enci-
ma de ellos.

Palmer rio entre dientes. Los duglaari estaban mordien-
do el anzuelo. Si se los pudiera engafar durante un tiem-
po...

—Reduzcan la velocidad a tres cuartos —ordend.

La flota humana aminord su ascensién; ya estaba claro
que los duglaari los iban a sobrepasar, pero Palmer confia-
ba en ocultar la maniobra, de modo que el comandante
duglaari siguiera creyendo que los humanos intentaban su-
bir y situarse encima. Si era posible persuadir a los doogs
de que mantuvieran su ritmo de ascenso el tiempo suficien-
te, entonces...

Las flotas no tardarian en estar una encima de otra.

—Reduzcan la velocidad a dos tercios.

La flota humana aminoré un poco més aun el ascenso.
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Palmer estudié atentamente la pantalla maestra de ba-
talla. jLos duglaari no reducian la velocidad! jEl plan daba
resultado! Con los actuales valores relativos de velocidad,
los duglaari iban a dominar el espacio por encima de los
humanos; la base de la formacién cénica presionando con
su campo la faz del disco de la flota humana, y obligéndola
a retroceder hacia el sol.

Pero en el instante siguiente, los duglaari se verian com-
prometidos por su ascenso; estaban navegando a una velo-
cidad casi doble que la flota humana, y jaméas podrian girar-
se a tiempo...

jAhora!

—iNeutralicen velocidad de avance! —rugi¢ Palmer—.
iFrenado de emergencia! jlnviertan curso ciento ochenta
grados! jDesciendan! jDesciendan! jDesciendan!

La flota humana dejé de elevarse. Empezé a retroceder
hacia la ecliptica. Cayé méas deprisa, cruzé la ecliptica y si-
guié descendiendo.

Frenéticamente, los duglaari disminuyeron la velocidad,
invirtieron el curso e intentaron seguir a los humanos. Pero
el comandante doog habia reaccionado con gran lentitud.
En realidad habia perdido la contienda posicional al no ad-
vertir que la flota humana habia estado reduciendo delibe-
radamente el ascenso.

En lugar de acortarse, la brecha se estaba ensanchando.

—iGiro de noventa grados! —ordend Palmer.

La flota humana varié el curso otra vez, en esta ocasidon
siguiendo una linea paralela a la ecliptica pero por debajo,
alejandose de Sylvanna, bajo la flota duglaari. Se situé al
otro lado de los duglaari, y el enemigo quedé entre la flota
humana y Sylvanna.

—ijAsciendan! jAsciendan! jArriba! jArribal!

La flota humana ascendié a gran velocidad. Los duglaari
frenaron su descenso e intentaron elevarse méas deprisa,
pero los humanos estaban en ventaja; las flotas habian in-
vertido sus posiciones.
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El vértice del cono que constituia la flota duglaari apun-
taba ahora hacia Sylvanna. Su base encaraba la faz del dis-
co en que la flota humana estaba formada.

El plan habia dado resultado. Los duglaari estaban atra-
pados entre la flota humana y Sylvanna. Palmer conecté el
circuito de computacion.

—;Tenemos potencia para hacerlos retroceder? —pre-
guntd, aunque suficientemente convencido de cudl seria la
respuesta.

La propulsiéon por campo de resolucion se usaba para
impulsar las naves en el espacio normal. Ese campo resolvia
el spin electrénico de todas las masas que habia en su inte-
rior en un vector unidireccional que formaba dngulos rectos
respecto a sus lineas de fuerza. En formacién cerrada, los
campos de resoluciéon particulares de las naves se fundian
en un gran campo de resolucién naval que abarcaba la to-
talidad de vehiculos.

Ademas de impulsar la flota, el campo naval empujaba
todo lo que estuviera delante en la misma direccién que se
movia la flota... En este caso particular, ese todo incluia la
flota duglaari.

Pero los duglaari disponian de un campo similar, que se
estaba oponiendo al campo de la flota humana. Tres facto-
res iban a determinar la direccién en que las dos flotas se
movieran: la potencia del campo humano, la potencia del
campo duglaari y el hecho de que este Gltimo también de-
bia oponerse a la atraccion de Sylvanna.

El campo duglaari seria més potente que el humano en
una proporcién de cuatro a tres, pero quizd cuando el fac-
tor adicional de la gravedad de Sylvanna fuera sustraido de
la potencia del campo duglaari...

La computadora ya tenia la respuesta.

—Negativo —dijo la voz al oido de Palmer—. Aunque
podria ser peor. Ahora estamos en equilibrio con ellos. No
podemos hacerlos retroceder, ni ellos pueden empujarnos.
Punto neutro.
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Palmer suspiré resignadamente. Todo iba tal como es-
peraba. Los humanos habian ganado la fase uno de la bata-
lla: la contienda posicional. Habian logrado anular tempo-
ralmente la superioridad numérica de los duglaari.

Ahora se iniciaba la fase dos: la batalla de desgaste.

La primera fase de una batalla, la fase posicional, solia estar
acabada en menos de una hora. La segunda fase, la de
desgaste, podia prolongarse interminablemente...

En las actuales posiciones, las potencias de los campos
de ambas flotas se contrarrestaban. Solo habia un medio
de romper ese punto muerto y forzar la batalla hasta su de-
cision: destruir mas naves de las que se perdieran, de ma-
nera que el campo de resolucién naval propio fuera hacién-
dose proporcionalmente més fuerte que el del enemigo.

La eleccién de armas posibles en esta fase de la batalla
estaba rigurosamente limitada. Nada de masa significativa
podia pasar de una flota a otra: el objeto quedaria atrapa-
do en estasis a medio camino entre los dos campos de re-
solucién contendientes. Ello eliminaba todo el armamento
de misiles. Incluso eliminaba los emisores de antiprotones,
puesto que los antiprotones proyectados tenian masa. Los
explosivos nucleares y termonucleares también estaban
descartados, ya que resultaba imposible hacerlos estallar
mas cerca del enemigo que de las naves propias.

—Computacién —mascullé Palmer en el laringéfono—.
Hagase cargo. Norma GN-64 para empezar.

El comandante arrugé la frente. Esa parte de la batalla
era la que més odiaba. Las Unicas armas capaces de ser
empleadas con algun efecto eran los lanzalédser, que pro-
yectaban rayos calorificos de enorme intensidad. Pero igual
que con cualquier otra arma energética inventada, los rayos
debian concentrarse en una nave enemiga durante un largo
rato antes de que perforaran el metal del casco y causaran
algun dano real.
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Palmer examiné la pantalla maestra de la batalla. Las
naves del cono duglaari se estaban moviendo de un modo
complejo dentro de la formacién, aparentemente al azar. La
idea, naturalmente, consistia en evitar que los humanos
mantuvieran sus lanzaldser concentrados en sus naves el
tiempo suficiente para dafarlas. Las sefiales doradas de la
flota humana ejecutaban similarmente una compleja danza
de la muerte.

Las maniobras parecian casuales, pero no lo eran. No
podian serlo porque, ademas de evitarlos rayos de los lan-
zalaser, las naves de ambas flotas tenian que permanecer
estrechamente integradas en sus respectivos campos de re-
solucién naval. De lo contrario, el campo se romperia y la
flota desintegrada seria derrotada.

La tarea era demasiado complicada para que cualquier
organismo vivo, incluso una flota humana o duglaari entre-
nada y experta, la llevara a cabo. La ejecutaban enteramen-
te las computadoras de la flota, que gobernaban ambas es-
cuadras durante esa fase de la batalla.

Palmer podia seleccionar entre los practicamente miles
de normas preprogramadas cuél seria en un momento da-
do la que usaria la computadora; podia asimismo desco-
nectarla en cualquier momento y entonces, ese momento
preciso daba la medida del control que tenia sobre su flota.
iY eso no le gustaba en lo mas minimo!

Un rayo duglaari centelleé inofensivamente sobre una
de las naves de la primera linea, y los detectores aullaron.
Un rayo humano topd con una nave doog en la base del
cono; en una fracciéon de segundo el doog ya no estaba alli,
y el rayo del lanzaldser se perdié inocuamente en el vacio.

Las computadoras, las malditas computadoras, se esta-
ban tentando mutuamente, procurando racionalizar los mo-
vimientos «casuales» del enemigo en formulaciones mate-
maticas predecibles. Palmer, como la mayoria de coman-
dantes de flota, odiaba a las computadoras. Por un lado, lo
despojaban del control absoluto de su flota; por otro, las
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computadoras de mando del sistema de Olympia estaban
perdiendo la maldita guerra... Las computadoras duglaari
eran mejores que las humanas, y habia més doogs que
hombres.

La humanidad afrontaba la extincién, y las computado-
ras habian anunciado regularmente ese hecho durante los
ultimos trescientos afos.

Una de las luces verdes del tablero de control de dafios
se puso ambar. Los duglaari estaban deduciendo la norma
GN-64.

—Variacion a GP-12 —ordené Palmer.

Ahora la computadora duglaari tendria que ponerse a
resolver la nueva norma, antes de poder dafiar otra nave
y...

jTomal!

Una de las indicaciones rojas se inflamé de purpura y
desaparecié. Su potencia se habia consumido, jUn doog
menos!

Ahora los duglaari cambiarian la norma.

Esto podia continuar mucho, muchisimo tiempo. En
cuanto una computadora de flota descifraba la norma del
enemigo, el comandante rival adoptaba una nueva, y la
computadora tenia que volver a empezar.

No se producia ninguna gran conflagracién que destru-
yera infinidad de naves en pocos minutos de accién can-
dente. Solo habia un lento desgaste: una nave doog por
ahi, una nave humana por alla..., hasta que el equilibrio de
las fuerzas de campo se rompiera.

Si es que ese equilibrio llegaba efectivamente a romper-
se... Palmer recordaba la historia de la batalla de Bowman.
Cincuenta naves humanas, cincuenta y ocho doogs. Ningun
contrincante habia logrado obtener una ventaja notable;
una nave perdida por vez, alternadamente, y el combate se
habia vuelto rutinario a lo largo de todo un dia normal, o
mas.
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Por dltimo, ambas flotas quedaron destruidas por com-
pleto. Era pura majaderia.

Jay Palmer sabia muy bien lo que queria hacer. Romper
formaciéon de repente, efectuar un ataque resuelto, sin re-
parar en riesgos, contra la nave capitana doog, la nave
computadora. Si era posible dejar fuera de combate a la
nave capitana, destruir la computadora, la batalla estaba
terminada por completo. Entonces el enemigo no podia es-
quivar los rayos de los lanzaldser y mantener simultanea-
mente su campo naval.

Pero aun cuando una tactica asi triunfara, Palmer lo sa-
bia, él seria sometido después a un consejo de guerra. La
guerra, y hasta su Ultima batalla, se disputaba bajo el rigido
control del Mando de Computacién. Todo comandante que
creyera ser capaz de pensar mejor que las computadoras
seria degradado a encargado permanente de letrinas. Si te-
nia suerte.

Otra luz del tablero de control de dafios se puso dmbar,
luego azul. jY después otra mas!

iMaldiciéon! jMaldicion! jMaldicién!

—Variacion a GN-41.

El combate se prolongé y se prolongd, hora tras hora. Poco
a poco el espacio se convirtié en una confusién de restos
de naves, fragmentos de metal, nubes de desechos donde
una central energética habia sido alcanzada por un rayo ca-
lorifico que hizo estallar una nave.

Los rayos de los lanzaldser iluminaron la negrura como
novas lineales y la batalla continud. Las naves prosiguieron
dentro de sus formaciones sus danzas de muerte.

Palmer estaba bafado en sudor, el cabello mojado y
desgrefiado. Tenia la impresion de haber pasado la vida en-
tera en la silla de mando. La sensibilidad tactil habia des-
aparecido de sus nalgas. Su garganta estaba irritada por la
voz aspera con que daba las érdenes.

10
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Habian ensayado cientos de normas, y los duglaari ha-
bian hecho lo mismo.

Sombriamente, Palmer examiné el tablero de control de
dafios. Diez luces estaban ahora de color dmbar, y siete
azules. Diecisiete naves inservibles.

Los duglaari solo habian perdido catorce.

Palmer sabia que estaba perdiendo la batalla. El punto
sin retorno posible no habia sido alcanzado ain; emplean-
do la energia de emergencia, la flota humana sostenia to-
davia la posicion, pero si los doogs se ponian a diez naves
por delante, por ejemplo, entonces la fase tres empezaria
y...

—Computacién —dijo Palmer, con la voz &spera y can-
sada—. Extrapolacién, por favor.

—Probabilidades de victoria duglaari: setenta por ciento
—dijo la voz a su oido—. Victoria humana, veintitrés por
ciento. Equilibrio, siete por ciento.

Palmer suspird. Se decidié: cuando las probabilidades
de victoria duglaari alcanzaran el ochenta por ciento, rom-
peria el contacto y huiria. Si no...

Si no, la flota duglaari irfa haciéndose proporcionalmen-
te mas fuerte. Puesto que los humanos habian forzado a los
duglaari a una posicién hacia el sol, la batalla no terminaria
con prontitud; los doogs no se limitarian a empujarlos hacia
el sol. En lugar de eso, el cono de la flota enemiga se trans-
formaria en un hemisferio hueco que avanzaria para envol-
ver a la flota humana. Por dltimo los duglaari formarian un
globo, con la flota humana en el centro.

El campo de resolucién naval enemigo, mas potente,
rodearia el campo humano. Los generadores duglaari pre-
sionarian de manera irresistible hacia el centro, la flota hu-
mana seria aplastada y estrujada hasta que las naves entra-
ran en colisién y no quedara mas que una masa enorme,
estrechamente apretada, de metal deforme... Y hombres
muertos.

11
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Al principio de la guerra, hacia trescientos afios, estas
batallas hasta la muerte se habian producido con horrorosa
regularidad. Habia costado muchas naves y hombres apren-
der la leccién: si no puedes vencer, retirate. Vete con tantas
naves como puedas. Los actos heroicos solo significaban
que la desproporcién de gente y material entre humanos y
duglaari empeoraba muchisimo la situacion.

Ochenta por ciento seria el punto sin retorno.

—Variacion a GN-7.

Al menos el nimero de normas era practicamente ina-
gotable...

Pero otras dos luces se pusieron de color &mbar. E in-
mediatamente azul.

—Variacion a GN-50.

iMaldita sea! La computadora duglaari estaba apren-
diendo a descifrar las normas mas deprisa. Quizas, en algin
extrafio sistema matematico duglaari las normas humanas
encajaban en cierto modelo maestro propio, y quiza fuera
esa una de las razones por las que los doogs eran mejo-
res...

iNo! {No! Mejores no; tal vez mas avanzados, tal vez una
civilizacion mayor, mas vieja, pero no mejor...

Otra luz dmbar.

—iPor todos los cobardes de Sol! —exclamé el coman-
dante—. Variacién a GN-13.

Casi al instante, la luz dmbar se puso azul. La computa-
dora duglaari se habia amoldado otra vez, y en esta oca-
sién jcasi con la misma rapidez con que se habia cambiado
la normal Esto esta perdido..., pensé Palmer con amargura.

—Variacién a GN-69 —murmurdé por el circuito de man-
do.

—ijComandante Palmer! Comandante Palmer! —era la
voz de Twordlarkin, el oficial jefe de computaciéon. Palmer
imaginaba perfectamente lo que venia—: Comandante, la
Ultima extrapolacién es ochenta y tres por ciento a favor de
la victoria duglaari. Mi recomendacién oficial en este mo-

12
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mento es la retirada inmediata. Si no lo hacemos, no hay
mas que esperar el inicio de una accién envolvente en bre-
ve, y seremos incapaces de resistirla con éxito.

Palmer renegd, preocupandose antes de dejar a Tword-
larkin fuera del circuito. jRecomendacién oficial! Una «reco-
mendacién oficial» procedente de un oficial jefe de compu-
tacion era una orden en todos los conceptos excepto en el
nombre, incluso para un comandante de flota. La Armada
dirige las naves, rezaba la sentencia, pero las computadoras
dirigian la guerra. Solo una cosa podia salvar del consejo
de guerra a un comandante de flota que ignorara una «re-
comendacién» de computacion: la victoria.

Pocas probabilidades de victoria. Y lo peor de todo era
que Twordlarkin tenia razén. Sylvanna estaba perdido. Sin
embargo, un oficial de combate deberia tener al menos el
derecho a ordenar su retirada.

Palmer reactivo el circuito de computacion.

—De acuerdo —gruné—. Recomendacién recibida y
aprobada.

Conecté el circuito de mando. La tactica normal de reti-
rada tendria que resultar esta vez, pensd, ya que al menos
no estamos atrapados entre los doogs y Sylvanna.

—Comandante de flota a todas las naves. A mi sefal, in-
viertan generadores de campo de resolucién ciento ochen-
ta grados. Cinco... Cuatro... Tres... Dos... Uno... jAhora!

De repente, toda nave humana sobreviviente invirtié su
generador. El campo de resolucién de la flota humana que-
dé invertido al instante, y la formacién de disco de las na-
ves salié disparada hacia el exterior a tremenda velocidad.
Porque ahora, en lugar de oponerse al empuje del campo
de resolucién duglaari, la flota humana cabalgaba repenti-
namente sobre él, ahadiendo su potencia al poderio de su
propio campo. En consecuencia, la aceleraciéon de avance
era doble de la que cualquiera de las dos flotas podia lo-
grar por si sola.

13
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Durante escasos momentos la flota humana siguid ens-
anchando la brecha entre ella y los sorprendidos duglaari.
Pero el comandante doog reaccioné pronto, invirtiendo su
campo de resolucién naval, de manera que las naves huma-
nas dejaron de navegar sobre él. Impulsada ahora por la
mayor potencia de su campo naval superior, la flota duglaa-
ri empezd a cerrar la brecha. Iba a ser una carrera hacia las
afueras del sistema de Sylvanna, una carrera para vivir.

Palmer observé presurosamente la pantalla maestra de
batalla y conecté luego el circuito de computacién. Com-
putacion tenia ciertos usos francamente vitales, después de
todo.

—¢ Es bastante la ventaja que llevamos, Twordlarkin? —
pregunté—. ;Alcanzaremos a superarlos hasta la orbita de
Sylvanna VIII?

Se produjo un largo y tenso minuto de silencio mientras
Twordlarkin planteaba el problema, que implicaba distan-
cia, aceleracion inicial, velocidades relativas y velocidad de
acercamiento, a la computadora de mando.

—Afirmativo —dijo por fin Twordlarkin—. No pueden
cogernos antes de que crucemos la érbita de Sylvanna VIII.

Palmer exhalé un profundo suspiro de alivio. La batalla
se habia acabado. La flota enemiga no podria alcanzarlos
hasta que hubieran cruzado la 4rbita de Sylvanna VIII, el
planeta mas externo, y cuando la flota humana abandonara
el sistema podria trasladarse a salvo al espacioestasis.

El espacioestasis no era el «hiperespacio» mitico de los
antiguos. No se trataba en absoluto de un estado anormal
del espacio; era una burbuja de tiempo. En el interior de la
burbuja, el tiempo era muchas, muchisimas veces mas rapi-
do que fuera, en tanto que las propiedades espaciales, sal-
vo ciertos efectos dpticos extrafios, permanecian normales
en esencia. Una nave en el espacioestasis no sobrepasaba
la velocidad de la luz local, pero en relacién con el tiempo
normal, el tiempo de la burbuja se contraia, de manera que
la misma burbuja desaparecia de la corriente temporal co-
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