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El misterio de los antiguos Morris Simon

Eres Ard y estés viviendo en un alucinante mundo futuro en
el que sélo impera el principio de la supervivencia. Unas fe-
roces guerras destruyeron la civilizacién anterior, creando
vastas extensiones desoladas donde casi no era posible la
vida. Sin embargo, de entre los escombros producidos por
las bombas, surgieron unos extrafos seres dotados de ex-
traordinarios poderes.

Durante tus 16 afios de vida has formado parte de esta civi-
lizacion que estd a punto de extinguirse, pero se te plantea
un grave problema: tu hermana pequena esta en peligro de
muerte, y eres el Unico que puede buscar ayuda.

¢Conseguiras encontrar algin modo de salvarla, a pesar de
los peligros que acechan por doquier en este desolado
mundo futuro?

¢Averiguaras por qué los seguidores del culto de la Muerte
Roja asesinaron a tus padres cuando sélo contabas 6 afios?
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iATENCION!

Este libro pertenece a la coleccién «<AVENTURA SIN FIN»,
de «DUNGEONS & DRAGONS». Entre sus péaginas encon-
traras la emocién de vivir muchas aventuras en tierras y rei-
nos fantésticos, poblados de dragones, orcos, halflings, el-
fos, magos, etc.

Puedes leer el libro muchas veces y llegar a distintos fi-
nales, de modo que si tomas una decisién imprudente que
te conduce a un fatal desenlace, retrocede al principio y co-
mienza de nuevo.

Este relato contiene muchas elecciones: las hay senci-
llas, sensatas, temerarias... e incluso muy peligrosas. Estas
elecciones las encontraras siempre al final de las paginas.

Las paginas que no tengan elecciones debes leerlas
normalmente, o sea, seguidas. Ademas, al final de cada li-
bro encontraras una relacién y descripcién de todos los se-
res extrafios que aparecen en el relato.

Recuerda, tu eres quien toma las decisiones, tu eres el
héroe y en tus manos esta tu propia supervivencia.
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En este relato eres Ard y has vivido durante tus casi 16 afos
de existencia entre las extrafas criaturas y maquinas de los
Antiguos, que crearon esta civilizacién, ahora devastada,
entre cuyas ruinas habitas. Tu hogar es la pequefia aldea de
Olix, en lo que antes fue el estado de Lousiana, en los Esta-
dos Unidos. Desde el asesinato de tus padres hace diez
afios, tu vida ha sido dura aunque relativamente tranquila...
pero todo esto esta a punto de cambiar...

—iMira. Ard! —vocifera Vik, que cruza un espeso cafa-
veral para llegar a donde estais tu hermana y tu.

Tu hermano menor agita su lanza orgulloso por haber
empalado en su punta de piedra a un pequefio hoggit. Toki
y tU dejéis de cargar las gruesas canas de bambu en el ca-
rro para felicitar al muchacho, que tiene diez afios:

—iBuen ejemplar. Vik! —exclamas El hoggit es el mejor
bocado de esta ciénaga.

—La pequena criatura, con morro de cerdo y largas ore-
jas de liebre, es muy apreciada entre tu pueblo por su car-
ne suave y jugosa en la hoguera mientras echo lefia en la
hoguera —dice Toki y se encamina hacia vuestro campa-
mento, situado a unos pocos metros. Mientras tu hermana
gemela recoge ramas secas. Vik y tu le quitais la piel al ani-
mal y lo preparais para asarlo.

Durante casi diez afos. Vik y Toki han sido tu Unica fami-
lia. Los seguidores del salvaje culto de la Muerte Roja mata-
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ron a tus padres en una incursién por una regién cercana a
Zreevepor. Unos cazadores de la aldea de Olix oyeron los
gritos y ahuyentaron a los fanaticos de la Muerte Roja. Lue-
go, los Ancianos de Olix os adoptaron en su clan y habéis
vivido con ellos desde entonces. Toki y ti cumpliréis dieci-
seis afos muy pronto, y las macizas cafias de bambu que
estais recogiendo servirdn para construir las paredes de
vuestra propia cabafa, simbolo de hacerse adulto en Olix.

Las sombras de la tarde ya son largas cuando os acabais
el dltimo bocado de la suculenta carne de hoggit.

—Dentro de pocas horas habrd demasiada oscuridad
para cortar mas cafias —dices a Toki y a Vik—. Ya hemos re-
cogido bastantes para las paredes. Ademas, el carro esta
lleno. Volvamos a Olix y regresemos aqui mafiana en busca
de cafias mas largas y ramaje para el tejado.

—iComo nos sobra algo de tiempo, quiero ir a las ruinas
a buscar herramientas antiguas! —exclama Vik.

Se refiere a los muros derruidos de unos enormes edifi-
cios construidos por los Antiguos durante los Afos Desco-
nocidos. Se hallan solamente a unos cientos de metros de
vuestro campamento, donde el riachuelo recorre kildmetros
de créteres producidos por bombas y otras cicatrices de las
Guerras Sociales que destruyeron las civilizaciones de los
Antiguos.

—Vik —dices a tu hermano En aquellas ruinas quedan
algunas armas peligrosas.

—iOh, cédlmate. Ard! —dice Toki—. Te preocupas dema-
siado. Todos los nifios de Olix juegan en aquellos viejos
edificios y a nadie le ha pasado nunca nada. T4 y yo tam-
bién correteabamos siempre por aquellos escombros:

Clavas la mirada en los despreocupados ojos azules de
Toki y te encoges de hombros.

—iMuy bien! jYa veo que estoy en minorial —exclamas,
y deseas fugazmente no ser el responsable de tu aventure-
ro hermano—. Ve, pero sélo hasta que acabe de cargar es-
te bambd. Y td. Toki, acompanale y asegurate de que no...
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—Todo ird bien —te interrumpe Vik—, jy no necesito
que tu o Toki me protejais!

Antes de que puedas replicar, echan a correr por la ori-
lla del rio y chapotean en el agua como dos nutrias felices.
Meneas la cabeza y sonries al recordar que ti también te
sentias muy independiente cuando tenias la edad de Vik,
hace sélo unos afos.

Empiezas a cargar las cafias grandes en el carro imagi-
nando el aspecto que tendran las paredes de vuestra nueva
cabafa.

«Podemos hacer el tejado con paja de arrozal», piensas.
«He visto unos...».

iBUUM! jUna fuerte explosién procedente de las ruinas
interrumpe tu cadena de pensamientos!

—iVIK!' iTOKI! —gritas; sueltas un fajo de cafas y echas
a correr entre los altos tallos hacia los viejos edificios.

Estds a punto de alcanzar las ruinas cuando ves a Vik,
que avanza a trompicones entre los restos de antiguos mu-
ros.

—ijArd! jAquil jToki estd herida! —chilla agitando los
brazos, presa del panico.

Sientes un nudo en el estdmago al llegar junto a tu her-
mano.

—ijAllil —grita sefalando un crater.

Miras hacia abajo entre la polvareda y logras distinguir
las delgadas piernas de Toki enterradas entre los escom-
bros. Te introduces apresuradamente en el interior del cra-
ter y comienzas a sacar los fragmentos de bloques de ce-
mento que cubren el cuerpo inmovil de tu hermana.

—iHa sido culpa mia!l —solloza Vik mientras te ayuda a
desenterrarla—. jEncontré una pequefia bolsa de plastico y
se la di a Toki La bolsa empezd a echar humo mientras ella
trataba de abrirlal La lanzé tan lejos como pudo, jpero esta-
lI6 cuando ella quiso alejarse!

Las lagrimas resbalan por el rostro manchado de Vik.
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—iNo ha sido culpa tuya! jAyidame a desenterrarlal —
dices para darle animos.

No tardais en liberar el esbelto cuerpo de Toki. Esta
tumbada boca abajo, con la mejilla apoyada en el suelo ro-
coso. Te inclinas sobre su boca y notas su aliento en tu ros-
tro, aunque es muy débil.

—ijTodavia respiral —exclamas.

—iMiral —grita Vik sefialando la cabeza de Toki. Bajo el
corto pelo rubio de tu hermana ves algo parecido a una
aguja rodeada de una diminuta gola de sangre pegada a la
nuca.

—iEs un trozo de alambre de acero! —siseas—. jPodria
estar cerca del cerebro! No de beriamos moverla. Vik. jCo-
rre al poblado en busca de ayudal!

Vik asiente, se pone en pie de un salto y echa a correr
hacia Olix. Limpias todo el polvo que puedes de la espalda
de Toki y la tapas con tu capa de pieles. Su respiracion es
regular, pero ni mueve un musculo ni hace el menor sonido.

El poblado estd a pocos kildbmetros de distancia, pero te
parece que pasan horas hasta que vuelves a ver la figura
adolescente de Vik que corre hacia ti. Le sigue el escudlido
y renqueante Forl, el brujo de la aldea.

—ijApartate, Ard! —vocifera Forl agitando una arrugada
mano—. jDéjame examinarla!

Esperas al borde del crater con Vik mientras el decrépi-
to chaman se arrodilla junto al cuerpo de Toki y abre cuida-
dosamente una caja de metal oxidado con una cruz roja ca-
si horrada. Sabes que se trata de material curativo de los
Antiguos, y que es una de las posesiones mas valiosas del
brujo.

Forl saca un pedazo de tela blanca y sucia, a la que da
el nombre de gaza, y se la ata alrededor de su arrugada
frente. Luego saca un botellin con una calavera grabada,
que contiene la pociéon sagrada llamada llodo, y se pone
una gota de este liquido marrén en la lengua. Ya has visto
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antes este ritual curativo y sabes que Forl tratard ahora de
ver el interior del cuerpo de Toki.

—iTraedme al hermano gemelo de la muchacha! —or-
dena el chaman con voz temblorosa.

Avanzas con cuidado sobre los escombros y te plantas
ante el viejo brujo. Forl te pone las manos en los hombros y
alza el rostro al cielo con los ojos cerrados. Esta intentando
utilizarte, en tu calidad de pariente més proximo de Toki,
para hablar con su espiritu. El chaméan canturrea algo en un
antiguo dialecto y estruja tus hombros con una fuerza sor-
prendente en un hombre tan viejo. Finalmente calla y te mi-
ra fijamente con sus ojos amarillentos y lagrimosos.

—Toki tiene un fragmento de acero incrustado en la co-
lumna vertebral, cerca del cerebro. Ard —dice con un ronco
susurro—. Como eres el cabeza de familia debes elegir el
modo de curarla.

—;Qué podéis hacer vos por ella? —preguntas.

—Yo no puedo hacer nada —replica Forl—. Solamente
un Curandero de la Mano Blanca puede sacarle a tu herma-
na el fragmento de acero del cuello.

—iPero el poblado de la Mano Blanca esta en la Ciéna-
ga Oscura, mas alld de la Zona Prohibidal —exclamas—.
iLos Ancianos nunca nos permitirian atravesar la Zona, ni si-
quiera para salvar la vida de Toki!

—ijHay otra opcién! —dice Vik—. jPodriamos llevarla
hasta el idolo de Nakitz!
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Cuando tu hermano menciona la legendaria reliquia cu-
rativa del culto archivista de Nakitz, Forl escupe al blanco
polvo del suelo.

—iNo! —grune el chaman— Incluso la Zona Prohibida
seria mas segura que ese idolo maldito. jQueremos salvar a
Toki, no matar a sus hermanos!

1. Si quieres atravesar la Zona Prohibida para alcanzar la
Ciénaga Oscura y traer a un Curandero de la Mano
Blanca que cure a Toki, pasa a la pagina 33.

2. Si prefieres recurrir al legendario Idolo del culto archi-
vista de Nakitz para ayudar a Toki, pasa a la pagina
30.
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—Tienes razén, desde luego —dices a Sared—. Dentro de
unos dias va habremos regresado a Olix. Dudo que los
zoopremisistas ataquen antes, y la vida de Toki depende de
lo pronto que podamos volver con el idolo.

El Anciano asiente con una sonrisa engreida.

—Suponia que estarias de acuerdo conmigo —dice—
Ahora sigamos adelante jYa hemos malgastado bastante
tiempo con esta miserable criatura!

Sared da una patada al cadaver del hombre-perro y re-
gresa al sendero. Vik te mira confundido.

—Por qué estd siempre tan enfadado? —murmura tu
hermano cuando echais a andar en pos del Anciano—. Pa-
rece mas ansioso que nosotros de llegar a Nakitz, jpero es
nuestra hermana la que esta enfermal

—A mi también me extrafia —replicas—. Creo que sélo
es un poco maniatico.

Vik se encoge de hombros y olvida el asunto, pero tu si-
gues dandole vueltas a su pregunta.

El sendero continlia atravesando el bosque a lo largo de
varios kildmetros y desemboca en una ancha franja de roca
negra llamada azfalt, un material que utilizaban los Anti-
guos para construir sus carreteras. La vieja ruta va de norte
a sur y conduce directamente a la antigua ciudad de Nakitz,
en el golfo de Mecksgo.

—iVamos! —os llama Sared con impaciencia desde la
vieja carretera—. Nakitz se encuentra a mas de setenta kilo-
metros de aqui y quiero acampar esta noche lo bastante

cerca para llegar al templo archivista mafiana antes del me-
diodia.

10
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Vik comienza a quejarse de estar cansado, pero le indi-
cas con sefias que guarde silencio y no se queje.

—Sared tiene razén —le dices—. Necesitamos recorrer
tanta distancia hoy como nos sea posible.

Sin embargo, caminas més despacio junto a tu herma-
no, y ambos quedais muy rezagados del impaciente conse-
jero.

Al anochecer, habéis recorrido muchos kilémetros de la
carretera de azfalt y habéis dejado atrds incontables ciuda-
des derruidas de los Antiguos, con muchos secretos ente-
rrados bajo sus muros caidos. Sared se detiene cerca de un
edificio desierto y os indica que os reunais con él.

—Acamparemos aqui —dice el Anciano—. Hay agua
debajo de estos escombros y madera suficiente para hacer
fuego. Llena los odres mientras enciendo la hoguera.

El tono imperioso de Sared te resulta insultante, ya que
tl también eres un guerrero, pero te alegra tener la oportu-
nidad de explorar estas ruinas. Vik y ti os abris paso entre
los densos matojos hasta una extrafia maquina oxidada que
estd en la parte trasera del edificio. Parece ser un vehiculo
que alguna vez utilizaron los Antiguos, quizds una de las
maquinas hechas para viajar sobre la negra carretera de az-
falt.

Subes al vehiculo abierto. Estudias los circulos gradua-
dos y tratas de imaginar para qué debia de servir cada uno
de ellos. Vik muestra mayor interés por el arroyo y abre un
sendero hasta el agua con su machete. De repente, un fuer-
te grito procedente de la parte frontal de las ruinas desvia
tu atencion de la oxidada maquina.

Cuando logras salir del viejo vehiculo, Vik ya estad co-
rriendo hacia la parte frontal del edificio. Empufias tu cimi-
tarra en plena carrera y sigues a tu hermano Al doblar la es-
quina, ves que Sared arremete furiosamente contra una
criatura de metal que estd en el centro de la carretera. Es
un robot humanoide, con brazos y piernas como un hom-

11
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bre, y un par de serpenteantes tentaculos que salen de su
pecho metalico.

—iMonstruo! jlnstrumento mortall —estd gritando Sa-
red.

El Anciano parece haber enloquecido y blande su pesa-
da maza de guerra ante el robot El extremo erizado del ar-
ma se estrella contra el pecho de la maquina humanoide,
pero ni siquiera abolla el metal.

De repente la burbuja que cubre el cerebro de la criatu-
ra brilla con una fuerte luz roja.

—Contrélate, humano —dice el robot con voz tranquila
y normal—. Tu ataque ha puesto en marcha mi programa
de defensa. Insistir en emplear la violencia puede ser
contraproducente para ti, ya que ahora mi escudo de ener-
gia estéa activado.

—iTe destruiré, demonio! —chilla Sared.

El desquiciado Anciano blande la maza contra el globo
transparente situado en lo alto del cuerpo del robot, inten-
tando destrozar la burbuja de cristal que contiene el cere-
bro del ser mecanico.

El arma se detiene en pleno aire, a escasos centimetros
de la cabeza sin rostro del robot, como si la contuviera una
barrera invisible. Un brillante resplandor de luz azulada ro-
dea la maza y avanza por el mango hasta alcanzar la mano
de Sared. La expresién furiosa del barbudo rostro del gue-
rrero pasa a reflejar un dolor agénico y el Anciano se des-
ploma sobre el suelo tic azfalt a los pies del robot. Antes de
que puedas detenerlo. Vik ataca a la poderosa criatura me-
talica con su machete.

—iVIK! {DETENTE! —vociferas, pero el muchacho esta
demasiado ofuscado para oirte.

Vik golpea el pecho del robot con el machete y topa
con el mismo escudo invisible. La luz azul vuelve a brillar,
pero, en esta ocasion, jenvuelve todo el cuerpo de tu her-
mano! Vik sufre unas convulsiones que le obligan a soltar el
machete y le derriban al duro suelo de la carretera.

12
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Das un grito de rabia y arremetes contra el robot levan-
tando tu cimitarra sobre la cabeza.

—iNO HAGAS ESO! —exclama una voz a tu derecha.

Te quedas inmévil y te vuelves para ver quién te ha ha-
blado. Al borde de la carretera hay un hombre alto y mus-
culoso, vestido con un ajustado uniforme de plastico de co-
lor azul cielo. Lleva un cinturén ancho con muchos objetos
extrafios, incluida una pistola en su funda. Sin embargo, tie-
ne las manos vacias.

—iBoxer es un robot de seguridad! —grita— jSu panta-
lla de defensa te paralizard! Si envainas esa espléndida es-
pada de piratas, veré qué puedo hacer por tus dos amigos.

1. Si crees que no tienes otra opcién que hacer lo que te
pide el extrafio, pasa a la pagina 93.

2. Pero si consideras que no puedes fiarte del extrafio
después de lo que su robot ha hecho a tus comparie-
ros, pasa a la pagina 139.

13
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Desde las sombras ves al humanoide de uniforme desgarra-
do al que persigues desde la cueva Se encuentra con otros
hombres vestidos con trojes similares, como policias de los
Anos Desconocidos. Sostienen antorchas encendidas y mi-
ran fijamente a Vik. jY dos extrafas criaturas con armadura
le estan atando las manos a la espaldal

Las criaturas con armadura son badders, unos tejones
mutados que suelen aterrorizar con sus ataques a las aldeas
cercanas a Olix. Los malvados tejonoides han tapado los
ojos de tu hermano con un trozo de tela de color rojo in-
tenso y charlan en voz alta en su sibilante lenguaje.

Uno de ellos tiene otro trapo rojo en la garra y lo utiliza
para limpiar la fina hoja de su daga. Sientes un escalofrio
por todo el cuerpo: jhas reconocido la sefial secreta de los
terroristas de la Muerte Roja! Estos mulantes y badders de-
ben de pertenecer al mismo culto que maté a tus padres, jy
ahora han capturado a Vik!

Mientras los observas, los tres humanoides apremian a
los tejonoides, que dan empujones a Vik para obligarle a
avanzar a ciegas entre los escombros. Uno de los humanoi-
des ata una soga alrededor de la cintura de tu hermano y
se lo lleva. Parecen dirigirse a los limites de la Zona Prohibi-

da.
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