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El dia y la noche no se alternan en Marune como lo hacen
en la mayoria de los planetas. Por el contrario, existen di-
versas condiciones de luminosidad, dependiendo del sol o
soles que dominan en el cielo, estos periodos reciben nom-
bres especificos. Las gradaciones ordinarias son el aup, el
isp, el rowan rojo, el rowan verde y la sombra. Las noches
se suceden a intervalos regulados por pautas complejas,
con un porcentaje de una vez cada treinta dias. La mayor
parte de Marune no relne las condiciones adecuadas para
ser habitado, y la poblacién es reducida, dividida casi a par-
tes iguales entre los agricultores de las vertientes de las tie-
rras bajas y los residentes de varias ciudades, la mas impor-
tante de las cuales es Puerto Mar. Al este de Puerto Mar se
encuentran los Reinos Montafiosos, habitados por esos re-
servados y excéntricos guerreros/eruditos conocidos como
rhunes, cuyo nimero exacto se ignora. La fauna nativa in-
cluye un bipedo cuasiinteligente y manso por naturaleza: el
fwai-chi. Estas criaturas habitan los bosques de las tierras
altas y estan protegidos por la ley y por las costumbres lo-
cales.

Efraim, aristécrata rhune de Marune, aparecera en el espa-
ciopuerto de Carfaunge privado de la memoria. Una vez so-
metido a tratamiento ird recuperando la memoria y se ira
enterando de una intriga urdida en Marune contra su per-
sona.
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El Cdmulo de Alastor, un nodo de treinta mil estrellas vivas,
incontables mundos muertos e ingentes cantidades de de-
tritos interestelares, flota junto al borde interno de la gala-
xia, entre el Golfo Nonéstico y, a un lado, la Extension Gaé-
nica, distinguible como una neblina centelleante. Un nota-
ble espectaculo se ofrece a los ojos del viajero espacial, in-
dependientemente del angulo desde el que se acerque:
constelaciones que arrojan destellos blancos, azules y rojos;
cortinas de materia luminosa, interrumpidas y/o oscureci-
das en ciertos puntos por tormentas negras de polvo; co-
rrientes de estrellas que vagan como al azar; espirales y sal-
picaduras de gas fosforescente.

iDebe considerarse el Cimulo de Alastor un segmento
de la Extension Gaénica? Los habitantes del Cdimulo, unos
cuatro o cinco trillones de personas distribuidas en mas de
tres mil planetas, no suelen reflexionar sobre la cuestion, y
la verdad es que no se consideran ni gaenos ni alastrides.
Cuando se interroga al habitante medio acerca de su ori-
gen, cita en ocasiones su planeta nativo o, casi siempre, su
regién, como si el lugar fuera tan extraordinario, especial y
célebre que su reputacién corriera de boca en boca a lo lar-
go y ancho de la galaxia.

El chovinismo palidecia ante la gloria del Conéctico,
que gobernaba el Cimulo de Alastor desde su palacio del
planeta Ndmenes. El actual Conactico, Oman Ursht, deci-
mosexto de la dinastia Idite, solia reflexionar sobre el capri-
cho del destino que le habia procurado esta condicién sin-
gular, y sonreia ante su propia irracionalidad; cualquiera en
su posicion se formularia, asombrado, la misma pregunta.
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Los planetas habitados del Cimulo tenian poco en co-
mun, salvo su falta de uniformidad. Eran grandes y peque-
fos, himedos y secos, inofensivos y peligrosos, populosos
y desérticos: no existian dos iguales. Algunos contaban con
altas montafias, mares azules, cielos purisimos; en otros, ca-
pas de nubes flotaban eternamente sobre los paramos, y
no habia mas variacién que la alternancia de la noche y el
dia. Este planeta, de hecho, era Bruse-Tansel, Alastor 1102,
con una poblacién de doscientas mil almas, la mayoria es-
tablecidas en la regién de Lago Estéril, donde trabajaban
en el tejido de telas. Bruse-Tansel tenia cuatro espaciopuer-
tos; el mas importante era el que facilitaba el acceso a Car-
faunge.
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El respetable Mergan habia conseguido su cargo, superin-
tendente del espaciopuerto de Carfaunge, porque tal em-
pleo exigia tolerancia para la rutina inalterable. Mergan no
sélo toleraba la rutina; dependia de ella. Se habria opuesto
a la eliminaciéon de molestias como las lluvias matinales, los
lagartos de cristal que rechinaban y cliqueteaban, y el léga-
mo ambulante que cada dia invadia la zona, porque le ha-
brian exigido que alterase los procedimientos establecidos.

En la mafiana del dia que identificaria posteriormente
como el diez del mariel gaénico!’, llegé como de costum-
bre a su despacho. Apenas se habia sentado ante su escri-
torio, el portero de noche aparecié con un joven de rostro
inexpresivo, ataviado con un traje gris inclasificable. Mer-
gan emitié un gruiido gutural; le disgustaban los proble-
mas en cualquier momento, sobre todo antes de haberse
sosegado lo suficiente para hacer frente al nuevo dia. La si-
tuacién prometia, en el mejor de los casos, una interrupcion
de la rutina.

—Bien, Dinster, ;qué sucede? —murmuré por fin.

—Siento molestarle, sefior —proclamé Dinster, con voz
aguda y chillona—, pero ;qué vamos a hacer con este ca-
ballero? Parece enfermo.

—Busca un médico —rezongd Mergan—. No le traigas
aqui. Yo no puedo ayudarle.

—No se trata de ese tipo de enfermedad, sefior. Es mas
bien de origen mental, ya sabe lo que quiero decir.

—Lo que quieres decir se me escapa. jPor qué no te li-
mitas a contarme lo que le pasa?
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Dinster sefialé con un gesto cortés a su acompanante.

—Cuando vine a trabajar, estaba sentado en la sala de
espera, y no se ha movido de alli desde entonces. Apenas
habla; no sabe su nombre ni nada referente a él.

Mergan inspecciono al joven con un destello de interés.

—Hola, sefior —ladré—. ;Qué le ocurre?

El joven desvié la vista desde la ventana hacia Mergan,
pero no respondié. El respetable se permitié una leve per-
plejidad. ¢Por qué le habian cortado el cabello castafio cla-
ro de aquella forma, a base de salvajes y descuidados tije-
retazos? Y la ropa: jdemasiado grande para un cuerpo tan
enclenquel!

—iHabla! —ordené Mergan—. ;Me oyes? Dime tu
nombre!

El joven compuso una expresiéon pensativa, pero siguid
en silencio.

—Un vagabundo —declaré Mergan—. Habra venido de
las tintorerias. Ponle de patitas en la calle.

—Este muchacho no es un vagabundo —replicé Dinster,
sacudiendo la cabeza—. Fijese en sus manos.

Mergan, a regafadientes, siguid la sugerencia de Dins-
ter. Las manos eran fuertes, bien cuidadas y no mostraban
huellas de trabajos penosos ni de haberse sumergido en la
tintura. Los rasgos del hombre eran firmes y serenos; la
postura de su cabeza indicaba una posicién social elevada.
Mergan, que preferia ignorar las circunstancias de su naci-
miento, experimentd una incébmoda punzada de deferen-
cia, acompafiada del resentimiento correspondiente.

—;Quién eres? —volvié a ladrar—. ;Cémo te llamas?

—No lo sé.

El joven hablé con voz lenta y forzada, tefiida de un
acento que Mergan no reconocio.

—:Dénde esté tu casa?

—No lo sé.

—;Sabes algo? —pregunté Mergan, poseido por un
sarcasmo irracional.
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—Me da la impresion, sefior —aventuré Dinster—, de
que llegd ayer en una nave.

—:En qué nave llegaste? —pregunté Mergan—. ;Tie-
nes amigos aqui?

El joven le dirigié una mirada sombria y amarga. Mer-
gan se sintio violento.

—;Lleva documentos o dinero encima? —pregunté a
Dinster.

—Perdone, sefior —murmuré Dinster al joven, al regis-
trarle con delicadeza los bolsillos del arrugado traje gris—.
No encuentro nada, sefor.

—;Resguardos de billetes, comprobantes, monedas?

—Nada de nada, serior.

—Se trata de amnesia —indicé Mergan. Cogié un folle-
to y repasé una lista—. Ayer aterrizaron seis naves. Puede
haber llegado en cualquiera de ellas.

Mergan apreté un botoén.

—Prosidine, puerta de llegada —dijo una voz.

Mergan describié al amnésico.

—Sabe algo de éI? Llegé ayer, a una hora indetermina-
da.

—El de ayer fue un dia muy ajetreado. No tuve tiempo
de fijarme en nada.

—Pregunte a sus empleados y notifiqueme los resulta-
dos.

Mergan reflexioné un momento, y llamé después al hos-
pital de Carfaunge. Le pusieron con el director de admisio-
nes, que le escuché con bastante paciencia, pero no aporté
nada positivo.

—Aqui no atendemos esos casos. ;Dice que no tiene
dinero? Entonces, definitivamente no.

—¢Y qué voy a hacer con é1? jNo puede quedarse aqui!

—Consulte con la policia. Ellos sabran lo que se debe
hacer.

Mergan la llamé. No tardd en presentarse una furgoneta
del cuerpo armado, y un oficial se hizo cargo del amnésico.
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El detective Squil le interrogd sin éxito en la sala de in-
vestigaciones.

El médico de la policia probd con la hipnosis, y al final
alzé las manos al aire.

—Un estado refractario al tratamiento. He visto tres ca-
sos anteriormente, pero ninguno como éste.

—;Cuél es la causa?

—Autosugestién, ocasionada por una gran fatiga emo-
cional. Es muy frecuente, pero en este paciente —sefiald
con un gesto al enigméatico amnésico— mis instrumentos
no detectan carga psiquica de ningun signo. Carece de
emociones, y yo de los medios apropiados.

—;Qué puede hacer este hombre para ayudarse? —
pregunté el detective Squil, un hombre razonable—. Resul-
ta evidente que no es un rufian.

—Deberia acudir al Hospital del Conéctico, en Nume-
nes.

—Estupendo —ri6 el detective Squil—. ;Quién paga el
pasaje?

—En mi opinién, el superintendente del espaciopuerto
deberia correr con los gastos.

Squil no parecié muy convencido, pero descolgé el telé-
fono. Tal como esperaba, el respetable Mergan, una vez
transferida su responsabilidad a la policia, no quiso ni oir
hablar del asunto.

—Las ordenanzas son muy explicitas —dijo—. Me resul-
ta imposible hacer lo que usted sugiere.

—No puede quedarse en la comisaria.

—Parece un hombre fuerte y sano. Lo mejor serad que se
gane trabajando el dinero del pasaje que, a fin de cuentas,
no es exorbitante.

—Es mas facil decirlo que hacerlo, teniendo en cuenta
su incapacidad.

—:Qué se suele hacer con los indigentes?

—Lo sabe tan bien como yo; son enviados a Gaswin. Sin
embargo, este hombre se halla mentalmente enfermo, no
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es un indigente.

—No voy a discutir este punto, porque no lo sé. Al me-
nos, le he indicado una posible estrategia a seguir.

—¢Cuanto vale el billete para Nimenes?

—Doscientos doce ozols en tercera clase de las Lineas
Prydania.

Squil dio por concluida la conversacion. Se volvié para
mirar de frente al amnésico.

—;Comprende lo que le digo?

—Si —respondié con voz clara.

—Usted estd enfermo. Ha perdido la memoria. ;Se da
cuenta?

Se produjo una pausa de diez segundos. Squil se pre-
guntd si obtendria alguna respuesta. Después, el amnésico
dijo vacilante:

—Asi me lo ha dicho usted.

—Le enviaremos a un sitio donde pueda trabajar para
ganar dinero. ; Sabe trabajar?

—No.

—Bien, en cualquier caso, necesita dinero: doscientos
doce ozols. En el pdramo de Gaswin ganara tres ozols y
medio al dia. Dentro de dos o tres meses habra reunido el
suficiente dinero para trasladarse al Hospital del Conéctico,
en Numenes, donde le curaran. ;Ha comprendido lo que le
he dicho?

El amnésico reflexiond un momento, pero no contesté.

—Gaswin serd un buen lugar para usted —dijo Squil,
poniéndose en pie—, y tal vez recupere la memoria.

Examiné con incertidumbre el cabello castano claro del
amnésico que, por misteriosas razones, habia sido cortado
del modo mas burdo.

—Tiene enemigos? ;Le cae mal a alguien?

—No lo sé. No recuerdo a nadie asi.

—¢Cdémo se llama? —grité Squil, confiando en sorpren-
der a la parte de su cerebro que retenia informacion.

Los ojos grises del amnésico se entornaron levemente.



Marune: Alastor 933 Jack Vance

—No lo sé.

—Bien, le adjudicaremos un nombre. ;Juega al
hussade?

—No.

—iParece mentira, un hombre agil y fuerte como usted!
En fin, le llamaremos Pardero, como el gran delantero de
los Rayos de Schaide. Por tanto, cuando alguien le llame
Pardero, ha de responder. Lo en tiende?

—Si.

—Muy bien; ahora emprenderd viaje a Gaswin. Cuanto
antes empiece a trabajar, antes llegard a Niumenes. Hablaré
con el director; es un buen hombre y cuidard de usted.

El hombre, que a partir de aquel momento recibia el
nombre de Pardero, se removié inquieto en la silla. Squil se
apiadd de él.

—No le ird tan mal. De acuerdo, encontrara tipos rudos
en el campo de trabajo, pero le diré como hay que tratar-
los: debe ser un poco més duro que ellos. De todas formas,
no llame la atencién del oficial disciplinario. Usted parece
un hombre decente. Le recomendaré y estaré al tanto de
sus progresos. Un consejo..., mejor dicho, dos. Primero:
nunca intente falsear su cupo de trabajo. Los oficiales cono-
cen todos los trucos; huelen a los vagos como los kribatts la
carrofia. Segundo: jno juegue! ;Sabe lo que significa la pa-
labra «jugar»?

—No.

—Significa arriesgar su dinero en partidas o apuestas.
iNo se deje tentar ni seducir! jGuarde su dinero en la cuen-
ta del campamento! jNo haga amistades! Aparte de usted,
no hay mas que gentuza en el campamento. Le deseo bue-
na suerte. Si tiene problemas, llame al detective Squil. ;Se
acordara del nombre?

—Detective Squil.

—Bien.

Squil guié al amnésico hasta una darsena y le subié a
bordo del transporte diario a Gaswin.
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—Un ultimo consejo: jno confie en nadie! Su nombre es
Pardero. Aparte de esto, no diga nada mas. ;Me ha enten-
dido?

—Si.

—iBuena suerte!

El transporte vold bajo las nubes, a escasa altura de los pa-
ramos moteados de negro y purpura, y no tardé en aterri-
zar junto a un grupo de edificios de hormigén: el campa-
mento de trabajo de Gaswin.

Pardero cumplimenté las formalidades de entrada en la
oficina de personal, facilitadas por una nota de Squil dirigi-
da al director del campamento. Le fue asignado un cubicu-
lo en uno de los bloques-dormitorio, recibié botas y guan-
tes para trabajar y le fue entregada una copia de las orde-
nanzas del campamento, que estudié sin comprender. A la
mafiana siguiente fue asignado a una partida de trabajo y
enviado a recolectar vainas de trepadoras colucoides, que
proporcionaban una tintura roja excelente.

Pardero recogié su cupo sin dificultades. Su deficiencia
pasé inadvertida entre el taciturno grupo de indigentes.

Cend en silencio, ajeno a la presencia de sus compafie-
ros; éstos empezaron a presentir que Pardero no era del to-
do normal.

El sol se oculté detras de las nubes; un pélido crepuscu-
lo se abatié sobre los paramos. Pardero se sentd en un rin-
cén apartado de la sala de recreo, mirando un melodrama
cémico en la pantalla de holovisién. Escuchaba los didlogos
con suma atencion; cada palabra parecia activar un recove-
co instantdneamente receptivo de su cerebro, con un con-
cepto semantico ya preparado. Cuando el programa termi-
no, continud sentado, meditando, consciente por fin de su
estado. Fue a mirarse en el espejo que habia sobre el lava-
bo. El rostro que le miraba le resulté extrafio y familiar al
mismo tiempo, un rostro sombrio de frente despejada, poé-
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mulos salientes, mejillas hundidas, ojos gris oscuro y una
mata desigual de cabello castafo claro.

Un bellaco corpulento llamado Woane se burlé de él.

—iFijaos en Pardero! jParece que esté admirando una
bella obra de artel!

Pardero estudié el espejo. ;Quién era el hombre cuyos
ojos se clavaban con tanta intensidad en los suyos?

El murmullo ronco de Woane se oyé desde el otro ex-
tremo de la sala.

—Ahora admira su corte de pelo.

El comentario divirtié a los amigos de Woane. Pardero
movié la cabeza de un lado a otro, preguntandose por qué
le habian estropeado el pelo de esta forma. Por lo visto, te-
nia enemigos en algun lugar. Se alejé lentamente del espe-
jo y volvid a sentarse en un rincon de la sala.

Los ultimos vestigios de luz se borraron del cielo; la no-
che habia caido sobre el campamento Gaswin.

Algo se removié en el fondo de la conciencia de Parde-
ro, una compulsiéon que escapaba por completo a su com-
prensién. Se levanté de un brinco. Woane paseé la mirada
a su alrededor con cierta truculencia, pero Pardero no le hi-
zo el menor caso. Sin embargo, Woane vio o intuyé algo lo
bastante extrafio para que la sorpresa se reflejase en su ros-
tro, y hablé en voz baja a sus amigos. Todos contemplaron
a Pardero atravesar la sala y perderse en la noche.

Pardero se quedd de pie en el porche. Los reflectores
arrojaban una luz macilenta sobre el campamento, vacio y
desolado, concurrido sélo por el viento que soplaba desde
los paramos. Caminé sin rumbo fijo hasta traspasar los limi-
tes del recinto y sali6 al paramo; a su espalda, el campa-
mento se convirtié en una isla de luz.

La oscuridad era completa bajo las nubes. Pardero sintié
que su alma se expandia, una intoxicacién de energia, co-
mo si fuera un espiritu nacido de las tinieblas que descono-
ciera el miedo... Se detuvo en seco. Sus piernas eran duras
y fuertes, la aptitud bullia en sus manos. El Gnico objeto vi-
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sible era el campamento Gaswin, a un kildbmetro de distan-
cia. Pardero respir6 hondo y reemprendié el examen de su
conciencia, esperanzado y temeroso al mismo tiempo de lo
que pudiera descubrir.

Nada. Sus recuerdos se extendian hasta el espaciopuer-
to de Carfaunge. Los acontecimientos anteriores eran como
las voces que se recuerdan de un suefio. ;Por qué se halla-
ba en Gaswin? Para ganar dinero. ;Cuanto tiempo se que-
daria? Lo habia olvidado, o quizd no recordaba las pala-
bras. Pardero se sinti6¢ asaltado por una agitacién abruma-
dora, una claustrofobia del intelecto. Se desplomd sobre el
paramo, golpeandose la frente y gritando de frustracion.

Pasé el tiempo. El amnésico se incorpord y regresé con
parsimonia al campamento.

Una semana después, Pardero se enteré de la existencia
del médico del campamento y su cometido. A la manhana
siguiente, se presentd en el dispensario a la hora reservada
a los enfermos. Una docena de hombres estaban sentados
en bancos mientras el médico, un joven recién salido de la
facultad de medicina, les iba llamando de uno en uno. Las
quejas, reales, imaginarias o fingidas, estaban relacionadas
por lo general con el trabajo: lumbalgias, reacciones alérgi-
cas, congestiones pulmonares, picaduras infectadas de in-
sectos. El médico, joven en edad pero ya ducho en artima-
fas, separaba las reales de las ficticias, prescribiendo far-
macos para las primeras, e irritantes dosis de medicamen-
tos espantosamente nauseabundos para las segundas.

El médico llamé a Pardero y le mird de arriba abajo.

—¢Queé te pasa”?

—No recuerdo nada.

—Vaya. —El médico se recliné en su silla—. ;Como te
llamas?

—No lo sé. En el campamento me llaman Pardero.
:Puede ayudarme?

12
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—Probablemente, no. Vuelve al banco y espera a que
termine la hora de consulta. Sélo tardaré unos minutos.

El médico acabd con los pacientes restantes y se acercéd
a Pardero.

—Dime hasta dénde recuerdas.

—Llegué a Carfaunge. Recuerdo una nave. Recuerdo la
terminal... pero nada de lo anterior.

—:Nada en absoluto?

—Nada.

—;Recuerdas lo que te gusta o lo que no? ;Tienes mie-
do a algo?

—No.

—La amnesia tipica se deriva de un intento subcons-
ciente por bloquear recuerdos intolerables.

—No creo que sea ésta la causa.

Pardero agitd la cabeza, vacilante.

El médico, divertido e intrigado al mismo tiempo, emi-
tié una carcajada de incomodidad.

—Puesto que no recuerdas las circunstancias, no estas
en posicién de juzgar.

—Supongo que es cierto... ;Podria tener el cerebro da-
fado?

— Te refieres a un dafio fisico? ; Tienes migrafias, dolo-
res de cabeza? ;Sensaciones de aturdimiento u opresion?

—No.

—Bien, es muy dificil que un tumor cause amnesia, en
cualquier caso... Deja que examine tus referencias. —Leyd
durante unos momentos—. Podria probar con hipnosis o
electroshocks, pero, francamente, no creo que te hicieran
ningun bien. La amnesia suele curarse por si sola.

—No creo que me pueda curar por mi mismo. Sobre mi
cerebro se extiende una especie de manta. Me sofoca. No
puedo arrancarmela. ;Me ayudara?

El doctor se sinti6 conmovido por la sencillez de Parde-
ro. El también intufa algo extrafio, una tragedia que des-
bordaba sus conjeturas.
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—Te ayudaria si pudiera, con toda mi alma, pero no sé
qué hacer. No estoy cualificado para experimentar contigo.

—El oficial de policia me dijo que acudiera al Hospital
del Conéactico, en NUmenes.

—Si, por supuesto. Sera lo mejor. lba a sugerirtelo.

—:Dénde estd Numenes? ;Coémo iré alli?

—Tendras que ir en una nave estelar. La tarifa cuesta un
poco méas de doscientos ozols, segin me han dicho. Tu ga-
nas tres ozols y medio al dia, mas si te pasas del cupo.
Cuando hayas reunido doscientos cincuenta ozols, ve a Nu-
menes. Es lo que yo haria en tu lugar.
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