En las paginas
finales del libro
hallaras la solucion
de los casos

con la ayuda

de un espejo.
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Los contrabandistas de videojuegos M. Masters

Lince, Amy y el sargento Treadwell deben atrapar a los la-
drones del videojuego que su club de ordenadores acaba
de inventar. En la puerta del detector de metales del aero-
puerto, Lince dibuja a los sospechosos que podrian estar
tratando de pasar el disco. En unos pocos segundos, ély
Amy descubren al ladrén.

:Cémo detectd Lince al ladrén y déonde esta oculto el dis-
co?

Entre las paginas de este libro encontraras diferentes casos
para resolver. Las soluciones dependen de tu habilidad y
capacidad de observacién. jSuertel!
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Dedicado a todos los nifios que nos ayudaron a
crear la serie Resuelve el Misterio.
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Lince Collins

Christopher Collins, el
Han rescatado a un popular detective que vive

1 perro secuestrado, lo- en el nimero 128 de Cami-
| calizaron video-juegos M Crestview, es mds cono- |

e . cido por su apodo Lince. Su
“"} robados y resomer_{}f] padrg, Pete? Collins, un ﬁ,\\
| muchos mas casos difi- abogado que ejerce su pro- |
1 ciles. fesion en el centro de la ciu-
dad, declara: —Hace mu- |
chos anos empezamos a lla- |
Lakewood Hills cuenta marlo Ojo de Lince o senci- |
meis miem anl ek akt Namsamta Jluaas la mac=ika £
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€on aos nuevos supcraciect-
ves que velan por la seguri-
dad de sus ciudadanos. Son
Christopher Lince Collins y
Amanda Amy Adams, am-
bos de doce anos y alumnos
del 6.° curso en la Escuela
Primaria de Lakewood Hills.

M. Masters

Haincie Lance, 10 PCIC].UC
todo, incluso los mds insig-
nificantes detalles. Por ello
es tan competente en la re-
solucién de enigmas.

Su madre, Linda Collins,
agente de la propiedad in-
mobiliaria, coincide con lo



Los contrabandistas de videojuegos

M. Masters

manifestado por su esposo y
anade: —También se debe
a que empez6 a dibujar a
una edad muy temprana.
Sus dibujos detallan todo lo
que observa. Dibuja pistas,

personajes, objetos, el
lugar de los hechos... y
cualquier cosa que pueda
ayudarle a resolver el caso.

Amy Adams vive en la
casa de enfrente, en el ni-
mero 131 de Camino Crest-
view. Si bien la conocen
muchos como la figura del
equipo de atletismo, es
también una excelente estu-
diante de matematicas.

—Es rdpida de mente, de
pies y de temperamento
—comenta riendo  Ted
Bronson, su  profesor.
—Jamés se intimida. Amy y
Lince nacieron el mismo dia
y comparten idéntico interés
por los casos dificiles.

—Si algo anda mal no
puedes mirar hacia el otro
lado —afirma Amy, apoya-
da en su bicicleta.

—Asi es —interviene Lin-
ce, al tiempo que saca del
bolsillo trasero el bloc de
dibujo y el «boli»—. Si no
podemos resolver un caso a
simple vista, hago un dibujo
del lugar y de la situacion.
Al estudiarlo nos damos

msmcba da Ta asciacda

blacidn en «bici» vigilando.
Ayudados a veces por
Nosey —la retozona perra
de caza de Lince— y por
Lucy —la hermana menor
de Amy, de 6 anos de
edad—, hasta el presente
han resuelto todos los casos
en que han intervenido.
;Cémo se iniciaron en la
actividad investigadora?
Todo empezo el ano pa-
sado, el dia en que la escue-
la celebraba su competicion
anual. Alli conocieron al
sargento Treadwell, uno de
los mas famosos policias de
Lakewood Hills. Al referir-
se a Lince y a Amy, Sarge
dice orgulloso: —Son fan-
tasticos. Poco después de
conocernos, a uno de los
profesores le robaron unos
exdmenes. No pude descu-
brir al ladrén, pero Lince
hizo uno de sus dibujos, y
entre él y Amy resolvieron
el caso en cinco minutos. A

estos dos investigadores es.

imposible enganarlos.

El sargento Treadwell
concluye: —No sé como se
las ha arreglado Lakewood
Hills hasta ahora, sin la co-
laboraci6n de Lince y Amy.
Hasta la fecha han rescata-
do a un perro secuestrado,

localizaron video-juegos ro-
hadas o

warnmlinasma e
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cucnid ac 10 ocurrao.
Cuando los dos superde-
tectives no estdn entreteni-
dos leyendo, con video-
juegos o en un partido de
fitbol —Lince es el capitan
del equipo del sexto cur-
so—, suelen recorrer la po-

M. Masters

Dduus, JF ICsulviciuil  1u-
chos més casos dificiles.
Siempre que afronto un
problema complicado, sé lo
que debo hacer: consultar a
los dos superdetectives.

ALICE CORY
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El caso del secuestro de Paul

Listo para ir al campamento, Lince Collins sacé a rastras
de su dormitorio la maleta y la mochila. Nosey, su retozona
perra de color canela, olisqued todas las cosas, sin saber
qué significaban esos preparativos.

—Nosey, trdeme la cazadora de encima de la cama —
dijo Lince al llegar a la puerta—. Venga, alcanzala.

Nosey vacil6 un momento, echd a correr y sujetd entre
los dientes la cazadora azul.

—Muy bien, Nosey.

Los dos bajaron al vestibulo y llegaron a la puerta de
entrada. Lince dejé los bultos en el suelo y sacé la cazadora
de la boca de su perra.

—iMama, papa! —grité—. Ya estoy listo.

Su madre termind de hablar por teléfono con uno de los
clientes de la agencia inmobiliaria y salié de la sala. Su pa-
dre, que habia estado preparando un juicio, salié del estu-
dio con un montén de papeles bajo el brazo.

La sefiora Collins acaricié la rubia cabeza de su hijo.

—Te echaremos de menos.

—Calla, maméa —Lince se encogié de hombros—. Sélo
estaré fuera una semana.

—;Qué hard Amy en tu ausencia? —pregunté el padre
—. ¢Sequira con los asuntos detectivescos?

Amy era la amiga de Lince y su colega en las investiga-
ciones. Vivia enfrente de su casa. Con la penetrante mirada
de Lince para los detalles y su capacidad para dibujar, y la
rapidez mental de ella, formaban un estupendo equipo.



Los contrabandistas de videojuegos M. Masters

—No —respondié Lince—. Amy y su hermana pequefia,
Lucy, irdn con sus padres a la cabafia de su tio Rick.

—Sin duda todo estard tranquilo en el barrio —apostillé
la madre, sonriente.

Lince se asomé a la ventana; vio que un coche marrén
giraba por el camino Crestview y entraba en la calzada de
acceso a su casa. Era el coche que lo llevaria al campamen-
to.

—iHan llegado Paul y su padre!

Lince cargd con su equipaje, se asegurd de que llevaba
el bloc y el boligrafo en el bolsillo, y se despidié de los su-
yos.

—TU pdrtate bien —dijo a Nosey. Lince miré a su padre
y noté que no llevaba nada en el bolsillo de la chaqueta—.
Las gafas, papa.

El sefior Collins se palpé el bolsillo y sonrié.

—Si no fuera por ti, hoy habria ido al juzgado sin gafas.
A veces me resulta dificil creer que alguna vez te hayamos
llamado Christopher. Tu apodo te va de maravilla.

Acompafiaron a Lince hasta el coche, ayudandolo con el
equipaje y terminaron de despedirse. Lince no veia la hora
de llegar al campamento. Le parecié que tardaban una
eternidad en ponerse en camino.

Lince y su amigo Paul Shimamoto, sentados en el asien-
to trasero, se turnaban para jugar un partido de ftbol en el
video portétil. A medida que avanzaban, el padre de Paul,
un programador de ordenadores, les contaba cémo era el
campamento.

—Una de las mejores cosas de este campamento es que
cada uno de vosotros tendra su propia terminal —dijo.

—iSi, y por la tarde podremos jugar con ellas! —agregé
Paul.

El sefior Shimamoto, que habia ayudado a instalar el
campamento, se divertia mucho.

—Eso es. Pero debéis tratar de aprender algo mas que
a usar los juegos. Esta es una magnifica oportunidad para

10
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aprender mucho sobre programacion.

El sefior Shimamoto no dejé de hablar sobre ordenado-
res hasta que llegaron al campamento. Los chicos se despi-
dieron entusiasmados y fueron directamente a sus cabanas.

Aquella tarde el personal del campamento llevé a todos
los chicos y chicas recién llegados a recorrer las instalacio-
nes, mostrandoles los ordenadores, las terminales y las im-
presoras.

Al atardecer, después de comer salchichas de Frankfurt
asadas, se celebraron algunas reuniones y hubo mas pre-
sentaciones. Luego fueron todos a nadar. Los acampados
se acostaron temprano, aguardando con entusiasmo las
clases que empezarian a la mafana siguiente.

Pero cuando pasaron lista en la primera clase, Paul no
respondié a su nombre. Uno de los instructores envié en su
busca a Lince y a Anne, la chica que estaba sentada a su la-
do.

—Paul debié de quedarse dormido —conjeturd el ins-
tructor.

—Estamos en la misma cabafia —dijo Lince— y sé que
se ha levantado porque lo vi esta mafana. Ademas, des-
ayund en la misma mesa que yo. Pero lo encontraremos...
esté donde esté.

Lince y Anne registraron el comedor, pero estaba vacio.
La Unica persona que habia en la cocina era el cocinero, y
tampoco habia visto a Paul.

—Tal vez se sinti6 mal y volvié a acostarse —dijo Lince
—. Vayamos a ver a la cabanfa.

—Si, probablemente estard roncando —apunté Anne.
Pero la cabafa estaba vacia y en completo silencio—. Aho-
ra si que no tengo idea de dénde buscarlo.

Lince se acerco a la cama de Paul. Encima de su saco de
dormir habia un mensaje escrito de su pufio y letra. Lince lo
leyo.

—iOh, no! —exclamé—. jPaul ha sido secuestrado!

11
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Anne corrié a su lado y leyd la nota referente al pago
del rescate.

—;Qué quiere decir eso de que deben llevar los pla-
nos?

Lince reflexiond un rato y luego respondio:

—El padre de Paul esté trabajando en un nuevo ordena-
dor... el mas rdpido del mundo. Seguramente los secues-
tradores quieren los planos.

—Venga, Lince —dijo Anne—, tenemos que pedir ayu-
da.

—~Espera un momento.

Lince estudié la carta unos minutos y a continuacién
saco el bloc y el boligrafo del bolsillo del pantalén. En la
nota habia algo raro. Lince entrecerré los ojos para ver si
detectaba alguna pista.

—iOjald Amy estuviera conmigo! Es ideal para estas co-
sas —dijo.

Garabated un rato el papel, mientras arraigaba en él
una idea. Repentinamente dejé de garabatear, apunté una
serie de letras e hizo chasquear los dedos.

—Anne... corre al despacho y diles que llamen a la poli-
cia.

iYa sé donde tienen a Paul los secuestradores!

12
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PANE LA

Encima de su saco de dormir habia un mensaje. %

Ny

;Doénde estaban Paul y los secuestradores?
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Solucién aqui.
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