DUNGEONS DRAGONS
AVENTURA SIN FIN

Tu eres ¢l héroe de la aventura
enfréntate con dragones y espiritus malignos.
De tus decisiones depende tu supervivencia.
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Eres Redmond Longbow, oriundo del pueblo de Trillium
que ha sido arrasado por el tirdnico rey Cradack. Ahora es-
tds encarcelado porque te convertiste en ladrén al robar las
provisiones del ejército de Cradack y dispersar sus caballos.

Un esbirro te hace salir de la mazmorra y te conduce ante el
rey. Este te suplica que le ayudes a rescatar a su hija Mag-
dalena, prisionera del malvado mago Valerian, que la ha
«encerrado» en el interior de una piedra preciosa...

Naturalmente, el pacto consiste en obtener la libertad de
Magdalena a cambio de la tuya propia y la de tu pais, pe-
ro... ipuedes fiarte de la palabra de un tirano?

¢Seréd superior tu habilidad como ladrén a las malas artes
del maligno mago Valerian?

¢Podras superar las trampas que te tenderan los monstruo-
sos «anhkehg» o los inmundos «kobolds»?
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A Ralph y Marilyn,
estupendos parientes y amigos.
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iATENCION!

Este libro pertenece a la coleccion «<AVENTURA SIN FIN»,
de «DUNGEONS & DRAGONS». Entre sus paginas encon-
trarads la emocién de vivir muchas aventuras en tierras y rei-
nos fantasticos, poblados de dragones, orcos, halflings, el-
fos, magos, etc.

Puedes leer el libro muchas veces y llegar a distintos fi-
nales, de modo que si tomas una decisién imprudente que
te conduce a un fatal desenlace, retrocede al principio y co-
mienza de nuevo.

Este relato contiene muchas elecciones: las hay senci-
llas, sensatas, temerarias... e incluso muy peligrosas. Estas
elecciones las encontraras siempre al final de las paginas.

Las paginas que no tengan elecciones debes leerlas
normalmente, o sea, seguidas. Ademas, al final de cada li-
bro encontraras una relacién y descripcién de todos los se-
res extrafios que aparecen en el relato.

Recuerda, tu eres quien toma las decisiones, tu eres el
héroe y en tus manos estd tu propia supervivencia.
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En este relato eres Redmond Longbow, un joven natural
de Trillium, que se ha visto obligado a convertirse en ladrén
al arrasar tu pais el ejército del perverso rey Cradack y escla-
vizar a tu pueblo. Antes de que lograran capturarte, tu habi-
lidad te permitié sustraer las provisiones de las fuerzas inva-
soras, dispersar sus caballos y, en definitiva, entorpecer su
marcha de multiples formas.

No obstante, cuando se inicia la historia estds encerrado

en una estrecha y oscura celda de las mazmorras del rey
Cradack...

La puerta de tu celda se abre despacio, y un rayo de luz
traspasa la oscuridad. En el centro se dibuja la figura de uno
de los guardianes del rey Cradack.

Oyes el tintineo de sus llaves de hierro cuando el sinies-
tro celador avanza hacia ti exclamando:

—ilLevéantate, Redmond Longbow! iEl rey quiere hablar
contigo!

—iDéjame tranquilo! —grufies.

Esbozando una extrafia sonrisa, el individuo tantea tu es-
tébmago con la punta de su lanza.

Te gustaria arrebatérsela y clavarla en su abultado vien-
tre, pero no tienes la fuerza necesaria; has permanecido de-
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masiado tiempo inmovil entre los frios muros del calabozo.

El guardian coloca las piernas a horcajadas sobre tu cuer-
po y te alza en el aire con sus poderosos brazos. Pero, en
cuanto te sientes en posicién vertical, desfalleces y te des-
moronas de nuevo.

—Te encuentro un poco débil, pequefio ladronzuelo.
Mas te hubiera valido perder asi las fuerzas cuando arrastras-
te a las tropas reales a aquella desenfrenada persecucién an-
tes de capturarte. —Y, diciendo esto, te incorpora de nuevo
y te empuja hacia la puerta sin dejar de sonreir.

Una vez en el pasillo, piensas que el aire de las mazmo-
rras esta viciado, pero prefieres esta minima ventilacion a la
hediondez de tu celda. Con un fuerte codazo, el carcelero te
obliga a avanzar por el angosto y Iébrego pasadizo.

«;Qué puede querer de mi el malvado rey Cradack?», te
preguntas. Sin duda sabe cuanto lo odias después de lo que
ha hecho con tus parientes, forzandoles a huir de sus casas
rurales.

El pasillo desemboca en una vasta sala subterranea, ilu-
minada por antorchas. En el estrado que se alza en el centro
distingues un trono; sentado en él, el rey Cradack domina la
escena con su tupida barba flotando majestuosa sobre la ri-
ca y oscura tunica que le cubre.

«jQué extranol», exclamas para tus adentros. Esperabas
ver su repugnante boca retorcida por una sonrisa de triunfo
y, sin embargo, su expresion es la de un hombre pesaroso y
cansado.

El centinela te azuza con su lanza, al tiempo que te orde-
na con voz sibilante:

—ilnclinate ante el rey Cradack!

—Prefiero seguir de pie —replicas, y te encoges esperan-
do un certero golpe. Pero el rey se interpone.

—Déjale que adopte la postura que mejor le parezca —
declara—. No le he hecho venir para discutir sus modales.
Muchacho, ;eres ti Redmond Longbow, conocido por mis
soldados como Redmond el ladrén?



Prisionero de Elderwood Bruce Algozin

—En efecto, me llamo Redmond Longbow —respondes
despacio.

—¢No fuiste tu quien causé estragos entre mis generales
al ahuyentar sus caballos y arrasar su despensa?

—Asi es, y volveria a hacerlo si con ello pudiera ayudar a
mi pueblo oprimido...

—Eso mismo pensaba yo —te interrumpe el monarca
lanzando un suspiro y mirdndote con aire ausente, como
perdido en sus reflexiones.

—;Dénde estdn mis compafieros? —preguntas a tu vez.

—¢ Te refieres a la muchacha, el péjaro engorroso y ese
necio mago que tienes por padre?

—iExacto! jDénde los escondes y qué les has hecho?

—Puedo asegurarte que estan a salvo. No debes preocu-
parte por ellos.

—¢Qué no debo preocuparme? Resulta facil decirlo
cuando no es el pais de uno el que ha sido asolado y sa-
queado.

—Son los avalares de la guerra, Redmond Longbow —
susurra el rey con tono paciente—. Te he mandado llamar
porgue quiero hacerte una proposicion. ;Qué te pareceria li-
berar a tu tierra, y devolverle su independencia?

—¢ Liberar a mi tierra? —repites, dudando de haber oido
bien.

—Eso es, liberar a tu pais y a sus gentes. Nada mas sen-
cillo. Realiza la misién que voy a encomendarte y te restituiré
tus dominios.

—;De qué modo?

—Mis tropas y yo abandonaremos Trillium en una sema-
na. Pero antes tienes que ayudarme.

—;Qué he de hacer? —preguntas receloso.

—Cuando vine a tu pais, traje conmigo un mago. Se lla-
maba Valerian.

—El famoso y maligno nigromante? ;Ese siniestro ser
aficionado a las artes diabdlicas?

—¢ Lo conoces?
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—iConocerlo! Mi pueblo estd lleno alin de pocilgas don-
de los cerdos cacarean como las gallinas, y de establos en
los que abundan los huevos puestos por vacas... jy todo a
causa de sus malhadados experimentos! Semejante mago
merece arder en las llamas del infierno y perecer en brazos
de su endemoniado maestro.

—iControla tu lengua! —te espeta el centinela, pinchan-
dote una vez mas con la punta de su lanza.

—iNo! —Se apresura a detenerlo el monarca—. Déjalo
en paz. jNo comprendes que se siente traicionado, y con ra-
zén? Te ruego que me escuches, Redmond Longbow. Lo
que dices de Valerian es cierto. Debo reconocer qué es un
bribén y un perfecto monstruo. Si lo traje conmigo fue por-
que me convencié de que, sin su ayuda, nunca someteria a
tu pueblo. Pero mas tarde tuvimos desavenencias por cues-
tiones econdmicas, y se fue. Lo més grave del caso es que
se ha llevado consigo algo mas valioso que todo el oro que
esperadbamos encontrar en Trillium.

—;De qué se trata? —inquieres, sintiendo el aguijén de
la curiosidad.

—De mi hija.

—Ignoraba que tuvieras descendencia. ;Cémo se llama?
¢Quiza princesa Rana? —aventuras con tono socarron.

Ves con sorpresa que el rey hace caso omiso de tu co-
mentario y prosigue:

—Se llama Magdalena. Valerian afirma que le debo el
pago convenido por sus servicios, de modo que la ha se-
cuestrado para obligarme a satisfacer sus exigencias.

—En ese caso, pagale. Tus problemas financieros no me
conciernen en absoluto.

—No puedo. Trillium es un pais pobre; me costé una for-
tuna invadirlo, y ahora me encuentro con que sus arcas es-
tan vacias.

—Eso te lo podria haber aclarado antes cualquiera de
nosotros. ;Crees que es facil trabajar el campo en una re-
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gién tan arida? Pero éramos felices en nuestra pobreza...
hasta que llegasteis vosotros.

—Volvamos al tema principal de nuestra discusién —te
ataja el monarca—. Esta misma semana he recibido un men-
saje de Valerian, en el que amenaza con matar a mi hija si no
le pago lo que, segun él, le debo. jEstoy en una situacién
desesperada, Longbow! Lo he intentado todo, desde la su-
plica hasta la intimidacién. Sin embargo, Valerian no ha pres-
tado oidos ni a una cosa ni a otra.

—:Qué relacién guarda este asunto conmigo?

—Valerian ha encerrado a mi hija en una joya magica, y
el tnico modo de rescatarla consiste en robar la piedra y de-
volvérmela. TU eres un experto ladrén, jno es cierto? Mis
generales me han informado de que eludiste sus complica-
das trampas. Segun ellos, nunca antes habian topado con
nadie tan astuto.

—Si soy un ladrén, es porque no me habéis dejado otra
salida —respondes—. ;Asi que quieres que me apodere de
esa joya?

—En efecto. Te ruego que te apiades de la desgracia de
este viejo. Mi hija es todo lo que tengo.

—Y, si lo hago, tus tropas y ti abandonaréis Trillium para
no volver.

—Por supuesto. Haré cuanto desees.

—Debo pensarlo —dices, preguntadndote si es prudente
confiar en el taimado soberano.

—Antes de que tomes una decision —se apresura a su-
surrarte el rey— deseo mostrarte algo.

Hace una sefial a un miembro de su guardia y al instante
se abre una puerta en el extremo opuesto de la sala. De la
oscuridad surgen tres figuras: un ave, una muchacha y un
anciano que se cubre la cabeza con un sombrero cénico.

—iTindle, Mora, Thorn! —exclamas.

Tus amigos corren hacia ti. Durante un momento te sien-
tes transportado de jubilo. jEstas de nuevo junto a los mejo-
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res compaferos que tuviste nunca! En algunos momentos
pensaste que no volverias a verlos con vida.

Mora lanza un grito de alegria y te estrecha en uno de
sus calidos abrazos de montanera, mientras Tindle se acari-
cia la larga barba cana y te da carifiosas palmadas en la es-
palda. Thorn, el cuervo, salta juguetdn sobre tu cabeza.

Miras a Mora fingiendo enfado, y declaras:

—iCrefa que habias burlado a aquel soldado!

—Y lo hice, pero enviaron a otro —se defiende—. jNo te-
nia escapatorial!

—En cuanto a ti —anades volviéndote hacia Tindle—
eres un charlatdn de feria. Cuando te dije que de nada sirve
la magia en una emboscada, hablaba en serio. jOtro de tus
torpes hechizos nos llevé al fracaso! No me extrafia que nos
descubrieran.

—Pero, Redmond, ;qué otra cosa podia hacer?

Thorn emite un sonoro graznido, surcando la estancia pa-
ra manifestar su regocijo.

—Yo sélo los he acompafiado por diversion —afirma el
ave.

Inclinas la cabeza hacia atras y ries de buen grado, sin-
tiéndote feliz por primera vez en varios dias. Extiendes los
brazos para abarcar a todos tus amigos, pensando que nada
importa mientras estéis juntos.

—Debo recordaros —interrumpe el rey con voz grave—
que aun sois mis prisioneros. Bastard una palabra mia para
que la guardia os arroje de nuevo a vuestras celdas. Necesi-
to conocer tu decisién, Redmond Longbow. ;Estas dispues-
to a ayudarme?

—:Ddnde estad guardada la joya?

—Supongo que la tiene Valerian.

—Circulan rumores de que se ha refugiado en Elde-
rwood.

—iElderwood! —Exclama Mora—. Desde luego, no es un
lugar apropiado para una seforita.
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—Elderwood es muy peligroso, Redmond —te advierte
Tindle—. Hay muchas probabilidades de que no regresemos
nunca.

—iEso ya lo sabiamos! —Le ataja impaciente el monarca
—. Pero lo que esté en juego es de la maxima importancia
para todos nosotros. ;Qué decides, Redmond Longbow?

—; Podréan acompafiarme mis amigos?

—Si. Sea como tu quieras, pero responde de una vez.

Miras de hito en hito a tus tres compafieros, y preguntas:

—; Sois conscientes de lo que se nos pide?

Mora esboza una sonrisa. Es una joven fuerte y valerosa,
y comprendes que estd dispuesta a enfrentarse a cualquier
peligro.
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—Hazlo —te aconseja— si te lo dicta el corazén. Pero, si
no es asi, no te preocupes por nosotros. Somos gente del
campo, todavia nos guardamos un par de trucos en la man-
ga.

—iCorazén, maldicion! —Vocifera Thorn desde el aire—.
iEl rey es un malvado! |Es nuestro enemigo!

—iSilencio, buitre! —Le impreca Tindle—. El muchacho
debe escuchar su corazén, y no podra hacerlo hasta que de-
jes de graznar.

Es evidente que debes tomar una grave decisién.

1. Si quieres aceptar la mision de Elderwood y tratas de
liberar a tu pueblo, pasa a la pagina 23.

2. Si piensas que no debes confiar en el rey y buscas otro
medio para derrotarlo, pasa a la pagina 38.

13
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Piensas que no puedes permitir que la varita magica es-
cape a tu posesion; es demasiado arriesgado. Alzas el hechi-
zado objeto en el aire y lo contemplas dubitativo. En reali-
dad no es mas que un delgado cilindro de cristal rematado
por un fragmento de dmbar. ; Tanto poder encierra?

—;Cémo lo hago? —preguntas a Tindle, que te observa
inquieto—. ; Debo apuntar hacia el cerrojo?

—Asi es. Estira el extremo de dmbar en direcciéon a la
puerta y concéntrate en tu propdsito —te instruye—. Lo ha-
ria yo mismo, pero me temo que mi corazén ha perdido su
pureza primitiva.

Con suma precaucion, inclinas la vara hacia la cerradura y
tratas de concentrarte. Sientes que la magia brota de tus de-
dos.

—Quiero que sepas que no recomiendo esta accién —se
apresura a anadir Tindle.

Mora contempla la escena con ansiedad, mientras Thorn,
posado en una raiz que sobresale junto a la puerta, perma-
nece tan hieratico como una figura de énice.

De pronto, surge una deslumbrante llama de la punta
ambarina de la vara, luego se eleva sobre el cerrojo una nu-
be de humo, y la puerta de abre. Se asoman por la rendija
una serie de pequefios rostros: duendes, ninfas y gnomos.
Al fondo distingues incluso un unicornio.

Pero, por alguna extrafia razén, no parecen verte. Vol-
viendo la mirada, descubres tu inmodvil forma extendida so-
bre el suelo del biddao. jYa no estas en su interior!

Mora corre entre sollozos hacia tu cuerpo sin vida y le-
vanta tu cabeza en un denodado esfuerzo para reanimarte.
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