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Ta eres el héroe de la aventura
enfréntate con dragones v espiritus malignos.
De tus decisiones depende tu supervivencia.
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Eres Sparrow, un joven malabarista. Con tu hermano Jay,
viajas de ciudad en ciudad actuando en posadas y ferias
para ganarte un misero sustento.

El mapa que te ha dado el extrano moribundo te llevara
hasta un tesoro, pero no sin que antes te enfrentes con te-
mibles criaturas. De todos modos has prometido cumplir tu
mision.
Los caminos que elijas te pueden llevar al éxito... o a la
muerte.

¢ Tratards de asustar a las ranas gigantes para que se alejen
y no te devoren?

. O preferirds permanecer inmoévil y dejarte arrastrar por la
corriente entre las ranas, con la esperanza de que no repa-
ren en tu presencia?
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iATENCION!

Este libro pertenece a la coleccion «AVENTURA SIN
FIN», de «DUNGEONS & DRAGONS®».Entre sus paginas
encontraras la emocién de vivir muchas aventuras en tierras
y reinos fantasticos, poblados de dragones, orcos, halflings,
elfos, magos, etc...

Puedes leer el libro muchas veces y llegar a distintos fi-
nales, de modo que si tomas una decisién imprudente que
te conduce a un fatal desenlace, retrocede al principio y co-
mienza de nuevo.

Este relato contiene muchas elecciones: las hay senci-
llas, sensatas, temerarias... e incluso muy peligrosas. Estas
elecciones las encontraras siempre al final de las paginas.

Las paginas que no tengan elecciones debes leerlas
normalmente, o sea, seguidas. Ademas, al final de cada li-
bro encontraras una relacién y descripcién de todos los se-
res extrafios que aparecen en el relato.

Recuerda, tu eres quien toma las decisiones, tu eres el
héroe y en tus manos estd tu propia supervivencia.
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tus pies yace un hombre muerto.
Tienes en la mano un pergamino, en
el que aparece dibujado un tosco ma-
pa. Apenas puedes creer que has
aceptado emprender una aventura en
la que, si alcanzas el éxito, liberaras el
espiritu atormentado de un rey jy se-
ras recompensado con un inmenso
tesoro!

Hace sélo unos minutos tu y tu
hermano Jay avanzabais por un angosto camino que ser-
pentea a través de una vasta y umbria espesura conocida
como el Bosque de los Elfos. Jay tiene diecisiete afios, cin-
co mas que tu. Sois huérfanos y os ganais la vida haciendo
juegos malabares en ferias, posadas, castillos y alli donde
podéis. Vuestra existencia es dura.

—Deberiamos salir de estos bosques antes del crepus-
culo, Sparrow —ha dicho Jay—. Hay una posada cerca del
linde de la espesura. Quizad nos dejen actuar a cambio de la
cena.

De pronto has visto algo varios metros mas adelante, y
has exclamado:

—iHay un hombre tendido en el suelo delante de noso-
tros!

Jay y tU habéis acudido prestos al lugar donde yacia el
extrafio al borde del camino, bajo un serbal. A poca distan-
cia, un caballo comia hierba en el linde del bosque. El hom-
bre era de mediana edad y vestia el chaleco de cuero tipico
de los guerreros. Jadeaba, y de su costado sobresalia una
flecha.

—Agua —ha suplicado con un débil gemido—. jAgua,
por favor!

Has sacado rédpidamente tu cantimplora. El moribundo
ha bebido con avidez y ha vuelto a recostarse.
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—Me estoy muriendo —ha susurrado—. Scarface y su
pérfida banda me persiguen, pero nunca conseguiradn lo
que buscan. Mi Unica esperanza es confidroslo a vosotros.
Escuchad. Os contaré una historia que os pondré los pelos
de punta.

«Hace tiempo, cuando murié el gran rey Farad Sil-
verhair, fue enterrado con su tesoro en una tumba secreta,
siguiendo la tradicion. Un dia entraron ladrones y se lleva-
ron el tesoro y también los huesos del soberano, pues los
esqueletos de los reyes tienen un gran poder magico.
Ocultaron en una cueva los huesos y el tesoro, con la inten-
cion de volver a buscarlos; pero nunca lo hicieron. Les maté
una banda de trasgos saqueadores. Asi que los restos del
rey y sus riquezas siguen en su escondite.»

Haciendo una pausa para tomar aliento, el extrafio ha
proseguido:

—Farad Silverhair es un antepasado mio. Su espiritu no
podré descansar hasta que entierren de nuevo sus restos.
He descubierto el paradero de la cueva y me dirigia hacia
ella para sepultar sus huesos, pero ahora sé que no podré
llegar nunca. Si jurdis solemnemente concederle el reposo,
os revelaré el camino. El tesoro os hard ricos, pero antes
debéis enterrar los restos del rey Silverhair. ; Lo jurais?

Jay te ha mirado y luego ha asentido despacio.

—Lo ju... juramos —has susurrado.

El extrafio ha hurgado en su bolsa, y ha sacado un per-
gamino, depositandolo en tu mano.

—Este mapa os mostrard el camino. Pero guardaos de
Scarface y sus decapitadores. Haran todo lo posible para
arrebataros el mapa. Y cuando lleguéis a la cueva, cuidado
con... —Sus palabras han terminado en un estertor, y se ha
quedado inmovil.

—iHa muerto! —ha exclamado Jay.

Y ahora estds mirando al muerto.

—;Doénde indica el mapa que estd la cueva, Sparrow?
—pregunta Jay.
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—Este debe ser el camino donde nos encontramos aho-
ra —dice Jay, sefialandolo con el dedo—. Lleva a una leja-
na ciudad Illamada Riverbend. Pasada esta poblacién, hay
una cadena de montafias. Una flecha apunta a una de ellas.
iAqui debe de estar el tesoro! Nunca mas pasaremos ham-
bre.

—Primero hemos de enterrar los huesos del rey —le re-
cuerdas con firmeza—. Ademés, ha intentado advertimos
de un peligra que, al parecer, nos acecha en la cueva. Me
pregunto qué puede ser...

No tenéis herramientas para enterrar al muerto, pero es-
tais seguros de que los elfos que habitan el bosque lo en-
contraran y lo enterraran.

—Vamos —te apremia Jay—. {Si éste es el camino que
lleva a Riverbend, no hay mas que seguirlo!

—No necesariamente —replicas, dubitativo—. El extra-
fio ha dicho que le perseguian. Debe tratarse de la banda
que le ha disparado la flecha mortal. Si vamos por el ca-
mino, quizad tropecemos con los asesinos. Estariamos mas
seguros si viajasemos entre los arboles.

—No lo creo, Sparrow. Este bosque pertenece a los el-
fos, y no les gusta que los humanos deambulen por su terri-
torio. Nos permiten atravesarlo siempre que vayamos por
el camino, pero si lo abandonamos pueden causamos com-
plicaciones.

1. Si decides seguir por el camino, pasa a la pagina 32.

2. Si prefieres viajar por el bosque, pasa a la pagina 35.
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Al despertar ves a Rogaldo preparando un suculento
desayuno. Después de devorarlo, os disponéis a empren-
der la marcha, imaginando que seguiréis el rio hasta encon-
trar un puente. Pero Rogaldo desciende en linea recta por
la margen. Compruebas con sorpresa que se dirige a la ori-
Ila.

—Seguidme —dice.

—;Cdédmo cruzaremos el rio? —pregunta Jay.

—Por debajo —explica el mago con una sonrisa—. He
invocado un hechizo y nos protegerd una béveda de aire.

—Pero ;y las criaturas? —inquieres.

—~Estan muy lejos, corriente arriba —os asegura.

Cruzar el rio es como avanzar por un tunel de cristal.
Cuando salis a la otra orilla, ni siquiera se ha humedecido
vuestra ropa.

Una hora mas tarde, encontréis un camino y lo seguis
hasta que se ramifica en dos direcciones.

—Debemos elegir —declara Rogaldo—. Los dos cami-
nos confluyen en el principal que conduce a Riverbend. Si
vamos por el de la derecha tardaremos tres dias, y atrave-
saremos un gran llano en el que viven algunas criaturas pe-
ligrosas. El otro camino nos llevara hasta un desierto, por el
que viajaremos un dia entre seres mortiferos. Asi pues, la
ruta del llano es més larga pero menos arriesgada, mientras
que la del desierto ofrece mas peligros, aunque durante un
periodo mas corto. ;Qué preferis?

1. Si decides emprender el viaje mas largo por el llano,
pasa a la pagina 106.

2. Si crees que es mejor atravesar el desierto, pasa a la
pagina 118.
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Decides que lo mas seguro es dormir en un arbol. En-
cuentras uno con gruesas ramas y trepas por su tronco.

Pero no duermes bien. La oscuridad es tan intensa que
no puedes ver tu mano a escasos centimetros, y el bosque
se llena de ruidos amenazadores.

Cuando amanece, bajas medio dormido y preguntas:

—Por dénde esta el camino, Jay?

—Creo que por ese lado —responde sefialando en una
direccién. Pero tras avanzar un rato, comprendéis que ya
deberiais haberlo hallado.

—Me temo que nos hemos perdido —dices, desanima-
do.

—Tenemos que hallar la salida —replica tu hermano con
decision—. Si no lo logramos, podriamos morir de hambre.
iDebemos seguir buscando, Sparrow!

—Vaya, vaya. Perdidos y hambrientos, ;jverdad? Es terri-
ble —dice una voz aguda.

Dais media vuelta y veis, sentado en la rama de un arbol
cercano, a un hombrecillo de unos sesenta centimetros de
estatura y con unas transparentes alas verdes. jEs un duen-
del

—Seguidme, y os prometo que pronto habréis olvidado
todas vuestras preocupaciones —dice con tono sincero.

Tanto Jay como tu sabéis que los duendes no son de
fiar. Pero quizé éste quiera realmente ayudaros. ;Debéis
confiar en el duende, o preferis seguir buscando por vues-
tra cuenta el camino de salida del bosque?

1. Si decides confiar en el duende, pasa a la pagina 42.

2. Si decides que no podéis fiaros del duende, pasa a la
pagina 85.
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Titubeando sélo un instante, sales a toda velocidad por
la puerta desprotegida. Corres hasta que te duele el costa-
do y te falta el aliento. Aminoras la marcha, esperando que
el hombre de la barba cobriza consiga derrotar a sus tres
oponentes.

A lo lejos resuena atronador el eco de los cascos al galo-
pe. Te vuelves y ves que cabalgan hacia ti tres figuras vesti-
das de negro. jBarbarroja no debe haber sobrevivido!

Buscas desesperadamente un lugar donde ocultarte, pe-
ro se extiende ante ti un prado abierto. Sabes que no pue-
des correr mas que los caballos, asi que esperas a que tus
perseguidores te den alcance, tratando de disimular tu es-
panto.

Los jinetes tiran de las riendas de sus corceles, y el hom-
bre de la cicatriz en el rostro extiende la mano, diciendo con
frialdad:

—Creo que tienes cierto mapa. Damelo y viviras. Pero si
vuelves a mentirme, te mataré y lo encontraré de todos mo-
dos.

Sin pronunciar palabra, sacas el mapa de tu bolsa y se lo
entregas a Scarface, que lo despliega, le lanza una rapida
ojeada y se lo guarda en el cinto. Acto seguido murmura
una orden, y los jinetes espolean a sus caballos para alejarse
al galope.

Ahora sabes que quiza el espiritu del rey Silverhair no ha-
lle nunca reposo, y que tus suefios de riqueza se han esfu-
mado para siempre. Pero al menos sigues vivo. Con un sus-
piro, vuelves a la posada. Quiza Barbarroja haya logrado so-
brevivir y podais planear juntos la huida. Y quizad Jay aparez-
ca dentro de un par de dias...

FIN
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Para vivir otra aventura, retorna al principio.
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Avanzais por la orilla del rio, atentos a cualquier indicio
de criaturas peligrosas. Pronto compruebas que os encon-
trdis en una enorme ciénaga, con un bosque de eneas y
juncos extendiéndose a ambos lados del cauce. En el loda-
zal resuenan ruidos extrafos.

Por un instante crees ver a lo lejos el escamoso cuerpo
de un enorme dinosaurio. En otro momento una criatura
velluda y pesada, parecida a un montén de plantas putre-
factas con patas, te mira desde la otra orilla. Pero cuando
amanece desaparecen los ruidos nocturnos, como si todos
los temibles monstruos del pantano hubieran ido a ocultar-
se de la luz. A media manana, habéis dejado atras la ciéna-
ga.

Seguis avanzando todo el dia sin ver sefales de vida.
Pero cuando el crepusculo da paso una vez mas a la noche,
ves ante ti un resplandor de luces y comprendes que estais
cerca de Riverbend. Llegais por fin a la ciudad y encontrais
un establo donde dormir, con un mullido lecho de heno.

A la mafana siguiente, compras con tus Ultimas mone-
das una lanza para cada uno y emprendéis el dltimo trecho
de vuestra aventura, internandoos en la desolada regién
montafiosa que se yergue al otro lado de la ciudad.

A media tarde encontrais la montafa que os interesa, e
iniciais el largo ascenso a su cumbre. De pronto, Jay se de-
tiene y pregunta:

—Has oido eso?

Aguzas el oido, y detectas un ruido sordo que sube y
baja. Parece proceder de la cresta de la colina.

—Sera mejor que no hagamos ruido hasta averiguar de
qué se trata —dice Jay con voz queda.

Continuais el penoso ascenso de la ladera, y el ruido no
cesa de aumentar. Por fin, rodedis un gran pefiasco y des-
cubris la causa del extraino sonido.
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En la cuesta rocosa, a un centenar de pasos, se abre una
cueva. Y sentado en la entrada, con su gigantesco cuerpo
mitad dentro y mitad fuera, hay un dragdén dormido. jEl rui-
do que ofais era su respiracién!

Lo contemplais desalentados. Las fauces de la criatura
son tan largas como todo vuestro cuerpo, y su lomo esta
cubierto por brillantes escamas pardas que parecen tan du-
ras como escudos metalicos. De su hocico brotan finas nu-
bes de humo azulado que enturbian el aire.

Jay te tira del brazo y agita la cabeza en direccién a la
ladera. Quiere retroceder para hablar. Asientes y, con el
mayor sigilo posible, bajais por la pendiente hasta un lugar
donde el monstruo no puede oiros.

—Sparrow —susurra Jay—, no tenemos ninguna posibi-
lidad de vencer al dragén. Lo Unico que podemos hacer es
abandonar.

—Tenemos otras dos alternativas, Jay —replicas, me-
neando la cabeza con firmeza—. Una es esperar hasta que
se vaya, y la otra tratar de hablar con él.

1. Si decides esperar a que el dragén abandone el lugar,
pasa a la pagina 21.

2. Si optas por hablar con el dragén, pasa a la péagina
16.
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