DUNGEONS @ DRAGONS

AVENTURA DD SIN FIN

Tu eres el hércoe de la aventura
enfréintate con dragones y espiritus malignos.
D¢ tus decisiones depende tu supervivencia.

Itas Alas

John Kendall
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Eres Tredn, el joven principe del orgulloso reino de Gren-
dopolan. Como tu pais estd sitiado por los ejércitos del
malvado Mago Rojo, tus padres te han enviado, junto con
tu elfa tutora Rynath, a la apartada poblacién de Trigedium,
en beneficio de tu seguridad.

A causa de tu irreflexivo experimento con un recurso magi-
co extremadamente peligroso, te has transformado en un
impresionante Dragén Dorado de gigantescas proporcio-
nes.

Los caminos que elijas te pueden llevar al éxito... o a la
muerte.

¢ Trataras de recuperar ahora tu forma humana, para no co-
rrer el riesgo de pasar el resto de tu vida como un dragén?

i Permanecerds como dragén durante toda tu vida?
¢ O sodlo el tiempo suficiente para luchar contra el Mago Ro-
jo?

Sean cuales fueren tus elecciones, tendrds aventura y ac-
cion en los libros de «Aventura sin fin». Volveras repetidas
veces al punto de partida para recorrer nuevas y emocio-
nantes aventuras.
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Para Liz
un ser muy especial
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iATENCION!

Este libro pertenece a la coleccién «<AVENTURA SIN FIN»,
de «DUNGEONS & DRAGONS®». Entre sus paginas en-
contraras la emocién de vivir muchas aventuras en tierras y
reinos fantasticos, poblados de dragones, orcos, halflings,
elfos, magos, etc...

Puedes leer el libro muchas veces y llegar a distintos fi-
nales, de modo que si tomas una decisién imprudente que
te conduce a un fatal desenlace, retrocede al principio y co-
mienza de nuevo.

Este relato contiene muchas elecciones: las hay senci-
llas, sensatas, temerarias... e incluso muy peligrosas. Estas
elecciones las encontraras siempre al final de las paginas.

Las paginas que no tengan elecciones debes leerlas
normalmente, o sea, seguidas. Ademas, al final de cada li-
bro encontraras una relacién y descripcién de todos los se-
res extrafios que aparecen en el relato.

Recuerda, tu eres quien toma las decisiones, tu eres el
héroe y en tus manos esta tu propia supervivencia.
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Recorres a paso largo y cansino las calles semidesiertas que
conducen al mercado de Trigedium.

—iPero yo soy el principe de Grendopoléan! —te quejas,
levantando la voz—. Y, ademas, aprendiz de brujo. ;Cémo
pudieron mis padres enviarme a este lugar perdido, a cien-
tos de kilémetros de mi hogar, sélo porque cometi un error
con un insignificante hechizo?

—Tredn, se supone que debes mantener oculta tu identi-
dad —te recuerda con aspereza Rynath, tu elfa tutora—. jEl
hecho de que estemos aqui no tiene nada que ver con la
chapuza del hechizo de la telarafial Tus padres consideraron
que aqui estarias mas seguro que en Balshad durante la in-
vasion —agrega.

La contemplas incrédulo, pero ella prosigue:

—Tus padres necesitan de todos los soldados, por lo que
decidieron no enviar ninguno a custodiarte. Tienes que
aceptar que es imprescindible conservar tu incégnito. Con la
cara sucia de barro y esas ropas ordinarias estaras a salvo,
siempre que no te delates. jBaja la voz!

Miras a la severa elfa y tu ira se disipa. En el castillo, Ry-
nath es responsable de tu educacién. Recuerdas con carifio
los muchos momentos que le robaste para que te diera cla-
ses de ajedrez intercaladas entre otras lecciones. Pero du-
rante este viaje, la elfa, de doscientos afios de edad, hace
las veces de guardaespaldas. Sabe usar su larga espada
Centella con absoluta destreza y conserva la sangre fria
cuando se cierne algun peligro.

—Creo que deberia limitarme a leer textos sobre drago-
nes y estudiar mis lecciones —dices en tono bajo y sumiso
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—. Asi la préxima vez que haya dificultades podré quedar-
me a ayudar en Balshad.

Recorres abatido una calle con muchas tiendas. Te llama
la atencién una pequena librerfa y te acercas, lees el rétulo
que hay sobre la puerta: Madame Ursula. Joyas, libros y he-
chizos antiguos.

Sientes una profunda emocién: la magia y los objetos an-
tiguos siempre te han fascinado.

—Es sorprendente encontrar semejante libreria en esta
aldea tan aburrida —comentas a Rynath.

—Tanto més en un sitio tan recéndito —responde Ryna-

th.

—¢ Entramos?

—No creo que nadie te reconozca en este pueblecito,
sobre todo con el aspecto que tienes —dice la elfa—. jNo

vayas a delatarte ti mismo! Tal vez puedas comprar un nue-
vo hechizo de telarana —afade, riendo entre dientes—. Con
el anterior lograste anegar el segundo piso del castillo con
el pegote que fabricaste —te sonrojas de rabia por la broma
de Rynath—. Y quiza puedas comprar un hechizo para recu-
perar la bolsa de dinero que perdiste en el camino. Andare-
mos escasos hasta que nos envien mas.

Pones fin a la desagradable conversacién entrando en la
libreria.

—Buenos dias, joven caballero —te saluda una anciana
alta desde detras de una estanteria llena de pergaminos; vis-
te un traje largo de color verde esmeralda y una faja ancha
de color marrén—. ;Esté interesado en algun hechizo para
resolver sus problemas? —dice con tono cautivador.

Una vez mas, te ruborizas.

—ijAhora, hasta los que no me conocen me toman el pe-
lo! —exclamas y te vuelves con la intencion de marchar.

—Nadie se burla de usted —se apresura a decir Madame
Ursula—. Mucha gente resuelve sus problemas en mi libre-
ria.
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La mujer despierta tu curiosidad y te detienes a observar-
la méas atentamente bajo la tenue luz de las velas.

—¢Qué informacién de valor puedo encontrar en este re-
moto lugar? —preguntas, escéptico.

—No insultes al conocimiento si quieres que sea tu com-
pafiero —dice Rynath a tus espaldas.

—La sabiduria puede vestir extrafos ropajes —afiade
Madame Ursula aprovechando la oportunidad. Lejos de es-
tar enfadada, te mira con amabilidad.

Esta polvorienta libreria es, sin duda alguna, el dltimo si-
tio que habrias buscado para resolver tus problemas. Pero
por alguna razén sientes, siempre y cuando no te delates a ti
mismo, que es correcto confiar en Madame Ursula. Te pre-
guntas qué opinarad Rynath, pero ella guarda silencio mien-
tras td hablas.

—No sé si usted conoce todos los detalles de las dificul-
tades por las que atraviesa nuestro pais, pero son graves y
quiero colaborar. En este mismo momento Rampillion, tam-
bién conocido como el Mago Rojo, estd creando un ejército
de guerreros de lava para atacar la real capital de Balshad.
Entretanto, su ejército de orcos y humanos de Zor invade la
frontera sur de Grendopolén.

Madame Ursula asiente lentamente y pregunta:

—:Y cémo piensa resolver los problemas de Grendopo-
lan?

—Hace tres siglos Rampillion hizo desaparecer a todos
los dragones y luego se esfumé. Ahora que el Mago Rojo ha
regresado y amenaza una vez mas a Grendopoléan, quisiera
convocar a un dragén. Algunos de ellos fueron nuestros alia-
dos.

Una débil sonrisa se extiende por el rostro de Madame
Ursula mientras escucha tu explicacion.

—:Y si el dragén convocado decidiera ayudar a Rampi-
llion? —inquiere con mordacidad.

—No todos los dragones son malignos —insistes—. Si lo-
grara conjurar a un dragén amistoso, estoy seguro de que
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resultaria de gran utilidad contra el malvado Rampillion.
—Un plan audaz, Su Alt... mi joven amigo —se corrige la
mujer.
La mano de Rynath vuela a la empufiadura de su espada,
alarmada. Se supone que nadie sabe quién eres. ;Habras
cometido algun desliz?
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—Tal vez el rey Airén y la reina Niade estén demasiado
preocupados por la inmediata amenaza de guerra para con-
siderar una solucién como la suya —dice en tono zalamero
Madame Ursula, mirando de reojo a Rynath. Luego gira so-
bre sus talones y se acerca a un viejo cofre con las cerradu-
ras oxidadas—. No ensefio esto a muchos clientes —dice
mientras saca algo del cofre—, pero puede ayudarle a en-
contrar la solucién que busca.

Madame Ursula se vuelve hacia ti y deja una cajita en el
mostrador. En su interior, sobre una almohadilla de terciope-
lo, se destaca un hermoso anillo bellamente tallado. Notas,
sorprendido, que tiene la forma de un minusculo dragén.

—Pruébeselo —te indica Madame Ursula.

Sacas el pequefio anillo de plata de la caja y lo deslizas
en tu dedo. Las alas del diminuto dragdn se cifien perfecta-
mente. Mientras admiras el anillo te sorprendes al percibir
un cosquilleo en la mano. Sientes una oleada de poder que
nunca has experimentado y estés extrafiamente exaltado.

iPodrd ese antiguo anillo fortalecer tus poderes magi-
cos? Apenas logras contenerte de dar brincos, colmado de
esperanzas.

—Este libro también puede resultarle interesante, joven
—afade Madame Ursula al tiempo que te extiende un pesa-
do volumen encuadernado en piel y con cantoneras metali-
cas.

Sin que te abandone la extrafa oleada de poder que
emana del anillo, abres el libro y lees la portada en silencio:
Manual de brujeria de Grendopolan para convocar y repeler
dragones poderosos.

Por un instante olvidas todo lo referente al anillo. Al fin'y
al cabo, no sabes si realmente posee poderes magicos. Qui-
zés este extrafo libro pueda proporcionarte ayuda més rapi-
damente. Tal vez te permita convocar un dragén a Grendo-
polan para luchar contra el maligno Rampillion.

Pero te preguntas si un aprendiz de mago tendré sufi-
ciente dominio para formular semejante hechizo. Tal vez lo
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mejor sea el anillo. Quizd pueda proporcionarte la fuerza
que necesitaras.

En ese momento recuerdas que no cuentas con mucho
dinero.

—;Cuanto... cuanto cuestan? —preguntas.

—Doscientas coronas cada uno —responde Madame Ur-
sula—. Una verdadera ganga.

Calculas rapidamente cuédnto necesitaras para alojamien-
to y comida en la posada hasta que llegue més dinero y lle-
gas a la conclusion de que puedes comprar el anillo, o el li-
bro, pero no ambos.

1. Si decides comprar el anillo para incrementar tus po-
deres magicos, pasa a la pagina 18.

2. Si resuelves adquirir el libro para convocar a un dragén
que luche contra Rampillion, pasa a la pagina 133.
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—En ningln momento volveremos a estar tan cerca de los
prisioneros —afirmas—. jTienes razén, Rynath! jDebemos
rescatar a Erik ahora mismo! De ninguna manera lograremos
superar a ese monstruo —prosigues mientras sacas el ma-
nual del bolsillo de la hombrera y pasas las paginas—. Dime
todo lo que sepas sobre los poderes de la tarantula.

Rynath empufia a Centella, atenta a la llegada de otros
guardias.

—La frenética danza provocada por su picadura hipnotiza
a todos los que la presencian. Luego también éstos bailan
hasta que mueren completamente extenuados o se debilitan
demasiado para defenderse del ataque de la arafa.

—Aqui dice algo sobre la forma de contrarrestar el ve-
neno de los dragones —afirmas—. Tal vez pueda alterar el
hechizo y usarlo contra la tarantula.

Una flecha silba en el aire y choca en la pared, a tu lado.
Bajas la cabeza y sigues leyendo.

—iMe parece que he encontrado algo que podemos
usar! —gritas al tiempo que otra andanada de flechas choca
contra la pared de piedra—. Se trata de un hechizo destina-
do a proteger a su usuario de la mirada hipnética de un dra-
gon.

Rynath te empuja al otro lado del recodo del pozo de la
escalera y chocas con la puerta que conduce a las celdas.

—iTenemos que salir de aqui réapidamente! jDe prisa!
jAtravesemos esta puerta y bajemos los peldafos! —ordena
la elfa mientras hace saltar la cerradura de la puerta con su
espada.

12



Las alas del dragdn John Kendall

—iY nos encontraremos frente a frente con la arafa! —
exclamas.

—En cuyo caso serd mejor que tu hechizo funcione debi-
damente —replica Rynath.

Os arrastrais por la estancia y logras meterte debajo de
una mesa antes de que la tardntula detecte vuestra presen-
cia. Vuelcas la mesa para usarla como escudo, no sélo de las
flechas, sino también de la arafa que ahora avanza hacia ti.

Buscas frenéticamente las palabras adecuadas para utili-
zar el hechizo mientras Rynath entretiene a la tarantula con
Centella. Una flecha destinada a ti se clava en la arafia y és-
ta, en un frenesi de rabia, golpea la mesa hasta hacerla asti-
llas.

Ahora indefenso, estas a pocos pasos de las mandibulas
de la enfurecida bestia y te apresuras a conjurar:

Que la tarantula nos contemple en vano, que la
magia nos proteja de su mortal picadura.

Que nuestros enemigos dancen

en frenético trance,

que la arana gigante dirija el combate.

De pronto la tarantula parece perder todo interés por vo-
sotros. Mientras un pelotén de orcos se precipita escaleras
abajo, el monstruo peludo cae sobre ellos.

La arafa hunde su aguijén en los orcos mas proximos,
que inician una delirante danza alrededor de las celdas. Los
guardias presentes dejan caer sus armas y se unen a la extra-
fia danza.

—ijTapaos los ojos! —gritas a los prisioneros.
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