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Conan, el barbaro rey de Aquilonia, tiene mas de sesenta
afios. Su esposa Zenobia ha muerto, y su hijo Conn ya es
un hombre adulto. El monarca de la mas poderosa nacién
hibdria se distrae del tedio rememorando sus pasadas
aventuras y hazanas, y todo parece indicar que podra termi-
nar su reinado en paz.

Sin embargo, una peligrosa amenaza se cierne sobre su
reino desde el lejano Occidente, en concreto desde la mis-
teriosa Antillia. Conan renunciarad a su trono y su corona, y
navegara hacia el oeste en una nueva aventura.
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Introduccién

Hay un tipo de relato que se desarrolla no en el mundo
tal como es o como fue, sino tal como —para un aventure-
ro de salén— deberia haber sido. Se trata de una aventura
fantastica que tiene lugar en el mundo prehistérico imagi-
nario o medieval, donde la magia funciona y ain no ha lle-
gado la revolucidn cientifica. O tal vez se trate de un uni-
verso paralelo, o de este mundo tal como ha de ser en un
futuro lejano, cuando la ciencia haya sido olvidada y la ma-
gia vuelva a ocupar su lugar.

En ese mundo, las radiantes ciudades alzan sus brillan-
tes torres hacia las estrellas, los brujos lanzan sus siniestros
hechizos desde sus guaridas subterraneas, los espiritus fu-
nestos acechan desde las ruinas, los monstruos primigenios
se abren paso por densas selvas y el destino de los reinos
depende de las sangrientas espadas empufiadas por hé-
roes de un poder y un valor sobrenaturales. En este mundo
todos los hombres son poderosos, las mujeres son bellas, la
vida es una aventura y los problemas son simples. Nadie
menciona el impuesto sobre la renta, el problema de los
marginados o la socializacién de la medicina. Este tipo de
historias lleva el nombre de «fantasia heroica» o, a veces,
de «espaday brujeria».

El propodsito de la fantasia heroica no es el de superar
las dificultades de la industria metaltrgica, ni exponer los
defectos del programa de ayuda extranjera ni plantear los
problemas de pobreza o de hostilidad entre los diferentes
grupos sociales. Su Unica finalidad es entretener. Es una li-
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teratura de evasioén que le permite a uno alejarse del mun-
do real. Pero, pensandolo bien, estos cuentos no son mas
«irreales» que muchas de las novelas policiacas en las que,
después de que los estlpidos policias han fracasado, apa-
rece el brillante aficionado —un detective privado, un pe-
riodista o una vieja dama— y soluciona el crimen.

Los relatos de fantasia heroica combinan el color, la san-
gre y la accién de la novela de época con los terrores atavi-
cos y las delicias de los cuentos de hadas. Ellas brindan la
forma mas pura de diversién que se puede encontrar en la
literatura de nuestros dias. Si usted lee para divertirse, este
es un género creado para usted.

La fantasia heroica se remonta a los mitos y a la épica
de la antigliedad, a las historias de Odiseo, de Rustam, de
Sigurd y de Cuchulainn. A través de los siglos, muchos es-
critores civilizados como Ovidio, Firdausi, Geoffrey de Mon-
mouth, Spenser y James Stephens han recogido estas his-
torias, las han reelaborado o reescrito y han creado pasti-
ches basados en ellas.

Durante los siglos xvil y Xviil, las historias sobrenaturales
han sido ignoradas en Europa. Pero poco después la fanta-
sia ha vuelto a entrar en la corriente principal de la literatu-
ra occidental a través de tres canales: la narrativa de fanta-
sia oriental, que aparecié por primera vez al publicarse la
traduccion al francés de Las mil y una noches hecha por
Galland; la novela gdtica, traida de Alemania a Inglaterra
por Horace Walpole, con su Castillo de Otranto (1764), y
los cuentos de hadas para nifios, basados originalmente en
leyendas de campesinos escritas y popularizadas por An-
dersen y por los hermanos Grimm.

Al mismo tiempo, Walter Scott lanzé la moderna novela
histérica con Waverley (1814), a la que siguieron muchas
otras de diversos autores. Aunque muchos escritores han
creado historias que se desarrollan en una época anterior a
la suya —La lliada de Homero es un buen ejemplo de ello
—, Scott fue el primero en darse cuenta de que el pasado
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habia sido drasticamente diferente del presente y de que
esas diferencias de costumbres y de época tenian en si un
valor de entretenimiento que un buen narrador podia ex-
plotar. Las novelas de Scott tuvieron una influencia tan
grande que dieron origen a una ola de romanticismo me-
dieval en Inglaterra.

A partir del afio 1880, William Morris, el versatil artista
inglés —decorador, poeta, reformador, editor y novelista—,
cre6 la moderna fantasia heroica. En sus novelas pseudo-
medievales, como por ejemplo The Well al the World's End
(El pozo en el fin del mundo), Morris combiné el romanticis-
mo antiguo de Scott y sus imitadores con el sobrenaturalis-
mo de Walpole y sus imitadores. Después de Morris fue
Lord Dunsany quien adapté la fantasia heroica al género de
los cuentos cortos a comienzos del siglo XX, mientras que
Eric. R. Eddison escribié sus novelas acerca de Zimiamvi
dentro del mismo género.

La apariciéon de las revistas norteamericanas Weird Tales
en el afo 1923 y de Unknown Worlds en 1939 creé nuevos
mercados para la fantasia heroica. En ellas se publicaron
muchos relatos notables de espada y brujeria, especialmen-
te los de Clark Ashton Smith, Robert E. Howard, Henry Ku-
ttner, L. Ron Hubbard y Fritz Leiber. El mercado para este ti-
po de literatura disminuyd cuando estas revistas dejaron de
aparecer (en 1943 y en 1953 respectivamente) y durante un
tiempo dio la impresién de que la fantasia heroica se habia
convertido en victima de la era industrial.

Ciertas corrientes de la época en lo que respecta a la li-
teratura de ficcién estaban en contra de la fantasia heroica.
Una de ellas fue la moda de temas subjetivos, sentimenta-
les o psicolégicos; novelas de antihéroes —un hombrecillo
blando y patético al que nada le salia bien—; historias que
escondian su absoluta falta de interés narrativo tras un des-
pliegue pirotécnico de excentricidades de estilo, asi como
relatos en los que se manifestaba un gran interés por la po-
litica o el sexo, sobre todo en sus manifestaciones mas ex-
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trafias. Hace poco alguien dijo en una conferencia que si un
escritor quiere vender, debe escribir exclusivamente de po-
litica o de sexo. (Una novela titulada El amante del presi-
dente se convertiria en un éxito). Pero alin quedan muchos
lectores que leen libros no para sentirse iluminados, eleva-
dos, reformados, desconcertados por el oscurantismo del
escritor, asombrados por su ingenio, asqueados por su es-
catologia o reducidos a lagrimas por las injusticias cometi-
das contra una persona, clase o casta, sino simplemente
para entretenerse. La fantasia heroica ha sido resucitada en
los Ultimos afios para satisfacer a esos lectores. El primer
signo de ese resurgimiento ha sido el éxito asombroso de
la trilogia El Sefior de los anillos de J. R. R. Tolkien, publica-
da en los afios cincuenta.

Por supuesto, para gozar de la fantasia heroica hace fal-
ta algo de imaginacion. Uno debe ser capaz de suspender
su poca fe en los espiritus, fantasmas y otros habitantes del
mundo de la fantasia. Pero si los lectores son capaces de
creer en espias internacionales que se pasan el dia viajando
a toda velocidad en coches superpoderosos de una sala de
juegos elegante a otra y se encuentran con una hermosa
muchacha esperandolos en la cama en todos los hoteles,
no debe sentirse intimidado por unos pocos dragones y
demonios.

De todos los musculosos héroes de la fantasia heroica,
el mas viril, musculoso y valiente es Conan el Cimmerio.
Conan fue una invencion de Robert E. Howard (1906-1936).
Howard nacié en Peaster, Texas, y vivié la mayor parte de
su vida en Cross Plains, una ciudad que se encuentra en el
centro de ese estado. Durante los ultimos diez afos de su
vida, escribié y publicé una gran cantidad de relatos de fic-
cién menores (pulp fiction) de distintos géneros: deportivo,
de detectives, del Oeste, histéricos, de aventuras, cuentos
de misterio y fantasmagéricos, ademés de poesias y cuen-
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tos fantasticos. Howard fue influenciado por Edgard Rice
Burroughs, por Robert W. Chambers, Harold Lamb, Jack
London, H. P. Lovecraft, Talbot Mundy y Sax Rohmer, entre
otros. A la edad de treinta afios, puso fin a una prometedo-
ra carrera literaria suiciddndose.

Aunqgue tuvo sus defectos como escritor, Howard era un
narrador nato, cuyos relatos no han sido superados en
cuanto a realismo, interés y al dinamismo de la accién. Sus
héroes —el rey Kull, Conan, Bran Mak Kom, Salomén Kane
— son miticos: se trata de hombres de musculos podero-
sos, pasiones ardientes y una voluntad indomable, que im-
ponen facilmente su personalidad en las historias que pro-
tagonizan. En ficcién, la diferencia entre un escritor que es
un narrador nato y otro que no lo es, es como la diferencia
existente entre un bote que flota y otro que no. Si el escri-
tor tiene esa cualidad, podemos perdonarle muchos defec-
tos; de lo contrario, ninguna virtud puede compensar esa
carencia, asi como una mano de pintura brillante y unos
adornos de metal no pueden compensar el hecho de que
el bote no flote.

Howard escribié varias series de relatos de fantasia he-
roica, en su mayoria publicadas en Weird Tales. De estas, la
mas larga asi como la més popular fue la de Conan. Al leer
las historias de Conan, uno tiene la ilusiéon de que esta es-
cuchando al poderoso aventurero en persona, sentado de-
lante del fuego mientras cuenta sus hazafas de un tirén.

Dieciocho cuentos de Conan, desde un relato corto de
3000 palabras hasta una novela de 66 000, fueron publica-
das en vida de Howard. Otros ocho, desde manuscritos
completos hasta meros fragmentos y esbozos, han sido
descubiertos entre los papeles de Howard a partir del afo
1950.

A finales de 1951, tuve la suerte de encontrar una serie
de manuscritos de Howard en el apartamento de quien era
en este momento el agente literario de las obras de Conan.
Alli habia unas pocas historias de Conan sin editar, que yo
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preparé para su publicacion. Otros manuscritos han sido
descubiertos en los Ultimos afos entre los papeles de Co-
nan por parte de Glenn Lord, el actual agente literario de
las obras de Howard. (Aparentemente, Howard nunca tird
ningln papel; hemos encontrado hasta sus exdmenes de
bachillerato). El estado inacabado del relato legendario de
Conan me ha tentado a miy a otros escritores a completar-
lo, tal como hubiera hecho Howard si hubiera vivido. Ade-
mas de preparar para su publicacién las historias de Conan
que aun no habian aparecido, yo me encargué, a comien-
zos de los afos cincuenta, de rescribir los manuscritos de
otros cuatro relatos de aventuras de Howard convirtiéndo-
las en historias de Conan. Estas se desarrollaban en Oriente
tanto en la época medieval como moderna. La conversién
no resulté dificil, dado que los héroes estaban cortados con
la misma tijera que Conan. Simplemente tuve que cambiar
nombres, eliminar anacronismos e introducir elementos so-
brenaturales. Las historias siguen siendo en sus tres cuartas
o cuatro quintas partes de Howard.

A partir de entonces me he dedicado, junto con mis co-
legas Bjorn Nyberg y Lin Carter, a completar las historias
inacabadas de Conan y a escribir varios pastiches basados
en algunas pistas que encontramos en las notas y en las
cartas de Conan, para llenar las lagunas del legendario rela-
to. La historia que aparece en este libro, de Carter y mia,
estd basada en un parrafo que aparece en una carta que
Howard le escribid, tres meses antes de su muerte prema-
tura, al educador y escritor de ciencia ficcién P. Schuyler Mi-
ller, un viejo admirador de Conan. Howard decia:

Conan viaj6 mucho, no solamente antes de su
reinado, sino también después de subir al trono. Es-
tuvo en Khitai y en Hyrkania e incluso viajé a remotas
regiones que se encontraban al norte de Khitai y al
sur de Hyrkania. También visitd un continente desco-
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nocido del hemisferio occidental y vago por las islas
adyacentes. No puedo predecir con exactitud cuales
de estos viajes seran incluidos en mis cuentos...

(La carta completa fue publicada en el primer volumen
(Conan) de esta serie de Ediciones Forum, pp. 15-19). Los
lectores que quieran saber més acerca de Conan, de Ho-
ward o de la fantasia heroica en general pueden consultar
los demas libros de Conan, otros titulos escritos por Ho-
ward, asi como dos periédicos y un libro. Uno de ellos es
Amra, publicado por George H. Scithers, Box 9120, Chica-
go, lllinois, 60690; se trata del érgano de la Legidon Hybo-
rea, un grupo de admiradores de la fantasia heroica en ge-
neral y de las historias de Conan en particular. El otro perié-
dico es The Howard Collector, publicado por Glenn Lord, el
agente literario de la obra de Howard, Box 775, Pasadena,
Texas, 77501; en este periédico se publican articulos, cuen-
tos y poemas de y sobre Howard. El libro es The Conan
Reader (El lector de Conan), escrito por mi y publicado por
Jack L. Chailer, 5111 Liberty Heights Avenue, Baltimore,
Maryland, 21207; consiste en una serie de articulos sobre
Howard, Conan y la fantasia heroica publicados anterior-
mente en Amra. También he mencionado otras obras de
Howard, asi como historias de espada y brujeria escritas
por otros autores, en mi introduccién al primer volumen
(Conan) de esta serie. Conan vivio, amé y luché hace unos
doce mil afios, ocho mil afios después del hundimiento de
Atlantis y siete mil antes del comienzo de la historia escrita
conocida por todos. En esa época (segin Howard), la parte
occidental del continente principal estaba ocupada por los
reinos hybdéreos. Estos incluian una constelacion de estados
fundados por los invasores del norte —los hyborios— tres
mil afios antes sobre las ruinas del imperio maligno de
Aquerdn. Al sur de los reinos hyboreos se encontraban las
violentas ciudades-estado de Shem. Mas alld de Shem dor-
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mitaba el antiguo y siniestro reino de Estigia, rival de Aque-
ron en los dias de sangrienta gloria de esta ultima. Mas al
sur, allende los desiertos y las sabanas, se hallaban los bar-
baros reinos negros.

Al norte de los hyborios se encontraban las tierras bar-
baras de Cimmeria, Hyperbdrea, Vanaheim y Asgard. Al
oeste, a lo largo del océano, estaban los feroces pictos. Al
este se hallaban los rutilantes reinos hyrkanios, siendo el
mas poderoso de todos el de Turan.

Conan era un gigantesco aventurero barbaro que se
abrié camino peleando, alborotando y divirtiéndose a tra-
vés de medio mundo prehistérico hasta convertirse en rey
de un estado poderoso. Era hijo de un herrero de las tierras
atrasadas y |6bregas de Cimmeria, y nacié en un campo de
batalla de esa regiéon de montafas abruptas y cielos som-
brios. De joven tomé parte en el saqueo del puesto fronte-
rizo aquilonio de Venarium.

Poco después se unié a una incursién que realizé a Hy-
perbdrea una banda de aesires y fue capturado por los hy-
perbdreos. Después de huir de una mazmorra de esclavos
de ese pais, se encamind hacia el sur, en direcciéon a Zamo-
ra. Durante varios afos llevd una vida precaria alli y en los
paises vecinos de Corinthia y Nemedia, como ladrén. (Ver
mapa). Ajeno a civilizacién e indémito por naturaleza, com-
pensd su falta de sutileza y de refinamiento con una astucia
natural y un fisico hercileo que heredé de su padre.

Cansado de su vida precaria, Conan se alisté como sol-
dado mercenario en los ejércitos de Turan. Durante los dos
afios siguientes, viajé intensamente, llegando hasta las fa-
bulosas tierras de Meru y Khitai en el este. También perfec-
ciond su destreza como jinete y arquero, artes que no le ha-
bian interesado demasiado hasta que se unié a los turanios.

Como consecuencia de una pelea con un oficial, Conan
se vio obligado a abandonar Turan. Después de un intento
fallido de conseguir un tesoro en Zamora y una breve visita
a su Cimmeria natal, vuelve a alistarse como mercenario,
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esta vez en los reinos hybdéreos. Las circunstancias —violen-
tas, como de costumbre— lo convirtieron en pirata en las
costas de Kush, con una tripulacién de corsarios negros y
junto a la pirata shemita Belit como compafera. Los nativos
lo llamaban Amra el Ledn.

Después de la muerte violenta de Belit, Conan se con-
virtié en jefe guerrero de las tribus negras. Luego fue mer-
cenario en Shem y en los reinos hybdéreos que se encontra-
ban mas al sur. Mas tarde Conan reaparece como jefe de
los kozakos, una horda de proscritos que asolaban las este-
pas que se hallaban entre las tierras hybdreas y Turan. Fue
capitdn de un barco pirata en el mar interior de Vilayet y
después jefe de los némadas zuagiros de los desiertos del
sudeste.

Después de un periodo como capitdn mercenario en el
ejército del rey de Iranistan, Conan llega a los montes Hi-
melios, una enorme extension de terreno accidentado que
limitaba con Iranistan, Turan y el reino tropical de Vendhya.
En el curso de varias aventuras salvajes intentd, sin éxito,
agrupar a las fieras tribus de la montafa convirtiéndolas en
una unidad. Después regresé al oeste y sirvié como solda-
do en Koth y en Argos. Durante este periodo compartié
por poco tiempo el mando de la ciudad desértica de Tom-
balku. Luego volvié al mar, primero como pirata de las islas
Baracha y mas tarde como capitédn de un barco de bucane-
ros zingarios.

Cuando los piratas rivales hundieron el barco de Conan,
volvié a servir como mercenario en Estigia y en los reinos
negros. Después se dirigid a Aquilonia, en el norte, y se
convirtié en explorador en la frontera picta. Cuando los pic-
tos, con la ayuda del hechicero Zogar Sag, atacaron los po-
blados aquilonios, Conan no logré salvar el fuerte Tuscelan,
pero salvé la vida de algunos colonos que se encontraban
entre los rios Trueno y Negro.

Después de lograr el mando del ejército aquilonio y de
rechazar una invasién picta, Conan, enviado de vuelta a Ta-
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rantia, la capital, fue encarcelado por el celoso rey Numedi-
des. Después de escapar, se vio envuelto en un conflicto
entre los pictos y dos grupos de piratas de la costa occi-
dental de la tierra de los pictos. Mas tarde fue elegido para
conducir una revolucién aquilonia contra el degenerado rey
Numedides. Conan asesina a Numedides en su propio
trono y se convierte, a la edad de cuarenta y pocos afios,
en soberano del reino hybéreo mas poderoso.

Conan pronto se da cuenta de que ser rey no es un le-
cho de rosas. Una camarilla de nobles insatisfechos casi lo-
gra asesinarlo. Por medio de una treta, los reyes de Ofir y
de Koth lo cogen en una trampa y lo encarcelan a fin de te-
ner mano libre en la conquista de Aquilonia. Con la ayuda
de un compafiero de prision —un hechicero—, Conan esca-
pd a tiempo para volver las tornas contra los invasores.

Poco después, un grupo de enemigos suyos conspiran
para conseguir el trono de Aquilonia y reviven la momia de
un hechicero aqueronio muerto hace poco tiempo —Xalto-
tun— para que los ayude en su empresa.

Conan fue derrotado y expulsado de su reino, pero re-
gresé para frustrar los planes de sus enemigos.

En el interin, Conan se casa legalmente por primera vez
con quien se convertird en la reina Zenobia. Se trata de una
esclava que le salvé la vida cuando fue encerrado en las
mazmorras del palacio del rey Tarascus de Nemedia. Enton-
ces despide discretamente a su harén de hermosas concu-
binas y conoce los placeres y las dificultades de la vida de
casado. Un brujo khitanio secuestra a Zenobia, lo que obli-
ga a Conan a viajar por medio mundo, superando multiples
peligros, para recuperarla. Otras intrigas y aventuras impli-
can a Conan y a su hijo, también llamado Conan, pero co-
nocido con el apodo de «Conn».

Pasa el tiempo y Zenobia se muere. Conan ve que su hi-
jo estéd a punto de convertirse en un hombre maduro y que
él se acerca a la vejez. Un creciente desasosiego lo pertur-
bay loirrita...
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L. Sprague de Camp
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