


La espada de Welleran Lord Dunsany

La espada de Welleran es una coleccién de la primera eta-
pa de Lord Dunsany donde, a parte de una vertiente épica,
se pueden hallar evocadoras semblanzas de ciudades exdti-
cas, ensonaciones varias con fuertes raices cristianas o ese
aire anti industrial que una serie de escritores ingleses culti-
varon a caballo entre los siglos XX y XX, formando una ex-
trana e interesante mezcla dificil de encontrar hoy en dia.
Se hace necesario recordar que Dunsany es uno de los
grandes precursores de la fantasia moderna, tanto por su
influencia sobre Tolkien como por el importante papel que
jugd en la renovacion de la literatura irlandesa basédndose
en los antiguos relatos orales y en las tradiciones célticas. A
fin de cuentas, formé grupo literario con Yeats, todo un
premio Nobel y uno de los grandes poetas del siglo pasa-

do.
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LA ESPADA DE WELLERAN

Donde la gran llanura de Tarphet asciende, como el mar
por los esteros, entre las Montafas Ciresias, se levantaba
desde hace ya mucho la ciudad de Merimna casi bajo la
sombra de los escarpados. Nunca vi en el mundo ciudad
tan bella como me pareci6 Merimna cuando por primera
vez sofié con ella. Era una maravilla de chapiteles y figuras
de bronce, de fuentes de marmol, trofeos de guerras fabu-
losas y amplias calles consagradas a la belleza. En el centro
mismo de la ciudad se abria una avenida de quince zanca-
das de ancho y a cada uno de sus lados se alzaba la ima-
gen en bronce de los Reyes de todos los paises de que hu-
biera tenido noticia el pueblo de Merimna. Al cabo de esa
avenida se encontraba un carro colosal tirado por tres caba-
llos de bronce que conducia la figura alada de la Fama y
tras ella, en el carro, se erguia la talla formidable de Welle-
ran. El antiguo héroe de Merimna estaba de pie con la es-
pada en alto. Tan perentorios eran el porte y la actitud de
la Fama y tan urgida la pose de los caballos que se hubiera
jurado que en un instante el carro estaria sobre uno y que
el polvo velaria ya el rostro de los Reyes. Y habia en la ciu-
dad un poderoso recinto en el que se almacenaban los tro-
feos de los héroes de Merimna. Esculpida estaba alli bajo
un domo la gloria del arte de los mamposteros, desde hace
ya muertos, y en la cuspide del domo se alzaba la imagen
de Rollory que miraba por sobre las Montanas Ciresias las
anchas tierras que conocieron su espada. Y junto a Rollory,
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como una vieja nodriza, se alzaba la figura de la Victoria
que a golpes de martillo fabricaba para su cabeza una do-
rada guirnalda con las coronas de los reyes caidos.

Asi era Merimna, ciudad de Victorias esculpidas y de
guerreros de bronce. Empero, en el tiempo del que escri-
bo, el arte de la guerra se habia olvidado en Merimna y su
pueblo estaba casi adormecido. A todo lo largo recorrian
las calles contemplando los monumentos levantados a las
cosas logradas por las espadas de su pais en manos de los
que en tiempos remotos habian querido bien a Merimna.
Casi dormian y sohaban con Welleran, Soorenard, Mommo-
lek, Rollory, Akanax y el joven Iraine. De las tierras de mas
alld de las montafnas que los rodeaban por todas partes,
ellos nada sabian, salvo que habian sido teatro de las terri-
bles hazafas de Welleran, hechas cada cual con su espada.
Desde hacia ya mucho estas tierras habia vuelto a ser pose-
sién de las naciones flageladas por los ejércitos de Merim-
na. Nada quedaba ahora a los hombres de Merimna, salvo
su ciudad inviolada y la gloria del recuerdo de su antigua
fama. Por la noche apostaban centinelas adentrados bas-
tante en el desierto, pero éstos se dormian siempre en sus
puestos y sofiaban con Rollory, y tres veces cada noche,
una guardia marchaba en torno de la ciudad vestidos de
purpura, con luces en alto y cantos consagrados a Welleran
en la voz. La guardia estaba siempre desarmada, pero
cuando el eco del sonido de la cancién llegaba por la llanu-
ra a las vagas montanas, los ladrones del desierto oian el
nombre de Welleran y se refugiaban silenciosos en sus gua-
ridas. A menudo avanzaba la aurora por el llano, resplande-
ciendo maravillosa en los chapiteles de Merimna, abatien-
do a todas las estrellas, y encontraban todavia a la guardia
que entonaba el canto a Welleran, y cambiaba el color de
sus vestidos purpuras y empalidecia las luces que portaban.
Pero la guardia volvia dejando a salvo las murallas y, uno
por uno, los centinelas despertaban y Rollory se desvanecia
de su suefio; y volvian ateridos caminando con fatiga a la
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ciudad. Entonces parte de la amenaza se desvanecia del
rostro de las Montafnas Ciresias, de la del Norte, la del Oes-
te y la del Sur, que miraban sobre Merimna, y claros en la
mafiana se levantaban los pilares y las estatuas en la vieja
ciudad inviolada. Puede que quizés asombre que una guar-
dia inerme y centinelas dormidos fueran capaces de defen-
der una ciudad en la que se atesoraban todas las glorias
del arte, que era rica en oro y bronce, una altiva ciudad que
otrora oprimiera a sus vecinas y cuyo pueblo habia olvida-
do el arte de la guerra. Pues bien, esto es la razén por la
que, aunque todas las otras tierras le habian sido quitadas
desde hacia ya mucho la ciudad de Merimna se encontraba
a salvo Algo muy extrafio crefan o temian las tribus feroces
de mas alld de las montafas, y era ella que en ciertas esta-
ciones de las murallas de Merimna todavia rondaban Welle-
ran Soorenard, Mommolek, Rollory, Akanax y el joven Irai-
ne. Sin embargo, iban a cumplirse ya cien afios desde que
Iraine, el mas joven de los héroes de Merimna habia librado
la dltima de sus batallas contra las tribus.

A veces, a decir verdad, habia jévenes en las tribus que
dudaban y decian:

—;Como es posible que un hombre escape por siem-
pre a la muerte?

Pero hombres més graves les respondian:

—Escuchadnos, vosotros de quienes la sabiduria ha lo-
grado discernir tanto, y discernid por nosotros como es po-
sible que un hombre escape a la muerte cuando dos vein-
tenas de jinetes cargan sobre é| blandiendo espadas, jura-
mentados todos a matarlo, y juramentados todos a hacerlo
por los dioses de su pais; como a menudo Welleran lo ha
hecho. O discernid por nosotros céomo pueden dos hom-
bres solos entrar en una ciudad amurallada por la noche y
salir de ella con su rey, como lo hicieron Soorenard y Mom-
molek. Sin duda hombres que han escapado a tantas espa-
das y a tantas dagas voladoras sabran escapar a los afios y
al Tiempo.
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Y los jévenes quedaban humillados y guardaban silen-
cio. Con todo, la sospecha gané fuerza. Y a menudo cuan-
do el sol se ponia en las Montafias Ciresias, los hombres de
Merimna discernian las formas de los salvajes de las tribus
que, recortadas negras sobre la luz, atisbaban la ciudad.

Todos sabian en Merimna que las figuras en torno a las
murallas eran sélo estatuas de piedra, no obstante, unos
pocos aun abrigaban la esperanza de que algin dia sus vie-
jos héroes volverian, pues, por cierto, nunca nadie los habia
visto morir. Ahora bien, habia sido costumbre de estos seis
guerreros de antafio, al recibir cada uno la Ultima herida y
saberla mortal, cabalgar hacia cierta profunda barraca y
arrojar su cuerpo en ella, como lo hacen los elefantes, se-
gun lef en alguna parte, para ocultar sus huesos de las bes-
tias menores. Era una barranca empinada y estrecha aun en
sus extremos, una gran hendidura a la cual nadie tenia ac-
ceso por sendero alguno. Hacia alli cabalgé Welleran, soli-
tario y jadeante; y hacia alli mas tarde cabalgaron Soore-
nard y Mommolek, Mommolek mortalmente herido, para
no volver, pero Soorenard estaba ileso y volvié solo des-
pués de dejar a su querido amigo descansando entre los
huesos poderosos de Welleran. Y hacia alli cabalgé Soore-
nard cuando llegd su dia, con Rollory y Akanax, y Rollory
iba en el medio y Soorenard y Akanax a los lados. Y la larga
cabalgata fue dura y fatigosa para Soorenard y Akanax por-
que ambos estaban heridos mortalmente; pero la larga ca-
balgata fue sencilla para Rollory, porque estaba muerto. De
modo que los huesos de estos cinco héroes se blanquearon
en tierra enemiga y muy aquietados estaban aunque fueron
perturbadores de ciudades, y nadie sabia dénde yacian ex-
cepto lIraine, el joven capitan, que sélo contaba veinticinco
anos cuando cabalgando Mommolek, Rollory y Akanax. Y
entre ellos estaban esparcidas sus monturas y sus riendas y
los avios de sus caballos para que nadie nunca los encon-
trara luego y fuera a decir en una ciudad extranjera:
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—He aqui las riendas o las monturas de los capitanes de
Merimna, cobradas en la guerra.

Pero a sus fieles caballos amados dejaron en libertad.

Cuarenta afilos mas tarde, en ocasién de una gran victo-
ria, la Ultima herida se le abrié a Iraine, y esa herida era te-
rrible y de ninglin modo queria cerrar. E Iraine era el tltimo
de los capitanes y cabalgd solo. Era largo el camino hasta
la oscura barranca e Iraine temia no llegar nunca al lugar de
descanso de los viejos héroes, e instaba a su caballo a ir
mas de prisa y se aferraba con las manos a la montura. Y a
menudo mientras cabalgaba se adormecia y sonaba con
dias de otrora y con los tiempos en que por primera vez ca-
balgd a las grandes guerras de Welleran y con la ocasion
en que Welleran le dirigié la palabra por primera vez, y con
el rostro de los camaradas de Welleran cuando cargaban
en batalla. Y toda vez que despertaba un hondo anhelo le
embargaba el alma al revolotearle ésta al borde del cuer-
po, el anhelo de yacer entre los huesos de los viejos hé-
roes. Por fin, cuando vio la barranca oscura que trazaba una
cicatriz a través del llano, el alma de Iraine se deslizé por la
gran herida y tendi6 las alas y el dolor desaparecié del po-
bre cuerpo tajado y, aun instando al apuro a su caballo, Irai-
ne murié. Pero su viejo y fiel caballo galopé todavia hasta
que de pronto vio delante de si la oscura barranca y clavé
las manos en su borde mismo y se detuvo. Entonces el
cuerpo de Iraine cayé hacia adelante por sobre la derecha
del caballo, y sus huesos se mezclan y descansan al transcu-
rrir los afios con los huesos de los héroes de Merimna.

Ahora bien, habia un nifito en Merimna llamado Rold.
Lo vi por primera vez, yo el sofiador, sentado dormido junto
al fuego, lo vi por primera vez en ocasién en que su madre
lo llevaba a recorrer el gran recinto en que se guardaban
los trofeos de los héroes de Merimna. Tenia cinco afios y
estaba alli de pie delante del gran cofre de cristal que guar-
daba la espada de Welleran y su madre dijo:

—La espada de Welleran.
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Y Rold pregunté:

—¢Qué debe hacerse con la espada de Welleran?

Y su madre le respondié:

—Los hombres miran la espada y recuerdan a Welleran.

Y siguieron camino y se detuvieron delante de la gran
capa roja de Welleran y el nifio pregunté:

— Por qué llevaba Welleran esta gran capa roja?

Y su madre le respondié:

—Asi preferia él hacerlo.

Cuando Rold fue algo mayor, abandoné la casa de su
madre silencioso en medio de la noche mientras todo el
mundo estaba acallado y Merimna dormia sofando con
Welleran, Soorenard, Mommolek, Rollory, Akanax y el joven
Iraine. Y descendio a las murallas para escuchar a la guardia
vestida de purpura que marchaba cantando cantos a Welle-
ran. Y la guardia vestida de purpura llegé con sus luces, to-
dos cantando en el silencio, y las formas oscuras que se
deslizaban por el desierto, se volvieron y huyeron. Y Rold
volvié a casa de su madre sintiendo un vivo anhelo desper-
tado por el nombre de Welleran, como el anhelo que sien-
ten los hombres por las cosas muy sagradas.

Y con el tiempo Rold llegé a conocer el camino en torno
a las murallas y a las seis estatuas ecuestres que guardaban
alli a Merimna inméviles. Estas estatuas no se asemejaban a
ninguna otra: estaban talladas tan habilmente en marmoles
multicolores, que nadie podia estar seguro, hasta no en-
contrarse muy cerca, de que no fueran hombres con vida.
Habia un caballo de marmol moteado: el caballo de Aka-
nax. El caballo de Rollory era de puro alabastro blanco, su
armadura habia sido tallada en una piedra que resplandecia
y la capa del jinete estaba hecha de piedra azul, muy pre-
ciosa. Miraba hacia el Norte.

Pero el caballo de marmol de Welleran era perfecta-
mente negro, y sobre él montaba Welleran, que miraba so-
lemne hacia el Oeste. Era el de su caballo el cuello que
preferia acariciar Rold, y era a Welleran a quien con mas
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claridad veian quienes se acercaban al ponerse el sol en las
montafas a atisbar la ciudad. Y Rold amaba las ventanas de
la nariz del gran caballo negro y la capa de jaspe de su jine-
te.

Ahora bien, més alld de las Montarias Ciresias, crecia la
sospecha de que los héroes de Merimna estaban muertos y
se concibid el plan de que un hombre debia ir en la noche
y acercarse a las figuras apostadas sobre las murallas y
comprobar si eran en realidad Welleran, Soorenard, Mom-
molek, Rollory, Akanax y el joven Iraine. Y todos accedieron
al plan y muchos nombres se mencionaron de quienes de-
berian ejecutarlo, y el plan fue madurando por muchos
afios. Y en estos afios los vigias se apifiaban a menudo al
ponerse el sol en las montafas, pero no se acercaban. Fi-
nalmente se trazé un plan mejor y se decidié que a dos
hombres a quienes se habia condenado a muerte se les
concederia el perdén si descendian al llano por la noche y
averiguaban si los héroes de Merimna vivian o no. En un
principio los dos prisioneros no osaban partir, pero al cabo
de un rato uno de ellos, Seejar, dijo a su companero, Sajar-
Ho:

—Considéralo: cuando el hachero del Rey hiere el cue-
[lo de un hombre, ese hombre muere.

Y el otro afirmé que asi era, en efecto. Luego dijo See-
jar:

—Y aln cuando Welleran hiere a un hombre con su es-
pada, no mas le acaece a éste que la muerte.

Entonces Sajar-Ho meditd por un rato. En seguida dijo:

—Sin embargo, el ojo del hachero del Rey podria errar
en el momento de asestar el golpe o flaquearle el brazo, y
el ojo de Welleran no ha errado nunca ni su brazo ha fla-
queado. Seria mejor quedarnos aqui.

Entonces dijo Seejar:

—Quizds ese Welleran esté muerto y algun otro lo
reemplaza en su lugar en las murallas o aun una estatua de
piedra es el guardian.
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A lo cual respondié Sajar-Ho:

—;Como puede Welleran estar muerto cuando escapd
aun de dos veintenas de jinetes con espadas, juramentados
a matarlo y juramentados todos por los dioses de nuestro
pais?

Y dijo Seejar:

—Esta historia de Welleran la conté a mi abuelo su pa-
dre. El dia que se perdié la batalla en los llanos de Kurlistan
vio a un caballo en agonia cerca del rio y el caballo miraba
dolorosamente el agua, pero no podia llegar a ella. Y el pa-
dre de mi abuelo vio a Welleran llegarse a la orilla del rio y
traer de él agua en sus propias manos que le dio al caballo.
Nos encontramos ahora en una situacion tan grave como
era la de ese caballo y como él tan cerca de la muerte; pue-
de que Welleran se apiade de nosotros, mientras que eso
no le es posible al hachero del Rey por causa de la orden
que de éste ha recibido.

Entonces dijo Sajar-Ho:

—Siempre supiste arglir con astucia. Tu fuiste el que
nos trajo a este aprieto con tu astucia y tus artimanas; vere-
mos si puedes sacarnos de él. Iremos.

De modo que la nueva se le transmitié al Rey que los
dos prisioneros bajarian a Merimna.

Esa noche los vigilantes los condujeron al borde de la
montafa y Seejar y Sajar-Ho bajaron hacia la llanura por el
camino de un profundo desfiladero, y los vigilantes custo-
diaron su partida. En seguida sus figuras quedaron entera-
mente escondidas en el crepulsculo. Luego vino la noche,
inmensa y sagrada, de los marjales baldios hacia el Este y
las tierras bajas y el mar; y los dngeles que guardan a todos
los hombres de dia cerraron sus grandes ojos y se durmie-
ron; y los dngeles que guardan a todos los hombres de no-
che, despertaron y desplegaron sus alas azules, se pusieron
en pie y velaron. Pero el llano se convirtié en un lugar mis-
terioso habitado de temores. De modo que los dos espias
descendieron por el profundo desfiladero y al salir al llano
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se lanzaron furtivos y veloces campo traviesa. No tardaron
en llegar a la linea de centinelas dormidos en la arena y
uno de ellos se agitd en suefios e invocd el nombre de Ro-
llory y un gran temor se apoderé de los espias, que susurra-
ron:

—Rollory vive.

Pero recordaron al hachero del Rey y siguieron camino.
Y luego llegaron a la gran estatua de bronce del Miedo, ta-
llada por algun escultor de los viejos afios gloriosos, en la
actitud de volar hacia las montafas y llamar al mismo tiem-
po a sus hijos en su vuelo. Y los hijos del miedo estaban ta-
llados a la imagen de los ejércitos de las tribus transciresias
de espaldas a Merimna, con un rebafio en pos del Miedo. Y
de donde él estaba montado en su caballo tras las mura-
llas, la espada de Welleran se tendia sobre sus cabezas co-
mo siempre habia sucedido. Y los dos espias se arrodillaron
en la arena y besaron el inmenso pie de bronce del Miedo
diciendo:

—Oh, Miedo, Miedo.

Y mientras estaban alli arrodillados vieron luces a lo le-
jos a lo largo de las murallas que iban acercdndose mas y
mas y oyeron a los hombres cantar el canto a Welleran. Y la
guardia de purpura se acercé y pasé junto a ellos con sus
luces y se perdieron a la distancia todavia cantando el can-
to a Welleran. Y todo ese tiempo los dos espias estuvieron
aferrados al pie de la estatua susurrando:

—Oh, Miedo, Miedo.

Pero cuando ya no les fue posible oir el nombre de We-
lleran, se pusieron en pie, se acercaron a las murallas, tre-
paron a ellas y llegaron sin demora a la figura de Welleran;
y se inclinaron hasta el suelo y Seejar dijo:

—Oh, Welleran, vinimos a ver si todavia vivias.

Y por lo largo tiempo esperaron con la cara vuelta a tie-
rra. Por fin Seejar miré la terrible espada de Welleran que
todavia apuntaba inmévil hacia los ejércitos esculpidos que
iban en pos del miedo. Y Seejar se inclind nuevamente has-

10
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ta el suelo y tocé el casco del caballo y le parecié frio. Y
deslizé su mano mas arriba y tocé la pata del caballo y le
parecié totalmente fria. Y por dltimo tocd el pie de Welle-
ran y la armadura que lo cabria parecié dura y rigida. Lue-
go, como Welleran no se movia ni decia nada, Seejar se pu-
so en pie por fin y tocd su mano, la terrible mano de Welle-
ran, y era de marmol. Entonces Seejar rié en voz alta 'y él y
Sajar-Ho se apresuraron por el sendero vacio y se toparon
con Rollory, y también él era de marmol. Luego descendie-
ron de las murallas y volvieron por el llano pasando despec-
tivos junto a la figura del Miedo, y oyeron que la guardia
volvia en torno a las murallas por tercera vez cantando
siempre el canto a Welleran; y Seejar dijo:

—Si, podéis cantar el canto a Welleran, pero Welleran
ha muerto y la condena pende sobre vuestra ciudad.

Y siguieron adelante y encontraron al centinela, todavia
inquieto en la noche, que llamaba el nombre de Rollory. Y
Sajar-Ho musité:

—Si, puedes invocar el nombre de Rollory, pero Rollory
ha muerto y nada hay que pueda salvar tu ciudad.

Y los dos espias volvieron vivos a sus montanas y al lle-
gar a ellas, el primer rayo de sol surgié rojo sobre el desier-
to que se extiende tras Merimna y dio luz a sus chapiteles.
Era la hora en que la guardia de purpura solia volver a la
ciudad con sus velas empalidecidas y sus vestidos de color
mas vivo, en que los centinelas entumecidos volvian traba-
josamente de sofiar en el desierto; era la hora en que los
ladrones del desierto se escondian y volvian a sus cuevas
de la montafia, era la hora en que nacen los insectos con
alas de gasa que no han de vivir sino un dia; era la hora en
que los condenados a muerte mueren y a esa hora un gran
peligro, nuevo y terrible, se cernia sobre Merimna, y Merim-
na no lo sabia.

Entonces Seejar se volvié y dijo:

—Mira cuén rojo es el amanecer y cuan rojos estan los
chapiteles de Merimna. Estan enfadados con Merimna en el

11
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Paraiso y han prometido su condenacién.

De modo que los dos espias volvieron y llevaron la nue-
va al Rey, y por unos cuantos dias los Reyes de esos paises
estuvieron reuniendo sus ejércitos; y una tarde los ejércitos
de cuatro Reyes se sumaron todos en lo alto del profundo
desfiladero, todos agazapados al pie de la cumbre a la es-
pera de la puesta del sol. En la cara de todos habia resolu-
cion y coraje; no obstante en su interior cada uno de los
hombres rezaba a sus dioses, a uno por uno en sucesion.

Luego se puso el sol y era la hora en que los murciéla-
gos y las criaturas oscuras salen y los leones descienden de
sus cubiles y los ladrones del desierto van de nuevo a la lla-
nura y las fiebres se levantan aladas y calientes del frio de
los marjales, y era la hora en que la seguridad abandona el
trono de los Reyes, la hora en que cambian las dinastias.
Pero en el desierto la guardia de purpura salia de Merimna
con sus luces cantando el canto a Welleran y los centinelas
se echaban a dormir.

Ahora bien, no puede llegar dolor alguno al Paraiso, s6-
lo puede repiquetear como lluvia contra sus muros de cris-
tal; sin embargo, las almas de los héroes de Merimna te-
nian a medias conocimiento de algun dolor a lo lejos, como
el durmiente siente en su suefio que alguien siente frio, pe-
ro no sabe que es él mismo quien lo siente. Y se estreme-
cieron un tanto en su hogar estrellado. Entonces, invisibles,
volaron hacia tierra a través del sol poniente las almas de
Welleran, Soorenard, Mommolek, Rollory, Akanax y el joven
Iraine. Ya cuando llegaron a las murallas de Merimna oscu-
recia, ya los ejércitos de los cuatro Reyes empezaban a des-
cender con metdlicos sonidos por el profundo desfiladero.
Pero cuando los seis guerreros volvieron a ver su ciudad,
tan poco cambiada al cabo de tantos afios, la miraron con
una nostalgia que estaba mas cerca de las ldgrimas que na-
da que hubieran experimentado nunca antes, y clamaron:

—Oh, Merimna, ciudad nuestra; Merimna nuestra ciu-
dad amurallada.

12
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»Qué bella eres con todos tus chapiteles, Merimna. Por
ti abandonamos la tierra sus reinos y florecillas, por ti aban-
donamos por un tiempo el Paraiso.

»Es muy dificil alejarse del rostro de Dios: es como un
calido fuego, es como el caro suefio, es como un himno in-
menso, aunque hay un profundo silencio alrededor de él,
un silencio lleno de luces.

»Abandonamos el Paraiso un tiempo por ti, Merimna.

»A muchas mujeres hemos amado, Merimna, pero sélo
a una ciudad.

»Mirad ahora a todo el pueblo que suefia, a todo nues-
tro amado pueblo. jQué bellos son los suefios! En suefios
los muertos viven, aun los que han muerto desde hace ya
mucho y estan sumidos en un gran silencio. Tus luces todas
se han atenuado, se han apagado, no hay sonido en tus ca-
lles. jPaz! Eres como una doncella que ha cerrado sus ojos y
duerme, que respira dulcemente y estd perfectamente in-
movil, acallada e imperturbada.

»Mirad ahora las almenas, las viejas almenas. ;jlLas de-
fienden los hombres todavia como las defendimos noso-
tros? Se han desgastado un tanto las almenas —y acercan-
dose mas atisbaron ansiosos—. No es por la mano del
hombre que nuestras almenas se han desgastado. Sélo los
afios lo han hecho y el Tiempo indomable. Tus almenas son
como la faja de una doncella, una faja redondeada en su
cintura. Mirad ahora el rocio que las cubre, son como una
faja enjoyada.

»Te encuentras en grave peligro Merimna, porque eres
hermosa. ;jDebes perecer esta noche porque no te defen-
demos, porque clamamos y nadie nos oye, como claman
los lirios magullados sin que nadie haya nunca conocido sus
voces?

Asi hablaron esas firmes voces, hechas a dar érdenes en
batalla, clamando a su querida ciudad, y sus voces no su-
bieron mas alto que el susurro de los pequefios murciéla-
gos que se mueven en el crepusculo de la tarde. Entonces
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la guardia de purpura se acercé recorriendo el contorno de
las murallas por primera vez esa noche, y los guerreros cla-
maron:

—iMerimna estéd en peligro! Ya sus enemigos se agaza-
pan en la oscuridad.

Pero sus voces no fueron oidas porque eran sélo fantas-
mas errantes Y la guardia siguié adelante y pasaron junto a
ellos sin advertir nada, todavia cantando el canto a Welle-
ran.

Entonces dijo Welleran a sus camaradas:

—Nuestras manos no pueden ya sostener la espada,
nuestras voces no pueden oirse, ya no somos hombres con
fuerza. No somos sino suefios; entremos en los suefios
pues. |d todos, y también tU joven Iraine, y perturbad el
suefio de todos los hombres que suefan e instadlos a que
cojan las espadas de sus predecesores que cuelgan de los
muros y vayan a la boca del desfiladero; y yo hallaré un
guia y haré que coja mi espada.

Luego pasaron por sobre las murallas y entraron a su
querida ciudad. Y el viento soplaba aqui y alli mientras se
trasladaba el alma de Welleran, que en su dia habia resisti-
do la carga de tempestuosos ejércitos. Y las almas de sus
camaradas y con ellos el joven Iraine entraron en la ciudad
y perturbaron el suefio de todo aquel que dormia y a cada
cual las almas le decian en suefos:

—Hace calor en la ciudad y esta todo muy silencioso. Ve
ahora al desierto donde esté fresco bajo las montafias, pero
lleva contigo la vieja espada que cuelga del muro por te-
mor de los ladrones del desierto.

Y el dios de esa ciudad envié una fiebre sobre ella, y la
fiebre cundid y las calles estaban caldeadas; y todos los
que dormian despertaron de sofar que estaria fresco y pla-
centero donde las brisas bajan por el desfiladero que corre
entre las montafias; y cogieron las espadas de sus antece-
sores de acuerdo con lo sofiado, por temor de los ladrones
del desierto. Y las almas de los camaradas de Welleran y
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