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Siglos atrés, unos brujos de gran poder dividieron el mun-
do en cuatro reinos (cielo, piedra, fuego y mar), y a conti-
nuacién desaparecieron. Con el transcurso del tiempo, la
magia perdié vigor y los hechiceros sélo realizaban conju-
ros en sus propios reinos, olviddndose de los demés. Hoy,
Unicamente los pocos que han sobrevivido al Laberinto y
han atravesado la Puerta de la Muerte conocen la existen-
cia a los cuatro reinos..., pero ni siquiera ellos han desvela-
do todos los misterios que guarda su mundo dividido. «Ala
de Dragdn» es la historia de Ariano, el reino del cielo, un
mundo de islas que flotan en el aire donde humanos, elfos
y enanos luchan por el control del bien mas preciado: el
agua. En esta lucha, un asesino humano, conocido como
Hugh «la Mano», viola cualquier frontera en sus mortiferos
viajes. «La Mano» accede a asesinar al hijo del rey sin saber
que su victima serd un chiquillo de excepcional encanto.
Tampoco espera encontrarse con el criado del principe Ba-
ne, que parece saber mas de lo normal sobre asuntos de
magia..., y sobre el mundo.

Ala de dragén es el primer volumen de la saga de fantasia
épica titulada El ciclo de la Puerta de la Muerte y que esté
compuesta por otros seis volimenes mas.
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«La Unica prision

que puede encerrar al alma
€s uno Mismo.»
Henry Van Dyke
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PROLOGO
o

Tranquilizate, Haplo. Entra y acomdédate. Toma asiento.
Entre nosotros no son precisas las formalidades.

Permite que te llene la copa. Bebamos lo que en otro
tiempo llamabamos la copa del estribo, un brindis por el
largo viaje que vas a emprender.

¢ Te gusta el vino? jAhl, mis poderes son muchos y diver-
sos, como sabes, pero empiezo a pensar que sélo el paso
del tiempo, y no la magia, puede producir un buen vino. Al
menos, eso es lo que ensefian los libros antiguos. No dudo
que nuestros antepasados acertaban en esto, por muy
equivocados que estuvieran en otras cosas. A esta bebida
le echo en falta algo: una calidez, un sabor afejo que sélo
proporciona el tiempo. Es demasiado &spera, demasiado
agresiva; dos cualidades que cuadran al hombre, Haplo,
pero no al vino.

Asi pues, ;estas preparado para el viaje? ;Tienes alguna
necesidad o deseo que pueda satisfacer? Dilo y lo tendras.
:No hay nada?

iAhl, de veras te envidio. Mis pensamientos estaran con-
tigo en todo instante, despierto o dormido. Otro brindis.
iPor ti, Haplo, mi emisario a un mundo confiado!

Y asi debe seguir: confiado y sin recelos. Sé que ya he-
mos hablado de ello, pero voy a insistir una vez mas. El pe-
ligro es grande. Si nuestros antiguos enemigos tienen el
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mas leve indicio de que hemos escapado de su prision, re-
moveran tierra, mar, sol y cielo —como ya hicieron en una
ocasién— para frustrar nuestros planes. Olfatea su presen-
cia como ese perro tuyo husmea a las ratas, pero no permi-
tas nunca que huelan el menor rastro de tu existencia.

Deja que vuelva a llenarte la copa para un brindis mas.
Este, por los sartan. ;Dudas en beber? Vamos, insisto. Tu
rabia es tu fuerza. Usala: te dar energia. Asi pues...

Por los sartan. Ellos nos han hecho lo que somos.

¢Qué edad tienes, Haplo? ;No tienes idea?

Ya sé: el tiempo no tiene sentido en el Laberinto. Deja
que piense... La primera vez que te vi, parecias rondar los
veinticinco afos. Una larga vida para los del Laberinto; una
larga vida, que casi habia llegado a su final.

Qué bien recuerdo ese momento, hace cinco afos. Me
disponia a entrar de nuevo en el Laberinto cuando ti emer-
giste de él. Sangrando, casi incapaz de caminar, agonizan-
te. Pero me miraste con una expresién que nunca olvidaré:
una expresién de triunfo. Habias escapado, los habias ven-
cido. Aprecié aquel aire triunfal en tus ojos, en tu sonrisa
exultante. Luego, te derrumbaste a mis pies.

Fue esa expresion lo que me atrajo de ti, querido mu-
chacho. Yo senti lo mismo cuando escapé de ese infierno
hace tanto tiempo... Yo fui el primero que salié de él con
vida.

Hace siglos, los sartdn quisieron poner freno a nuestra
ambicién dividiendo el mundo que nos pertenecia por de-
recho y arrojandonos a su prisién. Como bien sabes, el ca-
mino para salir del Laberinto es largo y tortuoso. Llevé si-
glos resolver el zigzagueante rompecabezas de nuestra tie-
rra. Los libros antiguos dicen que los sartan idearon ese
castigo con la esperanza de que el tiempo y el sufrimiento
moderaran nuestra desmedida ambicién y nuestra naturale-
za cruel y egoista.

Debes recordar siempre su plan, Haplo. Eso te dara la
fuerza necesaria para cumplir lo que te he pedido. Los sar-
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tan llegaron a convencerse de que, cuando emergiéramos
del Laberinto a este mundo, estariamos dispuestos a ocu-
par nuestro lugar en cualquiera de los cuatro reinos que es-
cogiéramos.

Pero algo salié mal. Quizd descubras qué sucedié cuan-
do penetres en la Puerta de la Muerte. Por lo que he podi-
do descifrar de los libros antiguos, parece que los sartan
tendrian que haber controlado el Laberinto y mantenido en
orden su magia pero, bien con alguna intencién malévola o
por alguna otra causa, olvidaron su responsabilidad como
celadores de nuestra prision. Entonces, la prisién cobré vi-
da propia; una vida que sélo conocia una cosa, la supervi-
vencia. Asi, el Laberinto llegbé a considerarnos a nosotros,
sus prisioneros, como una amenaza. Después de que los
sartdn nos abandonaron a nuestra suerte, el Laberinto, mo-
vido por el miedo y el odio que nos tenia, se volvio letal.

Cuando al fin consegui escapar, descubri el Nexo, esa
hermosa tierra que los sartdn habian destinado para que
nos instaldramos. Y encontré los libros. Incapaz de interpre-
tarlos al principio, me esforcé en estudiarlos y pronto des-
cubri sus secretos. Lei sobre las «esperanzas» de los sartén
respecto a nosotros y me eché a reir. Es la primera y Unica
vez en la vida que me he reido. T4 me comprendes, Haplo.
Sabes que en el Laberinto no hay alegria.

Pero volveré a reirme cuando se cumplan mis planes,
cuando los cuatro mundos separados —los mundos del
Fuego, del Agua, de la Piedra y del Aire— vuelvan a ser
uno. Si, ese dia me reiré largo y tendido.

Es hora de que te vayas. Has tenido mucha paciencia
con las divagaciones de tu amo. Otro brindis.

Por ti, Haplo.

Asi como yo fui el primero en salir del Laberinto y pene-
trar en el Nexo, que tu seas el primero en cruzar la Puerta
de la Muerte y recorrer los mundos mas alla.

El Reino del Aire. Estudialo a fondo, Haplo. Observa a
sus gentes. Investiga sus puntos fuertes y sus debilidades.
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Haz cuanto puedas por sembrar el caos en el reino, pero
guarda siempre discrecion. Mantén ocultos tus poderes.
Por encima de todo, no hagas nada que atraiga la atencion
de los sartan porque, si nos descubren antes de que tenga
ultimado mi plan, estamos perdidos.

Antes la muerte que traicionarnos. Sé que tienes la dis-
ciplina y el valor precisos para tomar esa decision, Haplo,
pero lo més importante es que posees los recursos y la as-
tucia suficientes como para hacer innecesaria tal decision.
Por eso te he escogido para esta mision.

Te encomiendo, ademads, otra tarea. Trdeme de ese
mundo a alguien que me sirva como discipulo. Alguien que
después regrese para ensefar la palabra, mi palabra, al
pueblo. No me importa su raza, si es un elfo, un humano o
un enano, pero asegurate de que sea inteligente, ambicio-
so..., y docil.

En un texto antiguo encontré una analogia muy adecua-
da. Tu, Haplo, serés la voz del que grita en el desierto.

Y, ahora, un postrer brindis. Pongdmonos de pie para
beber.

Por la Puerta de la Muerte. «Preparad el camino».

10
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CAPITULO 1
o

PRISION DE YRENI,
DANDRAK, REINO MEDIO

Por el desparejo terreno de coralita avanzaba bambo-
ledndose y saltando un carromato de tosca construccién cu-
yas ruedas de llantas de hierro tropezaban con todos los
baches y salientes de lo que pasaba por ser una calzada. Ti-
raba del carro un tiero cuyo aliento formaba nubecillas de
vapor en el aire helado. Era preciso un hombre para guiar a
la terca e impredecible ave mientras otros cuatro, coloca-
dos a ambos lados del vehiculo, empujaban y tiraban de
éste. Una pequefia multitud, procedente de las casas de
campo dispersas, se habia congregado ante la prisién de
Yreni con la intencién de escoltar el carromato con su ver-
gonzosa carga hasta las murallas de la ciudad de Ke'lith,
donde aguardaba su llegada una muchedumbre mucho
mas numerosa.

El dia tocaba a su fin. La luminosidad del firmamento
empezaba a difuminarse y los Sefiores de la Noche iban ex-
tendiendo lentamente la sombra de sus capas sobre las es-
trellas vespertinas. La penumbra del anochecer era adecua-
da para aquella procesion.

Los campesinos, en su mayor parte, se mantenian a dis-
tancia del carro. Y no lo hacian por temor al tiero, aunque
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se conocian casos en que aquellas aves enormes se habian
vuelto repentinamente y habian lanzado un malintenciona-
do picotazo a cualquiera que tratara de acercarse a ellas
por su lado ciego, sino por miedo al ocupante del carroma-
to.

El prisionero tenia las mufiecas atadas con unas tensas
correas de cuero sujetas a los costados del carromato, y los
tobillos cargados de pesados grilletes. Varios arqueros de
ojos penetrantes marchaban junto al carro, con las flechas
emplumadas a punto para ser disparadas al corazén del cri-
minal si éste hacia el menor movimiento sospechoso. Sin
embargo, tales precauciones no parecian causar demasiado
alivio entre quienes seguian la marcha del carro. El gentio,
con aire sombrio y vigilante, tenia la mirada fija en el hom-
bre y caminaba tras el carro manteniéndose a una respe-
tuosa distancia, que aumentaba marcadamente cuando el
hombre volvia la cabeza. Aquellos campesinos de la zona
no habrian mostrado mas miedo, mas temor reverencial, si
hubieran visto en el carro, encadenado, a un demonio de
Hereka.

El mero aspecto del preso era lo bastante imponente
como para llamar la atencién y provocar escalofrios. Tenia
una edad indefinida, pues era uno de esos hombres a los
que la vida ha envejecido mas alld de los ciclos. Sus cabe-
llos eran negros, sin una sola cana, y los llevaba alisados ha-
cia atrés desde la frente, ancha y huidiza, y recogidos en
una trenza desde la nuca. Una nariz aguilefia como el pico
de un halcén sobresalia entre sus cejas oscuras y prominen-
tes. La barba, también negra, formaba dos retorcidas tren-
zas, cortas y finas, bajo su recio mentén. Sus ojos azabache,
hundidos tras unos pémulos altos, casi desaparecian bajo la
sombra de las cejas. Casi, pero no del todo, pues no pare-
cia haber en aquel mundo oscuridad capaz de apagar la lla-
ma que ardia en el fondo de aquellos pozos.

El prisionero era de estatura mediana; su torso, desnu-
do hasta la cintura, estaba lleno de cortes y contusiones
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pues se habia resistido a la captura como un verdadero dia-
blo. Tres de los hombres mas osados del alguacil yacian en
el lecho en aquel momento, y alli seguirian durante una se-
mana, por lo menos, recuperadndose de sus heridas. Enjuto
y nervudo, el preso mostraba unos movimientos gréciles,
rapidos y silenciosos. Uno dirfa, por su aspecto, que era un
hombre nacido y criado para deambular en compaiiia de la
Noche.

Desde lo alto del carro, el prisionero se divertia al com-
probar como se retiraban los campesinos cada vez que diri-
gia la mirada hacia ellos. Empezé a volver la cabeza a cada
momento para desconcierto de los arqueros, que no deja-
ban de apuntarle con sus flechas, con los dedos crispados y
nerviosos en torno al arco, y dirigian rapidas miradas a su
jefe, un joven alguacil de expresion solemne, a la espera de
sus instrucciones. A pesar del frio de aquel atardecer oto-
fial, el alguacil sudaba profusamente y su rostro se iluminé
cuando las murallas de coralita de Ke'lith, por fin, aparecie-
ron a la vista.

Ke'lith era pequefia en comparacién con las otras dos
ciudades de la isla de Dandrak. Sus casas y tiendas, poco
cuidadas, cubrian apenas un menka cuadrado. En el centro
mismo de la poblacién se alzaba una vieja fortaleza, cons-
truida con preciados y pocos comunes bloques de granito,
cuyas torres mas altas reflejaban aun los Ultimos rayos de
sol. Nadie en Ke'lith recordaba cuando ni quién habia fun-
dado y edificado aquel bastién, cuya historia pasada habia
quedado oscurecida por el presente, por las guerras que se
habian librado por su posesion.

Los centinelas abrieron las puertas de la ciudad y dieron
paso al carromato. Por desgracia, el tiero se asustd al escu-
char los grandes vitores que acogieron la entrada del carro-
mato en Ke'lith y se detuvo en seco. El conductor de la ter-
ca ave amenazd y azuzd alternativamente al animal hasta
que éste se puso en marcha de nuevo y el carro avanzé por
la abertura de la muralla para tomar una calle de coralita
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pulimentada que llevaba el grandioso nombre de Avenida
de los Reyes, a pesar de que nadie guardaba recuerdo de
que ningun rey hubiera puesto el pie en ella.

Una gran multitud se habia congregado para ver al pri-
sionero. El alguacil grité una orden con voz enérgica y los
arqueros cerraron filas en torno al carromato, pese a que
los hombres que protegian la parte delantera quedaron en
grave riesgo de recibir un picotazo del nervioso tiero.

Envalentonados por su nimero, los congregados empe-
zaron a lanzar maldiciones y levantar los pufios. El prisione-
ro los contemplé con descaro, como si los encontrara mas
divertidos que amenazadores, hasta que una piedra de can-
tos afilados volo sobre los laterales del carromato e impac-
t6 en su frente.

La sonrisa burlona desaparecié entonces de su rostro,
que se contrajo en una mueca de rabia. Cerré los pufios y
salté impulsivamente hacia un grupo de rufianes que ha-
bian encontrado coraje en el fondo de una jarra de vino.
Las correas de cuero que mantenian al hombre sujeto al ca-
rro se tensaron, los costados del vehiculo temblaron y se
estremecieron, los grilletes de sus pies emitieron un discor-
dante tintineo. El alguacil chillé6 una orden, alzando el tono
de voz una octava debido al miedo, y los arqueros se apre-
suraron a levantar las armas, aunque se produjo cierta con-
fusion respecto a su objetivo: unos apuntaron al criminal y
otros a quienes lo habian atacado.

El carromato, aunque tosco, era sélido, y el hombre que
lo ocupaba, pese a aplicar todas sus fuerzas, no consiguié
romper sus ataduras ni la madera que las sujetaba. Aban-
dond sus esfuerzos y, bajo un velo de sangre, observéd a
uno de los tambaleantes rufianes.

—No te atreverias a hacer eso si no estuviera atado —le
dijo.

—;De veras? —replicé el joven con aire burlén y las me-
jillas encendidas por efecto de la bebida.
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