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La obra de Les Luthiers bajo la éptica del ludolingtiismo: a
lo largo de este libro desfilan acrésticos, trabalenguas, ana-
gramas, y otros artificios de nuestro idioma, extraidos de
los textos y canciones de sus espectaculos, incluye juegos y
acertijos sobre cada caso, y entretenidas anécdotas y curio-
sidades del grupo.
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Los luthiers suefian con una nueva obra

De izquierda a derecha: Carlos Lopez Puccio, Carlos Nu-
fiez Cortés, Daniel Rabinovich, Jorge Maronna y Marcos
Mundstock. Fotografia de Santiago Turienzo para la revista
Gente, Buenos Aires, 28 de agosto de 1997.
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CHARADA

Si tomamos el plural

de una famosa ciudad
nos queda cuarta-primera
pantedn de la cristiandad.

San tres-dos era la iglesia
donde nuestro musiquillo
un Gloria controvertido
ejecuto ante el concilio.

Un tras-tres lo da cualquiera
pero es grave ante sotanas
el guardia suizo arrojé

a todo por la ventana.

Y aunque todo habia compuesto
su Gloria con tanta uncién

el cardenal sin tres-dad

decretdé la excomunién.
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PROLOGO

por Adrian Paenza

—Buenas tardes. Venia por el prélogo.

—Si, es aca.

—ANh, bien. ;Se lo dejo acé arriba?

—No, sefior, necesito verlo antes.

—De acuerdo.

—iUy! ¢No le parece un poco largo?

—No, la verdad que no. Solo queria decir que me pare-
cié un libro maravilloso.

—¢Maravilloso, dice? jpor qué? ;jacaso lo maravill6?

—Bueno, es solo una manera de expresar que me gusté
mucho.

—Si, entiendo. Lo que pasa es que en este libro hay
que tener mucho cuidado con el lenguaje. Si usted quiere
decir que lo “maravill6”, tendrd que ser capaz de sostener
su posicion.

—Bueno, lo cambiaré entonces. Ponga que me parecio
muy “ingenioso”.

—¢Ingenioso? jen qué sentido lo dice?

—Ingenioso porque cuenta la “historia de Les Luthiers”
desde un lugar impensado.

—Perdone jimpensado para quién?

—~Para mi.

—Usted se considera un miembro de los “fieles segui-
dores de Les Luthiers”?

—No, soy un silencioso y respetuoso admirador a la dis-
tancia.

—¢A qué distancia?

—Respetable. Vea, usted me estd haciendo muchas pre-
guntas. Yo vine simplemente a traer el prélogo en el que
quiero enfatizar que me parecié un libro ingenioso, que re-
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corre la historia intima del grupo, y cuando digo “intima”,
me refiero a las “intimidades” que los distinguen de los de-
mas. Les Luthiers son personas diferentes: escriben distinto,
actlan distinto, componen y ejecutan distinto. Este libro re-
corre con mucha lucidez ese camino, tratando de encontrar
la “esencia” de lo que hicieron. Y es ilustrativo, porque ex-
plica el “porqué” de cada cosa.

—Wow... ahora lo que me parecié “larga” fue la expli-
cacion. De todos modos, insisto, ¢no le parece que su texto
es muy extenso para que sea considerado “un prélogo”?

—No, no me parece.

—Bueno, siga, jqué mas?

—Mire, el libro contiene mucha “matematica”, aunque
no se note.

—;Matematica? ;Y a usted le parece que eso gustara al
lector potencial? Mire que a la matematica se la considera
por lo general como un “piantavotos”.

—Si, pero no se preocupe, actualmente ha mejorado su
relaciéon con la sociedad. En este libro la matematica apare-
ce encubierta, sugerida, expuesta de muchas maneras. Lo
que sucede aqui es que el autor ha buscado “patrones”,
los describe, los explica, los ejemplifica, los expone mos-
trando la maravilla de quienes hicieron arte y ciencia todo
el tiempo.

—iY dale otra vez con la palabra “maravilla”!

—Es que me maravilld, ;qué quiere que le diga? Mire,
permitame mencionar algunos ejemplos, solo algunas
muestras que me conmovieron por lo inéditas. No existen
libros (salvo los especificos) que incluyan con tanta fluidez y
naturalidad los topicos matematicos que aparecen aqui:

a) Perogrulladas (capitulo 7). Estadisticas: "De diez
personas que ven televisién, cinco son la mitad”,
que si bien es una broma, resulta muy ilustrativa.

b) Criptogramas (capitulo 14). Como aplicacién de
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Encriptaciéon y decodificacion de criptogramas.

c) Palindromos (capitulo 15). Teoria de Numeros: la
belleza de la simetria, una de las delicias que los
matematicos buscan, como quien busca sirenas.

d) Dobles rimas (capitulo 18). Estudio de patrones
de forma —que también es hacer matematica—
en la construccion de rimas ambiguas y la ‘Media
geométrica’ como solucién para dilucidar colores
de yeguas y/o viajes por el campo.

e) Palabras promiscuas (capitulo 20). Aritmética:
ponderacion de los cocientes entre el nimero de
consonantes y vocales presentes en distintos
apellidos.

f) NUmeros y magnitudes (capitulo 22). Teoria de
Juegos: nimeros que aparecen en la historia de
Les Luthiers y su distribucién en un damero-pro-
blema.

g) Hipérboles (capitulo 25). Algebra: las ecuaciones
que concibidé un joven estudiante, admirador de
Fermat y de Mastropiero, para codificar las exa-
geraciones del grupo y engafiar asi a un funcio-
nario de SADAIC.

h) Regla de tres (capitulo 28). Mas Aritmética: la re-
gla de tres para calcular los muertos de una tele-
novela.

i) Laberintos para melémanos (capitulo 31). Como
aplicacion de la Légica formal.

) Naipes (capitulo 32). Mas casos de Légica formal:
deduccién de posicién y valores en un sudoku de
naipes.

k) Verbalia x Les Luthiers (en la introduccién). Teoria
de Conjuntos: la interseccidn entre los juegos de
palabras y la obra de Les Luthiers, como materia
o propdsito de este libro.
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—iO sea que la gente estuvo disfrutando de una parte
de la matematica durante todos estos afios y ni siquiera se
dio cuental!

—iExactamente! ;Sabe lo que pasa?, es que hacer reir
es algo dificil, muy complicado. Usted puede “plantarle”
(como se sugiere en el libro) un “tortazo” a alguien en la
cara, al estilo de Los Tres Chiflados, y estaria bien, pero la
verdad, ese no es mi estilo.

—Si, ve, ahi tiene razén, a mi eso tampoco me atrapa.

—Les Luthiers ha sido, desde siempre, sinénimo de ins-
piracién, talento, elaboracién, discusion, y con ello ha lo-
grado un lugar en nuestra historia. Carlos lo menciona en el
capitulo 40 (Parafrasis), cuando dice: “Nuestras obras siem-
pre fueron escritas con mucho cuidado. Antes de comenzar
el proceso de creacién solemos ilustrarnos y asesorarnos
sobre el género en cuestién consultando partituras, escu-
chando ejemplos e incluso pidiendo ayuda a musicos espe-
cialistas o conocedores del tema”.

—Y eso se nota.

—En otro lugar de la obra aparece una extraordinaria
definicién de lo que representa un “clasico”: “obra de arte,
contra la cual la mano destructora del tiempo ha demostra-
do ser impotente. Habida cuenta de que solo en el curso
del tiempo puede una obra mostrar su poder de resisten-
cia, no pueden existir cldsicos contemporéneos”. Bueno,
creo que el grupo, con sus cuarenta afos, ya ha demostra-
do su invulnerabilidad.

—O sea que ya podria considerarselos “clasicos”.

—Con toda razén.

—Pero volvamos a su prélogo.

—Este libro es una introspeccién analitica de la obra del
grupo. Carlos buceé en lo que hicieron durante cuarenta
anos, lo clasifico, lo desagregd y lo combiné de otra forma
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usando opiniones propias y de otros. Encontré hilos con-
ductores con atractivos distintos. Un verdadero hallazgo.

—Pero entonces, ;es un libro muy sofisticado?, jno es
para todos? Si estd sugiriendo eso, creo que tampoco va a
gustar.

—No, no, quédese tranquilo, jes para todos! De hecho,
lo fue para mi —si le sirvo como medida—. Yo me diverti y
me sorprendi también. ;Sabe lo que me pasé? Senti que
me habia perdido un montén de cosas de sus obras. Ahora
pienso que me gustaria retroceder en el tiempo para poder
volver a ver a Les Luthiers en cada una de sus actuaciones.

—Si, pero eso serd imposible. Estuve hablando con
ellos y me comentaron que no es su intencién volver para
atras.

—Si, me lo temia. Por eso es que valoro tanto esta obra.
Mire, se lo voy a resumir asi: el libro de Carlos es riguroso
con el idioma, implacable con la génesis de las palabras y
su significado, erudito por el conocimiento que destila, in-
novador porque no existen libros de este género, y conmo-
vedor porque cuenta historias de vida desde la perspectiva
que le dan cuarenta afios de produccién ininterrumpida.

—Bueno, no sé. Aun asi este prélogo me sigue resultan-
do largo, pero déjeme consultarlo con el autor. Ademas, no
sé si su escrito agrega demasiado. Tal vez si lo redujéramos
un poco... quizad para una de las solapas o para la contrata-
pa, no se.

—;No me hace un favor? Consultelo y luego me dice.

—Si, lo voy a hacer. Pero no le garantizo nada. Le ad-
vierto que Nunez Cortés es muy riguroso.

—Si, lo sé. Se le nota.

—Bueno, suerte. Y ahora le ruego que me deje, hay
otras personas que vienen con “otros prélogos”, y ya estu-
ve mucho tiempo con usted.

(Mirando al préximo en la cola)

—iSi, ahora le toca a usted! Me imagino que viene por
el “prélogo” también. Si, es acd, es aca... quédese tranqui-

10



Los juegos de Mastropiero Carlos Nufez Cortés

lo.
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INTRODUCCION

El fan nimero uno

Amo a Les Luthiers. He formado parte del grupo desde
su prehistoria. No concibo mi vida sin pertenecer a este
grupo tan increible como inclasificable. Muchas veces me
ha tocado escuchar a gente afirmar algo —que diré a conti-
nuacion y que tengo todo el derecho de reclamar para mi
—: “Soy el admirador nimero uno de Les Luthiers”. Lo de-
muestro: he atesorado, tal como hacen los fans con sus ido-
los, todos y cada uno de los recortes de prensa donde hu-
biera alguna mencién acerca del grupo; tengo todos los
programas de los espectdculos —desde los timidos co-
mienzos de | Musicisti—; he conservado todas las fotogra-
fias, los objetos usados en el escenario y desechados pos-
teriormente, las grabaciones en audio y en video, y un lar-
go etcétera. Desde un principio fui el encargado de organi-
zar y mantener el archivo de todos los guiones de los es-
pectaculos y de todas las partituras que hemos escrito. Mi
pasién por atesorar todo esto me ha valido que mis compa-
Aeros me llamaran “la memoria del grupo”, porque cuando
se necesita algun dato, un sonido o una imagen, alli estoy
yo para proporcionarlo.

He querido dejar prueba de ello para justificar, o defen-
der, por decirlo de alguna manera, el lugar calificado desde
el cual emprendi |a tarea de escribir este libro.

Verbalia y Les Luthiers

Mi trabajo se ha basado en dos obras, para mi impres-
cindibles: la primera es el estupendo trabajo de investiga-
cion ludolinglistica de Marius Serra titulado Verbalia, y la
segunda, un libro que nunca ha sido escrito pero cuyo con-
tenido es conocido y disfrutado por miriadas de personas:
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la obra de Les Luthiers, refiriéndome con ello a sus repre-
sentaciones teatrales, sus discos y sus videos.

En enero de 2001 Vicente “Patrick” Rodriguez, fan de
Les Luthiers y creador de una de las primeras paginas web
sobre el grupo, me regalé un libro. Era un volumen casi en-
ciclopédico titulado Verbalia y escrito por un cataldn —has-
ta ese momento desconocido para mi— llamado Marius
Serra. No puedo explicar la emocién que senti cuando em-
pecé a recorrer sus paginas. Alli estaban plasmadas las
cuestiones que me habian subyugado desde mucho tiem-
po atras. Marius analizaba los juegos de palabras, los meca-
nismos de su construccion, daba ejemplos de cada uno de
ellos en castellano y en otras lenguas. A lo largo del libro
desfilaban acrosticos, trabalenguas, contrapiés, palindro-
mos, retruécanos, anagramas y muchos otros artificios que
yo ya conocia, asi como otros de los cuales ignoraba su
existencia. Lo que me ocurrié a continuacién fue bastante
curioso: resulta que cada vez que el autor ilustraba alguno
de los artificios retéricos, con algin ejemplo tomado de la
literatura, yo sin darme cuenta buscaba —y encontraba...—
un ejemplo equivalente en los textos de Les Luthiers.

Poco tiempo después escribia una carta a Patrick para
agradecerle una vez mas el magnifico regalo y también pa-
ra comunicarle mi hallazgo: Les Luthiers habia aplicado casi
todos aquellos mecanismos ludolingliisticos —casi seguro
ignorando sus fundamentos técnicos, intuitivamente— para
crear sus propias e hilarantes ficciones. Sucede que, a lo
largo de nuestra historia, el grupo siempre desdefé el chis-
te grosero, directo y chabacano y, dicho sea de paso, tam-
poco se sinti6 atraido por el humor de actualidad, que pier-
de rapidamente su vigencia a medida que se suceden los
gobiernos y los hombres. Esto no fue algo que nos haya-
mos propuesto, sino que simplemente ese tipo de humor
nunca nos hizo gracia. La cosa iba por otro lado.

El castellano es un idioma riquisimo en vocabulario, pe-
ro también en ambigliedades y polisemias. Gerardo y Mar-
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cos, primero, y los demés algo més tarde, comenzamos a
escribir textos aprovechando cada recoveco ambiguo que
presentara la sintaxis y explorando cada una de las posibili-
dades que nos ofrece nuestro inagotable idioma. De esta
manera el grupo cultivé, desde sus comienzos, un fino y
original sentido del humor basando buena parte de su gra-
cia en los juegos de palabras. Resultado de ello es que a lo
largo de las obras de Les Luthiers subyace una enorme va-
riedad de guifios y parodias, de equivocos y ocurrencias in-
geniosas, lo que supone un divertidisimo universo para
descubrir.

El Doctor Oscar

Es probable que cierta conjuncién de distintas caracte-
risticas personales (una formacién académica —soy licen-
ciado en quimica biolégica—, la aficién casi enfermiza por
los problemas de ingenio y una ecléctica educacién musi-
cal) diera como resultado que desde hace muchos afios me
haya dedicado a la creacién de adivinanzas y acertijos de
todo tipo. Comencé publicando algunos problemitas en los
cuadernillos del centro de estudiantes de la Facultad de
Ciencias Exactas, luego colaboré esporadicamente con una
revista de juegos para computadoras, y finalmente con la
revista “Juegos para gente demente”. Un buen dia descu-
bri a los grupos de fans que charlaban en Internet sobre
Les Luthiers y lo que alli se comentaba y compartia me cau-
tivd de inmediato. Me propuse entonces llevar a esas listas,
entretenimientos y acertijos basados en un tema que fasci-
naba a sus miembros: Mastropiero y sus extravagantes his-
torias. Pero surgié un problema, el grupo estaba conforma-
do por personas que eran fans de Les Luthiers y yo estaba
en una dificil posicién, ya que era ambas cosas: fan y “lu-
thier” propiamente dicho. Adopté entonces un pseudoéni-
mo: “Doctor Oscar” —tomado de uno de los personajes de
nuestras obras— y me integré a las listas como un fan mas,
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