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En los confines del mundo Lord Dunsany

La presente antologia recoge la mayor parte de los relatos
todavia inéditos en castellano de las colecciones The Book
of Wondery su continuacién Tales of Wonder, que configu-
ran un rutilante universo imaginario mas alld de los domi-
nios conocidos, donde torvos aunque ingenuos héroes vi-
ven extrafias y fabulosas aventuras de imprevisible final. Se
incluyen igualmente dos brevisimos cuentos del volumen
51 Tales, con el que el bardo irlandés puso a prueba un
nuevo criterio de economia narrativa, asi como las dos se-
cuelas de su memorable Dias de ocio en el Pais del Yann,
extraidas de su Ultima coleccién de fantasias heroicas Tales
of Three Hemispheres. Completan la seleccién seis relatos
de etapa mas reciente: la serie Jorkens, precedente de los
Cuentos del Ciervo Blanco de Arthur C. Clarke, en la que
un grupo de contertulios se reline periédicamente en un
club londinense para escuchar fascinados las extravagantes
e improbables historias «a lo Mlnchhausen» que les narra
el singular y vehemente protagonista, como Dunsany viaje-
ro y conversador infatigable, dotado de un mordaz humor
gaélico y un majestuoso punto de vista cdsmico.
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INTRODUCCION

EL grueso de esta antologia recoge la casi totalidad de re-
latos todavia inéditos en castellano de las dos colecciones
The Book of Wonder (1912) y Tales of Wonder (1916), con
las que Dunsany culminé su imaginativo ciclo épico-onirico,
precursor de la actual fantasia heroica. En ellos, los dioses
paganos, vanidosos y vengativos, asi como los mitos protei-
cos de sus primeros libros (ciclo de Pegana) han sido susti-
tuidos por una insdlita galeria de héroes torvos (un joyero,
un aprendiz de ladrén, un gigante, un centauro, tres hom-
bres de letras, un capitén pirata, un mago, etc.), cuyas «pe-
quenas aventuras» y proezas en otra realidad mas alléd de
los confines del mundo (escenarios recreados por Dunsany
a partir de unos dibujos previos que encargd a su fiel ilus-
trador de Los dioses de Pegana, Sidney H. Sime, con el
osado propésito de invertir por una vez los papeles en su
fructifera colaboracion) estan tamizadas por la fina ironia y
el caustico humor celta de este altivo fabulista, presa del
hechizo de los tiempos gloriosos en que se manifestaba el
sentimiento magico de la naturaleza.

De parecida indole son los dos brevisimos cuentos que
también se incluyen, procedentes de la coleccién 51 Tales
(1915), en la que Dunsany experimenté una dréstica reduc-
cién de la extension del relato (entre 200 y 250 palabras),
asi como las dos secuelas de su celebérrimo Dias de ocio
en el pais del Yann (de Cuentos de un sofiador, 1910), per-
tenecientes ambas a Tales of Three Hemispheres (1919).
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Completan la seleccion seis relatos extraidos de los tres
primeros volimenes de la serie «Jorkens», tipica de la ulti-
ma etapa, «realista», de nuestro autor, en la que, sin perder
su agudo sentido del humor y su riqueza de lenguaje, mez-
clé lo macabro y lo misterioso con la ficcién cientifica e in-
cluso la parapsicologia.

El protagonista y narrador de estas extravagantes histo-
rias —personaje creado por Dunsany a su propia imagen y
semejanza: viajero y conversador infatigable, propenso a
fantasear y a forzar la credulidad de sus amigos y contertu-
lios a la manera del barén de Mtinchhausen, sobre cuyo pa-
recido hasta se permite ironizar— se retine periédicamente
con sus conocidos en un exclusivo club londinense, donde
invariablemente les cuenta sus increibles experiencias: des-
de una dramética odisea espacial en la linea de los clésicos
viajes imaginarios y fabulosos (de Luciano de Samosata y
Plutarco a Julio Verne, pasando por Cyrano de Bergerac,
Athanasius Kircher, Fontenelle, Voltaire, Swift o Flammarion)
hasta un sorprendente vuelo astral por el Artico provocado
por la ingestién de un misterioso licor, sin olvidar un insélito
conjuro magico para ganar a la loteria, la telefania de la hija
de un faraén o un decepcionante caso de transmigracion.

J. A. Molina Foix
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LA ANGUSTIOSA HISTORIA DE
THANGOBRIND EL JOYERO, Y EL
FUNESTO DESTINO QUE LE
ACONTECIO

CUANDO Thangobrind el joyero oyé la ominosa tos, se
volvié en seguida hacia aquel angosto camino. Era un la-
drén de gran reputacion, protegido de los encumbrados y
los elegidos, pues lo mas pequefio que habia robado era
un huevo de Moomoo y en toda su vida Unicamente robd
cuatro tipos de piedras preciosas: Rubies, diamantes, esme-
raldas y zafiros; y como joyero su honradez era enorme. Un
Principe Mercader se habia presentado ahora ante Thango-
brind y le habia ofrecido el alma de su hija a cambio de un
diamante més grande que una cabeza humana, que debia
encontrarse en el regazo del idolo-arana Hlo-hlo, en su
templo de Moung-ga-ling; pues habia oido decir que Than-
gobrind era un ladrén en el que se podia confiar.
Thangobrind lubricé su cuerpo y salié de su tienda, y re-
corrié en secreto apartados caminos y llegé tan lejos como
Snarp, antes de que alguien supiera que habia salido por
negocios o echara de menos su espada de su lugar debajo
del mostrador. Por eso Unicamente se ponia en marcha de
noche, ocultdndose de dia y dedicdndose a sacar brillo al fi-
lo de su espada, a la que llamaba Ratén porque era veloz y
agil. El joyero utilizaba sutiles métodos para viajar; nadie le
vio nunca atravesar los llanos de Zid; nadie le vio llegar a
Munrsk o Tlun. jCémo adoraba las sombras! Una vez la lu-
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na, asomando de improviso después de una tempestad,
habia traicionado a un joyero corriente; a Thangobrind no
le ocurrié lo mismo: los vigilantes Unicamente vieron una fi-
gura agachada que grufiia y refa. «<No es mas que una hie-
na», dijeron.

En una ocasién le agarré uno de los guardianes de la
ciudad de Ag, mas Thangobrind estaba lubricado y se es-
currié de sus manos; apenas se ofa el paso de sus pies des-
nudos. Sabia que el Principe Mercader esperaba su regre-
so, sin pegar ojo en toda la noche y reluciente de codicia;
sabia que su hija yacia encadenada, gritando noche y dia.
iAy! Thangobrind lo sabia. Y si no hubiera estado fuera por
negocios, casi se habria permitido una o dos pequefas
sonrisas. Mas el negocio era el negocio, y el diamante que
buscaba permanecia todavia en el regazo de Hlo-hlo, don-
de habia estado durante los dos Ultimos millones de afios,
desde que Hlo-hlo creara el mundo y le concediera todo
excepto aquella piedra preciosa llamada el Diamante del
Muerto. La joya fue robada a menudo, mas tenia el don de
regresar de nuevo al regazo de Hlo-hlo. Thangobrind lo sa-
bia, mas no era un joyero corriente y esperaba burlar a
Hlo-hlo, sin darse cuenta de que su ambicién y su vehe-
mencia eran solo vanidad.

iCuan agilmente se deslizé por los pozos de Snood! Ora
como un botdnico escudrinando el terreno, ora como un
bailarin saltando por encima de los desmoronados marge-
nes. Cuando habia oscurecido del todo pasé cerca de las
torres de Tor, donde los arqueros disparaban flechas de
marfil a los desconocidos para que ningun forastero pudie-
ra alterar sus leyes, las cuales eran malas, mas no tanto co-
mo para permitir que fueran alteradas por simples extranje-
ros. De noche disparaban guidndose por el ruido de los
desconocidos al pasar. jOh, Thangobrind, Thangobrind!
¢ Hubo alguna vez un joyero como t4?

Mediante largas cuerdas arrastré tras él dos piedras y
los arqueros dispararon a estas. Tentadora era, en verdad,
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la trampa que habian dispuesto en Woth: un engaste suelto
de esmeraldas en la puerta de la ciudad. Mas Thangobrind
percibié la cuerda dorada que ascendia por la pared desde
cada una de ellas y los pesos que le caerian encima si toca-
ba alguna, de manera que las abandond, aunque lamentan-
dose, y finalmente llegd a Theth. Alli todos adoraban a
Hlo-hlo, aunque, como lo atestiguan los misioneros, permi-
tian creer en otros dioses; mas estos Unicamente servian de
piezas en las cacerias de Hlo-hlo, el cual llevaba aureolas,
asi las llama esa gente, pendientes de los ganchos dorados
de su canana. Y después de Theth llegdé a la ciudad de
Moung y al templo de Moung-ga-ling, donde entré y vio al
idolo-arana Hlo-hlo, sentado con el Diamante del muerto
reluciendo en su regazo y mirando a todo el mundo como
una luna llena, mas una luna llena entrevista por un loco
que hubiera dormido demasiado tiempo bajo sus rayos,
pues el Diamante del Muerto presentaba un cierto aspecto
siniestro que presagiaba cosas que es mejor no mencionar
aqui. El rostro del idolo-arafia estaba iluminado por aquella
fatal gema; no habia ninguna otra luz. A pesar de sus cho-
cantes miembros y de aquel cuerpo demoniaco, su rostro
estaba sereno y aparentemente inconsciente.

Un leve temor pasé por la mente de Thangobrind, un
estremecimiento pasajero nada mas: el negocio era el ne-
gocio y a él le esperaba el mejor. Thangobrind ofrecié miel
a Hlo-hlo y se postré ante él. jOh, qué astuto eral Cuando
los sacerdotes salieron furtivamente de la oscuridad para
sorber la miel quedaron tendidos sin sentido en el suelo
del templo, pues habia una droga en la miel ofrecida a
Hlo-hlo. Y Thangobrind el joyero cogié el Diamante del
Muerto, se lo puso a sus espaldas y se alejé del altar; y
Hlo-hlo el idolo-arafia no dijo nada, sino que sonrié débil-
mente mientras el joyero cerraba la puerta. Cuando los
sacerdotes se sobrepusieron del efecto de la droga que le
fue ofrecida a Hlo-hlo con la miel, se precipitaron a una pe-
quefa cdmara secreta con vistas a las estrellas y trazaron un
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horéscopo del ladrén. Algo que vieron en el horéscopo pa-
recié satisfacerles.

No era propio de Thangobrind regresar por el mismo
camino por el que habia venido. No, fue por otro camino, si
bien este conducia a la senda angosta, a la mansién de la
noche y al bosque de la arafia.

Mientras se alejaba con el diamante, la ciudad de
Moung se elevaba por detrés de él, balcon sobre balcon,
eclipsando a medias a las estrellas. No caminaba tranquilo.
No obstante, cuando surgié tras él un ligero golpeteo co-
mo de pies de terciopelo, se negd a admitir que fuera lo
que él se temia, a pesar de que su instinto comercial le de-
cia que no era bueno que ningln tipo de ruido siguiera de
noche a un diamante, y este era uno de los mas grandes
que habia llegado hasta él en toda su vida comercial. Cuan-
do llegé a la senda angosta que conduce al bosque de la
arana, el joyero se detuvo titubeante; sentia la frialdad y el
peso del Diamante del Muerto y los pasos aterciopelados
le parecian terriblemente cercanos. Mir6 tras él: alli no ha-
bia nadie. Escuchd con atencién; ahora no se oia ningun
ruido. Entonces recordd los gritos de la hija del Principe
Mercader, cuya alma era el precio del diamante, y sonrié, y
siguié adelante resueltamente. En eso, del otro lado de la
senda angosta, le mir6 esa inexorable y equivoca dama cu-
ya mansion es la Noche. Habiendo dejado de percibir el
ruido de pasos sospechosos, Thangobrind se sentia ahora
mas tranquilo. Cuando casi habia llegado al final de la sen-
da angosta, la mujer profirié indiferentemente aquella omi-
nosa tos.

La tos era demasiado significativa para no hacer caso de
ella. Thangobrind se volvié y vio inmediatamente lo que te-
mia. El idolo-arafia no se habia quedado en su casa. El jo-
yero dejé suavemente en el suelo su diamante y saco su es-
pada llamada Ratén. Y entonces comenzé en la senda an-
gosta aquella famosa lucha, por la cual parecia tener tan
poco interés la siniestra anciana cuya morada era la Noche.
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Para el idolo-arafia tan de repente descubierto todo era
una horrible broma. Para el joyero era una lagubre sefal.
Luché y jaded y fue rechazado lentamente a lo largo de la
senda angosta, mas todo el tiempo asesté terribles cuchi-
lladas a Hlo-hlo en su ancho y blando cuerpo hasta que Ra-
tén estuvo cubierta de sangre. Finalmente, la persistente ri-
sa de Hlo-hlo fue demasiado para sus nervios e, hiriendo
una vez mas a su demoniaco enemigo, se dejé caer horrori-
zado y exhausto junto a la puerta de la morada llamada No-
che a los pies de la siniestra anciana, la cual, después de
proferir aquella ominosa tos, no volvié a entrometerse en el
curso de los acontecimientos. Y los que estaban de servicio
se llevaron a Thangobrind el joyero a la casa donde colga-
ban dos hombres y, descolgando de su gancho al que esta-
ba a la izquierda, pusieron en su lugar a aquel aventurado
joyero; de manera que cay6 sobre él el funesto destino que
temia, como todos saben pese a haber pasado tanto tiem-
po, y de alguna manera se calmoé la ira de los envidiosos
dioses.

Y la Unica hija del Principe Mercader sintié tan poca gra-
titud por este magnifico final que adoptd la respetabilidad
de un combatiente, se convirtié en una taciturna agresiva,
llamé a su hogar la Riviera Inglesa, utilizé una tépica cubre-
tetera de estambre, y al final no murié, sino que desapare-
ci6 en su residencia.
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LA PROBABLE AVENTURA DE TRES
HOMBRES DE LETRAS

CUANDO los némadas llegaron a El Lola lo hicieron sin sus
canciones y la cuestién de robar la caja dorada se planted
en toda su magnitud. Por una parte, muchos de ellos ha-
bian buscado la caja dorada, que (como los etiopes saben)
es un receptaculo de poemas de fabuloso valor; y su funes-
to destino es todavia platica usual en Arabia. Por otra par-
te, era triste sentarse de noche alrededor del fuego de
campamento sin nuevas canciones.

Fue la tribu de Hetch la que discutié estas cuestiones un
atardecer en los llanos bajo la cumbre de Mluna. Su tierra
natal habia sido la via a través del mundo de inmemoriales
némadas; y a los mas viejos de ellos les inquietaba que no
hubiera nuevas canciones. Mientras tanto, insensible a las
inquietudes humanas y, hasta ahora, a la noche que estaba
ocultando los llanos, la cumbre de Mluna, en calma al res-
plandor del crepusculo, miraba hacia la Tierra Incierta. Y fue
en el llano que hay en la ladera conocida de Mluna donde,
en el preciso momento en que la estrella vespertina apare-
cia como un ratén y las llamas del fuego de campamento
elevaban sus aislados penachos humeantes desanimadas
por alguna cancién, los némadas planearon precipitada-
mente aquel imprudente proyecto que el mundo conocié
como La Busqueda de la Caja Dorada.

Ninguna otra precauciéon mas acertada podian haber to-
mado los mas ancianos de los némadas que la de decidir
que su ladrén fuera el propio Slith, aquel mismo ladrén que
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(como he escrito) gand por la mano al rey de Westfalia en
tantas aulas regentadas por institutrices. No obstante, era
tal el peso de la caja que deberian acompafarle otros, y Si-
ppy y Slorg eran ladrones no menos agiles que los que hoy
en dia pueden encontrarse entre los vendedores de anti-
gliedades.

Asi es que al dia siguiente los tres ascendieron las estri-
baciones del Mluna y durmieron en sus nieves tan bien co-
mo pudieron, antes que arriesgarse a pasar la noche en los
bosques de la Tierra Incierta. Y amaneci6 un dia radiante y
los pajaros se hartaron de cantar, mas la selva de abajo y el
yermo de mas alld y los pelados y ominosos riscos presen-
taban un indecible aspecto amenazador.

Aunque tenia veinte afos de experiencia como ladrén,
Slith hablaba poco; Gnicamente cuando alguno de los otros
dos hacia rodar una piedra con su pie, o, mas tarde en la
selva, cuando alguno de ellos pisaba una rama, les decia
bruscamente en voz baja siempre las mismas palabras: «eso
no esté bien». Sabia que en dos dias de viaje no podia con-
vertirlos en mejores ladrones, y, cualesquiera que fueran las
dudas que tuviera, no interferia mas.

Desde las estribaciones del Mluna descendieron a los
bancos de nubes, y de estos a la selva, cuyas bestias autdc-
tonas, como tan bien sabian los tres ladrones, comian todo
tipo de carne ya fuera de pez o de humano. Alli cada uno
de los ladrones sacé un dios de su bolsillo y suplicé protec-
cién en el infortunado bosque, esperando tener asi una tri-
ple posibilidad de escapar de semejante lugar, ya que si
uno de ellos era devorado seguramente lo serian los otros
dos, mas confiaban en que también fuera cierto el corola-
rio, y todos podrian escapar si uno de ellos lo conseguia.
Ninguno de los tres supo si alguno de esos dioses fue pro-
picio y actud, o si lo fueron los tres, o si fue la casualidad la
que les salvé de ser devorados en la selva por bestias odio-
sas; mas desde luego, ni los emisarios del dios que mas te-
mian, ni la ira del dios local de aquel ominoso lugar, ocasio-

10
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naron la inmediata perdicion de los tres aventureros. Asi
que llegaron al Brezal Retumbante, en el corazén de la Tie-
rra Incierta, cuyos borrascosos altozanos se debian a la on-
dulacién del terreno y a la erosién del terremoto, en calma
durante algun tiempo.

Algo tan enorme que parecia increible que se pudiera
mover tan despacio avanzaba majestuosamente a su lado, y
lograron pasar tan desapercibidos que una palabra resoné
en la imaginaciéon de los tres: «Si... si... si...». Y cuando es-
te peligro al fin pasd, siguieron de nuevo su camino caute-
losamente y pronto vieron al pequefio e inofensivo mipt,
medio elfo mitad gnomo, profiriendo estridentes y alegres
chillidos en los confines del mundo. Y se alejaron poco a
poco para no ser vistos, pues decian que la curiosidad del
mipt habia llegado a ser fabulosa y que, aunque inofensivo,
le disgustaban los secretos. No obstante, probablemente
les repugnaba la forma en que el mipt hozaba los huesos
de los muertos, aunque no reconocieran su aversion, ya
que no es propio de aventureros preocuparse por quién
roerd sus huesos. Sea como fuere, se alejaron del mipt y ca-
si al mismo tiempo llegaron al arbol marchito, meta de su
aventura, sabiendo que junto a ellos se encontraba la grieta
en el Mundo y el puente entre lo Malo y lo Peor, y que de-
bajo de ellos se levantaba la casa del Duefio de la Caja.

Este era su sencillo plan: introducirse en el pasadizo del
precipicio superior; bajar corriendo por él en silencio (por
supuesto descalzos), teniendo en cuenta la advertencia a
los viajeros grabada en la piedra, que los intérpretes toman
por «Es Mejor No...»; no tocar las bayas que por algin mo-
tivo estan alli, en el flanco derecho segun se desciende; lle-
gar de esa manera hasta el guardian que ha estado dormi-
do en su pedestal durante mil afos y todavia duerme; vy,
por fin, entrar por la ventana abierta. Uno debia esperar
fuera junto a la grieta en el Mundo hasta que los otros dos
salieran con la caja dorada vy, si estos pedian ayuda, aquel
debia amenazar inmediatamente con soltar la grapa de

11
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acero que sujeta la grieta. Cuando obtuvieran la caja debe-
rian correr toda la noche y el dia siguiente hasta que los
bancos de nubes que cubren las laderas del Mluna se inter-
pusieran completamente entre ellos y el Duefio de la Caja.
La puerta del precipicio estaba abierta. Dirigidos hasta
el final por Slith, descendieron los frios peldafos. Cada uno
de ellos lanzé una impaciente mirada a las hermosas bayas.
El guardian seguia durmiendo en su pedestal. Slorg subié
por una escala, que Slith sabia dénde encontrar, hasta la
grapa de acero del otro lado de la grieta en el Mundo, y
aguardo junto a ella con un escoplo en la mano, permane-
ciendo atento a cualquier adversidad. Mientras tanto, sus
amigos se introdujeron en la casa, sin que se oyera ningln
ruido. Slith y Sippy pronto encontraron la caja dorada: todo
parecia suceder como ellos lo habian planeado; solamente
quedaba por comprobar si era la que buscaban y ver la for-
ma de escapar con ella de aquel espantoso lugar. Al abrigo
del pedestal, tan préoximos al guardian que podian sentir su
calor, que paraddjicamente helaba la sangre de los mas in-
trépidos, rompieron el cierre de esmeraldas y abrieron la
caja dorada; y alli, a la luz de ingeniosos destellos que Slith
sabia como conseguir, inspeccionaron el contenido, procu-
rando tapar con sus cuerpos tan escasa luz. Cudl no seria su
alegria, incluso en aquellos peligrosos momentos, cuando
descubrieron, mientras acechaban entre el guardian y el
abismo, que la caja contenia quince odas sin par en verso
alcaico, cinco sonetos, con mucho los mas hermosos del
mundo, nueve baladas al estilo provenzal que no tenian pa-
rangdn en todo el florilegio de la humanidad, un poema
dedicado a una polilla en veintiocho estrofas perfectas, una
muestra en verso libre de unas cien lineas de un nivel que
no consta que el hombre haya alcanzado todavia, asi como
quince poemas liricos a los que ningln mercader se atreve-
ria a poner precio. De buena gana habrian vuelto a leer es-
tos tesoros, ya que hacian saltar las lagrimas y traian recuer-
dos de cosas agradables de nuestra infancia y melodiosas

12
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voces de lejanos sepulcros; mas Slith sefialé imperiosamen-
te el camino por el que habian venido. La luz se extinguié y
Slorg y Sippy suspiraron y luego cogieron la caja.

El guardian dormia todavia su suefio milenario.

Cuando salieron vieron aquella indulgente silla junto a
los confines del Mundo en la que el Duefio de la Caja se
habia sentado Ultimamente para leer interesadamente y en
solitario los mas hermosos versos y canciones que jamas
sofara poeta alguno.

Llegaron en silencio al pie de las escaleras; entonces
acontecié que, al acercarse a un sitio seguro, en la hora
mas secreta de la noche, una mano encendié una escanda-
losa luz en una cémara alta sin hacer ningun ruido.

Al principio parecia tratarse de una luz corriente, aun-
que fatal en un momento como este; mas cuando empezd
a seguirles como un detective y a enrojecer cada vez mas
mientras les vigilaba, entonces desaparecié su optimismo.

Muy imprudentemente, Sippy intenté huir, y Slorg, con
similar imprudencia, traté de esconderse. Mas Slith, sabien-
do muy bien por qué habian encendido una luz en aquella
cdmara secreta y quién la habia encendido, salté por enci-
ma de los confines del Mundo y todavia estd cayendo a tra-
vés de la negrura sin reverberacion del abismo.

13
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LAS IMPRUDENTES PLEGARIAS DE
POMBO EL IDOLATRA

POMBO el idolatra habia dirigido a Ammuz una suplica
sencilla, indispensable, de esas que incluso un idolo de
marfil podia conceder con suma facilidad, y Ammuz no la
habia concedido inmediatamente. Luego, Pombo habia re-
zado a Tharma pidiendo el derrocamiento de Ammuz, un
idolo simpatico a los ojos de Tharma, y al hacerlo viol6 el
protocolo de los dioses. Tharma rehus6 conceder la peti-
cion. Pombo suplicd desesperadamente a todos los dioses
de la idolatria, pues aunque se trataba de un asunto senci-
llo, era indispensable para él. Dioses mas antiguos que Am-
muz rechazaron las plegarias de Pombo, e incluso dioses
mas recientes y por tanto de mayor reputacién. Les suplicéd
uno a uno y todos rehusaron escucharle. Al principio él ni
siquiera pensé en aquel sutil protocolo divino que habia
violado. Se le ocurrié de repente mientras rezaba al quin-
cuagésimo idolo, un diosecillo verde jade conocido de los
chinos, contra el cual se habian aliado todos los demas ido-
los. Cuando Pombo descubrié esto sintié amargamente ha-
ber nacido y se lamenté, alegando que estaba perdido. Po-
dia vérsele entonces en cualquier parte de Londres frecuen-
tando tiendas de antigliedades y otros lugares donde ven-
den idolos de marfil o de piedra, ya que residia en Londres
con otros de su raza aunque habia nacido en Burmah y era
de los que consideran sagrado el Ganges. En las tardes llu-
viosas del peor noviembre podia verse su rostro macilento
en el resplandor de cualquier tienda pegado completamen-
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