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Atlas de la Dragonlance Karen Wynn Fonstad

Krynn... Adéntrate en el fascinante mundo de la Dragon-
lance. Acompafa a los Héroes de la Lanza en sus épicos
viajes a través de Krynn con este libro magnificamente ilus-
trado. Contempla la hermosura de la sala de audiencias del
Principe de los Sacerdotes en el Templo de Istar, huele el
aroma de las hierbas de Raistlin mientras recorres las estan-
cias de la Torre de la Alta Hechiceria de Palanthas o piérde-
te en los treinta y cinco niveles del Monte Noimporta...
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| mundo de la Dragonlance ha cobrado
vida propia. El que haya sido fuente de
inspiraciéon para tanta gente es la mejor
prueba de su pujanza.
Conoci el trabajo de Karen cuatro
afios antes de que me incorporara a TSR,
Inc., cuando la saga DRAGONLANCE era sélo un
suefio mio. Ya entonces me impresiond, y todavia
me impresiona, su Atlas de la Tierra Media, tanto
por el modo de enfocar la composicién grafica como
por su erudita precisién en los detalles. Pueden ima-
ginarse pues mi alegria cuando me enteré de que
este gran talento se interesaba por el mundo de Kr-
ynn.

Y con esa misma alegria presento su trabajo a los
lectores.

Mientras lefa sus textos y me enfrascaba en sus
mapas maravillosamente ejecutados, regresé otra
vez a la tierra de los draconianos y de los silvanestis.
Recorri de nuevo los caminos seguidos por los hé-
roes y recordé todo cuanto habia pensado..., sofa-
do... y sentido. Incluso yo, que he vivido este mun-
do durante los uUltimos cuatro afios, me sorprendi a
menudo ante las nuevas perspectivas y conocimien-
tos que me proporciond el libro. Karen ha sabido
captar con su estilo propio y peculiar la magia que
siempre he percibido en el mundo de la DRAGON-
LANCE.
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Para aquellos que disfrutaron con las novelas,
creo que este libro les aportard las mismas sensacio-
nes que a mi. Y para los jugadores de ADVANCED
DUNGEONS & DRAGONS, este libro serad un regalo
muy especial. Aqui estan los mapas de Krynn que les
permitirdn continuar sus aventuras. Este volumen
abre la puerta a afios de campafia.

Fue un gran placer trabajar con Karen, por pe-
quena que haya sido mi contribucién a su tarea. Pro-
meti revisar todo en favor de la exactitud y me en-
contré con que habia sido yo quien habia cometido
errores que ella captd.

Seguiria escribiendo, pero Tasslehoff estd impa-
ciente. He prometido entregarle el primer ejemplary
ya estd cansado de esperar... Estoy seguro de que
lo entenderéis.

Asi pues, aqui estd el verdadero mundo de la
DRAGONLANCE.

Tracy Hickman
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Introduccién

Si el lector quiere disfrutar de un relato tiene que meterse
en la historia, formar parte de ella: otear, no sin cierto temor,
las sombras, en busca del origen de un terror creciente; o re-
sistir el soplo gélido del viento que desciende por el paso
de una montafa helada. Un mundo imaginario ha de ser tan
convincente como sus personajes. Tal es el caso de Krynn.
Aunque ya existe un amplio repertorio de mapas referen-
tes a distintas zonas de Krynn, la presente obra busca unifi-
car la informacién dada, asi como proporcionar detalles adi-
cionales. Por desgracia, no se pudo copiar la extensa colec-
cién de mapas de Tasslehoff «dibujados sobre cualquier co-
sa: pergaminos, cuero blando e incluso sobre hojas de pal-

mera»!!l, pero dada la escasa fiabilidad de algunos mapas
del kender...

Geografia de Krynn

Las Crodnicas y las Leyendas de la Dragonlance transcurren
en el continente de Ansalon en tiempo y en espacio. An-
salon se encuentra en el hemisferio sur de Krynn, en el que
concurre una gama completa de climas, desde el artico al
ecuatoriall?. Ansalon es un continente relativamente peque-
fio, con una extension de mil quinientos kildmetros desde la
septentrional Nordmaar hasta el castillo del Muro de Hielo, y
dos mil cien kilémetros desde Sancrist al océano Courraint3!,
Utilizando el clima como pauta se puede establecer la locali-
zacién aproximada de Ansalon en Krynn. Las resultantes zo-
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nas horarias denotan cuatro horas de diferencia entre Silva-
nost y Solamnia; mientras Alhana contemplaba las primeras
sombras del anochecer desde la Torre de las Estrellas, Sturm
se enfrentaba a Kitiara en la Torre del Sumo Sacerdote al
mediodial?.

No cabe duda de que Flint habria rechazado de plano la
representacién de Krynn como una esfera, del mismo modo
que se mofd de Tas cuando este imagind que si caia a través
del mundo podria encontrar gentes al otro lado: «... Ade-
mas, todos los hombres saben que el mundo descansa so-
bre el Yunque de Reorx. Aquellos que caen al otro lado que-
dan atrapados entre los golpes de su martillo y el mundo
que sigue forjando. {Otras gentes, jal»">.

No obstante, existen otras tierras mas alld de Ansalon, in-
cluidas unas islas tropicales, dispersas y deshabitadas (entre
ellas las islas de los Dragones), y otra masa de tierra al este,
distante a varios meses de viaje (quizad la tierra donde los

gnomos trabajan en los talleres de Reorx®)).

Efectos del Cataclismo

En el microcosmos de Ansalon se observa una amplia varie-
dad de paisaje, vegetacion y poblacion. Antes del Cataclis-
mo, casi todo Ansalon era una masa compacta de tierra. S6-
lo Sancrist en el oeste, unas cuantas islas en el norte, otra is-
la al sur de Balifor y otra al sur de Tarsis estaban separadas
del continente. Las cordilleras se extendian por doquier; las
montanas Kharolis al suroeste y las Khalkist en la region cen-
tral de Ansalon eran las cadenas méas extensas. Ergoth esta-
ba aislado tanto al norte como al sur por grandes bahias. Al
norte de las montafias Kharolis los rios desembocaban en
una bahia cercana a Kalaman. Al este de las Khalkist la ma-
yoria de los rios fluia hacia el sureste. En las cercanias de Is-
tar habia una amplia bahia y varios lagos que desaguaban
hacia el nortel”!.
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Todo sufrié un cambio dramatico a consecuencia del Ca-
taclismo. Cuando la montafia de fuego se desplomé sobre
Istar tuvieron lugar alteraciones de proporciones colosales,
aunque al comparar los mapas de pre y post-Cataclismo el
proceso es comprensible. La onda del impacto que destruyé
Istar pleg6 tierras y abrié fallas en las montafias Khalkist y
Kharolis, levantando nuevas cadenas e incrementando la ac-
tividad volcanica en las Khalkist. EI encumbramiento de las
Khalkist hizo emerger la regién de Nordmaar, en tanto que
el de las Kharolis drené la bahia de Tarsis e hizo aparecer las
nuevas tierras surefias de modo que permitieron el avance
de los hielos polares. Al sur de Caergoth y al este de Xak
Tsaroth la capa terrestre se hundié dejando escarpados
acantilados a lo largo de la costa del Nuevo Mar, que inundé
las tierras bajas centrales!®l. La extensién de Sancrist se du-
plicé al emerger nuevas montanas al norte del Monte Noim-
porta.

Las aguas de los océanos inundaron zonas bajas coste-
ras, asi como las desembocaduras fluviales anteriormente
existentes. Quedaron sumergidos lagos, rios y montafas
que rodeaban Istar y la zona se hundié a tal profundidad
que se formo un perpetuo remolino. La costa oriental desde
Karthay hasta Balifor quedd igualmente sumergida dejando
una cadena de islas accidentadas. La bahia cercana a Balifor
se convirtié en un gran golfo, casi un pequefio mar que se
adentraba bastante en tierra. En la zona occidental de An-
salon, las bahias se agrandaron lo suficiente para dividir Er-
goth en varias islas y la nueva depresion central se llend con
las aguas del océano Turbulento.

Al emerger nuevas tierras y al hundirse otras, los cursos
fluviales variaron. En el &rea préxima a Palanthas, los efectos
fueron minimos. Otro tanto ocurrié con el rio oriental de Sil-
vanesti, que apenas sufri6 cambios. Por el contrario, el curso
del rio occidental se vio forzado a fluir hacia el este, a una
confluencia al norte de Silvanost.
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Los cambios de cursos fluviales mis importantes tuvieron
lugar en la zona centro-sur de Ansalon. Los rios que fluian
previamente hacia el sur quedaron obstaculizados. Cambia-
ron sus cursos y de manera gradual establecieron nuevas
vias hacia el norte que desembocaban en el Nuevo Mar.

La poblacién fue diezmada por el Cataclismo. Las victi-
mas directas no quedaron circunscritas al area de Istar: los
terremotos y maremotos («tsunamis») tuvieron efectos de-
vastadores. El hambre, la falta de hogar y la desesperacién
causaron muchas otras victimas. Xak Tsaroth, un préspero
centro comercial situado junto a un rio, se precipité repenti-
namente por un acantiladol”). La ciudad kender de Balifor
fue destruidal'® al igual que muchas otras poblaciones cos-
teras, algunas de ellas sumergidas de manera repentina y
otras inundadas gradualmente. Los posteriores cambios cli-
maticos y de vegetacion obligaron a abandonar otros asen-
tamientos, ya que zonas antafo fértiles se transformaron en
eriales y su parte sur fue invadida por los hielos.

A despecho de todo esto, la mayoria de poblaciones y
ciudadelas existentes durante la Guerra de la Lanza databan
de épocas anteriores al Cataclismo. Palanthas quedd précti-
camente intactal' . Los alcazares de Solamnia también se le-
vantaban en una region protegida, del mismo modo que la
villa de Caergoth!'?. En Sancrist los gnomos estuvieron en-
cantados con la aparicién de nuevas montafas al norte del
Monte Noimportal'®l. Los reinos enanos de Thoradin y Thor-
bardin no fueron destruidos a pesar de la actividad geolégi-
ca en las cadenas montafiosas del entornol'¥. Las ciudades
de Karthay en el este y Daltigoth en el oeste no resultaron
afectadas por el Cataclismo, sino por la deliberada destruc-
cién magica de sus Torres de la Alta Hechiceria, poco antes
de que sobreviniera la hecatombe!"!.

A medida que los refugiados encontraban un hogar y la
poblacién se iba estableciendo de nuevo, se construyeron
poco a poco ciudades y pueblos en los siglos posteriores: |a
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Ciudadela Norte y Valkinord en las nuevas tierras emergidas
de Nordmaar; Kendermore en Goodlund; la Haven de los
Supremas Buscadores y Solace en Abanasinial’®. Muchos de
estos nuevos nucleos se asentaron a lo largo de las recién
formadas costas; entre ellos, Port Balifor y Flotsam. En la
época de la Guerra de la Lanza los movimientos migratorios
de la poblacién se debian a razones politicas, ya que las
gentes huian de las matanzas del ejército de los Dragones.

Formato del atlas

Si se siguen los pasos de Raistlin y Caramon desde la Istar
del pre-Cataclismo hasta los aledafios de Thorbardin en la
Guerra de Dwarfgate, y los de los Héroes de la Lanza a lo
largo y a lo ancho de Ansalon, el lector viaja por las mismas
localidades en méas de una ocasién. A pesar de los cambios
resultantes del Cataclismo, las alteraciones en la configura-
cion de las tierras fueron relativamente escasas, e incluso el
mal estado de algunos asentamientos se debia mas a la de-
cadencia de los siglos que a la destruccién originada por la
hecatombe. Por consiguiente, el atlas se ha bosquejado con
los datos proporcionados en los sucesivos periplos de los
Héroes de la Lanza, intercalando lugares nuevos y otros co-
nocidos, aunque cambiados, por los que pasan Raistlin/Fis-
tandantilus y Caramon.

En cada una de las cuatro primeras secciones hay mapas
regionales y locales. En apartados posteriores se incluyen
mapas de rutas, batallas y otros de diversos temas. Todos
los lugares aparecen en el indice con una coordenada de le-
tra/ndmero a fin de facilitar su localizacion. Cada division de
las coordenadas equivale a sesenta kildmetros. Para una més
facil interpretacién, todos los mapas regionales estan realiza-
dos en la misma escala, asi como los mapas de rutas. Los
mapas locales y subregionales varian.

10
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Los simbolos utilizados para representar los distintos ac-
cidentes geograficos y los datos politicos y asentamientos
mantienen una constante a lo largo del atlas, si bien ha sido
necesario efectuar algunas variaciones, principalmente en
los mapas de rutas. En muchos mapas se incluye una rela-
cion de simbolos interpretativos.

Conclusién

Las Crénicas, Leyendas y Cuentos de la DRAGONLANCE,
modulos de juegos y articulos aparecidos en DRAGON Ma-
gazine han proporcionado una extensa informacién a los lec-
tores y jugadores referente al mundo de Krynn. El propésito
de este atlas es el de unificar dicha informacién. Sin embar-
go, no puede darse respuesta a todas las preguntas. Aun-
que los médulos de juego han seguido la linea general de la
historia relatada en las Crénicas, también han proporcionado
nuevas referencias y lugares que se han incluido en las sec-
ciones correspondientes en la medida de lo posible.

Por dltimo, a despecho de la colaboracién de los autores
de la serie DRAGONLANCE, fue imposible discutir todos los
detalles. Se han cometido errores, no cabe duda. Ojalad pu-
diera echarle la culpa a Tas, pero sélo yo soy la responsable.
Claro que, como muchos otros, sospecho que en el fondo
soy un poco kender.

11
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