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Madouc Jack Vance

Lyonesse ha significado siempre misterio, magia y encanta-
mientos. Jack Vance, uno de los escritores mas imaginati-
vos, ha creado una convincente saga épica sobre ese mun-
do fantéstico, sobre la magia y sus practicantes, sobre sus
testigos y sus victimas. La accién transcurre en las miticas is-
las Elder (desde las que navegaron hasta Bretafia los ante-
cesores del rey Arturo). Sus magos, hechiceros, brujas, ha-
das, demonios, trolls y otros sorprendentes personajes son
tan reales como los reyes, princesas, caballeros, campesi-
nos y el resto de humanos que pueblan tan vividamente es-
tas paginas.

En Lyonesse lll: Madouc, la diabdlica aparicion de dos terri-
bles hechiceros amenaza con destruir el poderio de Mur-
gen, mago supremo de las islas Elder, y pone en peligro el
futuro de las mismas islas. El ambicioso rey Casmir de Lyo-
nesse maquina una guerra sangrienta, mientras la princesa
Madouc y otros audaces aventureros emprenden la bus-
queda del Santo Grial. Jack Vance emparenta asi el mundo
de Lyonesse con la leyenda en torno al desconocido para-
dero del Santo Grial y concluye la ya famosa trilogia con un
broche de oro que merecié con toda justicia, el Premio
Mundial De Fantasia De 1990.
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PRESENTACION

Con Lyonesse Ill: Madouc (1989), Jack Vance concluye la ya
famosa trilogia sobre las miticas Islas Elder, sobre sus gen-
tes y su mundo maégico. El primer volumen de esta saga
épica sobre un mundo fantastico, Lyonesse I: el jardin de
Suldrun, se publicé en Estados Unidos en 1983. Pero, en
realidad, la idea de escribir esta trilogia constituye uno de
los mas antiguos y queridos proyectos de Vance. Segun él
mismo nos cuenta, desde los suefios de la nifez hasta las
obras que componen el gran fresco de Lyonsesse, la fanta-
sia y el mundo magico de las Islas Elder han sido una cons-
tante en su pensamiento:

Cuando era un nifo, a los nueve o diez afios, em-
pecé a escribir relatos de hadas que se desarrollaban
en el mismo bosque repleto de magia. Recuerdo ha-
ber leido relatos rusos sobre las hadas, asi como al-
go de Howard Pyle, y parecia muy agradable de es-
cribir. Hice ademas algunos dibujos y mapas, pero
era un nifo pequefio y nunca terminé esas historias.

Con el tiempo, Vance ha llegado a alcanzar gran reco-
nocimiento como escritor de ciencia ficcién y fantasia, pero
con toda seguridad nunca ha olvidado sus suefios de ninez
ni su interés por los cuentos de hadas, por esos mundos
medievales repletos de fantasia y de magia. Mantiene, co-
mo muchos, una sorprendente expectacién por un mundo
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escasamente conocido y tan sélo entrevisto a través de sus
muchas complejidades.

Tras la escritura de Los principes demonios, el propio
Vance reconocié que, incluso desde mucho antes, tenia in-
tencion de componer una gran saga acerca de la magia.
Parece ser que concibié la idea incluso antes de la apari-
cién de La tierra moribunda en el ya lejano 1950. Y las le-
yendas de Lyonesse se encontraban inevitablemente liga-
das a ese proyecto elaborado durante largos afios:

Queria escribir un gran libro... tres grandes li-
bros. Por lo que yo sé, hasta ahora nadie ha escrito
sobre Lyonesse, y me parece que ya es hora de ha-
cerlo. El nombre pertenece a las Islas Elder, mencio-
nadas en las leyendas celtas y bretonas como Hy-
Brasill e Ys, y se entronca con las leyendas de Ava-
llon y del ciclo arturico. Lyonesse es un pais en el sur
de la isla principal, Hy-Brasill. Hay seis o siete islas
grandes y veinte o treinta mas pequenas que las ro-
dean, con una superficie total parecida a la de Irlan-
da. Es un buen lugar para una bella historia de amor
mitolégica.

El proyecto ha tomado finalmente la forma de tres libros
que, en la traduccién al castellano, hemos titulado siguien-
do la voluntad de Vance: Lyonesse I: el jardin de Suldrun,
Lyonesse Il: la perla verde y Lyonesse lll: Madouc, no siem-
pre respetada en su edicién en inglés. Con ellos concluye la
trilogia, pero el mismo Vance ha advertido, ya desde la
aparicién del primer libro, que es muy probable que vuelva
a escribir relatos en torno al mundo de las Islas Elder.

Segun indican la tradiciéon y las leyendas, las Islas Elder
desaparecieron en una gran inundacién, pero Vance siem-
pre ha dicho que no deseaba terminar la trilogia con esa
catéstrofe:
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Me gustan las Islas Elder y la gente que vive en
ellas. Si el desastre tiene que ocurrir (el estruendo de
la caida de las grandes olas, gritos y alaridos, y todo
el mundo ahogéandose) va a ocurrir sin mi ayuda. In-
tentaré evitarlo mientras sea posible. Con un lugar
como ése uno puede seguir siempre con historias de
amor, relatos de hadas y leyendas.

Y esto es, en definitiva, lo que ofrece Lyonesse: relatos
de amor y aventura, historias de magos y poderes, una
gran saga fantéstica en la que una multitud de personajes
se suceden para dar vida a un mundo nuevo.

En sus obras de ciencia ficcién, Vance ha destacado
siempre por su facilidad para la creacién de mundos y so-
ciedades repletos de detalles (sus abundantes notas a pie
de pégina dan prueba de ello) que incrementan al mismo
tiempo el exotismo y la veracidad de los entornos imagina-
dos. Es cierto que muchas de sus obras de fantasia se eti-
quetan mas facilmente como «fantasia heroica» y en ellas
domina el aspecto aventurero en unos ambientes exoticos.
Pero con Lyonesse Vance ha abordado por fin eso que al-
gunos han empezado a llamar «alta fantasia», en la linea de
obras paradigmaticas como El sefior de los anillos de To-
lkien y Terramar de Le-Guin, a las que, a partir de ahora, ca-
be afadir la trilogia de Lyonesse como una nueva obra
«clasica» de la mejor literatura fantastica.

Lyonesse ha significado siempre misterio, magia y en-
cantamientos. Jack Vance ha creado con esta serie una con-
vincente saga épica sobre ese mundo fantastico, sobre la
magia y sus practicantes, sobre sus testigos y sus victimas.
La accion transcurre en las miticas Islas Elder (desde las que
navegaron hasta Bretafia los antecesores del rey Arturo).
Sus magos, hechiceros, brujas, hadas, demonios, trolls y
otros sorprendentes personajes son tan reales como los re-
yes, princesas, caballeros, campesinos y el resto de huma-



Madouc Jack Vance

nos que pueblan tan vividamente estas paginas. Lyonesse
es un mundo magico cuya descripcién nos llega realizada
por una mano maestra.

El primer volumen de la serie nos introducia en el fasci-
nante mundo de Lyonesse: sus reinos con sus enfrenta-
mientos y alianzas, sus personajes con sus ambiciones y de-
bilidades, sus historias de amor con sus problemas y satis-
facciones. La desgracia de la princesa Suldrun de Lyonesse
y sus amores con Aillas de Troicinet son el tema central de
la primera parte de la trilogia, pero, poco a poco, el lector
va percibiendo el importante papel de los magos, de las
hadas y hechiceros y, asimismo, de sus poderes y ambicio-
nes, que son el eje principal del segundo volumen de la se-
rie. En él se nos narra el enfrentamiento entre los magos
Murgen y Tamurello, que discurre paralelo al duelo de po-
der e inteligencia entre los reyes Aillas de Troicinet y el rey
Casmir de Lyonesse. Todo ello con la recurrente presencia
de la misteriosa Perla Verde cuyo fulgor irradia un influjo
inevitablemente maligno.

En Lyonesse lll: Madouc, la diabdlica apariciéon de dos
temibles hechiceros amenaza con destruir el poderio de
Murgen, mago supremo de las Islas Elder, y la inundacién
que nos narra la leyenda pone en peligro el futuro de las is-
las. Pero el personaje central es ahora Madouc, la presunta
hija de Suldrun y Aillas que, en realidad, tiene sangre de
hadas en sus venas. El ambicioso rey Casmir de Lyonesse
maquina una guerra sangrienta contra el rey Aillas de Troici-
net, mientras la princesa Madouc y otros audaces aventure-
ros emprenden diversas busquedas, todas ellas de natura-
leza quimérica: el misterioso linaje de Madouc, la juventud
perdida de Trevanet y la fabulosa reliquia del Santo Grial
que podria honrar la gran catedral que construye la reina
Sollace.

Jack Vance emparenta asi el mundo de Lyonesse con la
leyenda de la busqueda del Santo Grial y concluye la ya fa-
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mosa trilogia con un broche de oro que merecié, con toda
justicia, el Premio Mundial de Fantasia de 1990.

La capacidad de Vance para forjar historias y leyendas
alcanza, en esta tercera parte de Lyonesse, uno de sus lo-
gros mas conseguidos al amparo de un brillante estilo na-
rrativo. Abandonando las limitaciones de la narracién ins-
trumental de la novela de aventuras narrada a gran ritmo,
Vance elige en Lyonesse un deambular sencillo, escueto y
preciso por los caminos de la descripcién simple, casi inge-
nua, y siempre repleta de sorprendentes detalles. Vance se
sitla, en cierto modo, como un espectador desinteresado
que nos narra de forma casi desapasionada lo que ocurre
en su mitico mundo de las Islas Elder, tal vez como un nota-
rio que tomase nota de todo lo que ocurre, de forma casi
taquigrafica y con un estilo exageradamente desprovisto de
barroquismos, dominado por las frases cortas y animado
por una gran riqueza de vocabulario. Pero ese estilo es la
depuracion de la quintaesencia del arte narrativo de Vance
y el recurso estilistico con el que enhebrar un sinfin de his-
torias, leyendas y aventuras que dan vida al maravilloso
mundo de Lyonesse. Una verdadera gozada.

Me atreveré a decir que, por una vez, no es el primer li-
bro de una trilogia el mejor de los tres; en mi opinién, tanto
La perla verde como Madouc se disputan dicho honor.
Aunque los expertos que concedieron el Premio Mundial
de Fantasia de 1990 han optado por Madoucy, tras la lec-
tura de este libro, resulta facil comprender por qué.

MIQUEL BARCELO.
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Al sur de Cornualles y al norte de Iberia, frente a Aquitania
y sobre el golfo de Vizcaya, se hallaban las Islas Elder, que
abarcaban desde «El Colmillo de Gwyg», una punta de ro-
ca negra a menudo cubierta por las rompientes del Atlanti-
co, hasta Hybras —la «Hy-Brasill» de los primeros cronistas
irlandeses—, una isla tan grande como la misma Irlanda.

En Hybras habia tres ciudades notables: Avallon, Lyo-
nesse y la antigua Ys!', asi como numerosos pueblos amu-
rallados, viejas y grises aldeas, castillos de muchas torres y
mansiones rodeadas de agradables jardines.

Los paisajes de Hybras eran variados. El Teach tac Tea-
ch, una cordillera de altos picos y brezales, corria a lo largo
de la costa atlantica. En otras partes el paisaje era mas sua-
ve, con vistas de laderas soleadas, lomas boscosas, prados
y rios. El centro de Hybras estaba ocupado por el legenda-
rio Bosque de Tantrevalles, en cuyo interior pocas gentes
se aventuraban por temor a los encantamientos. Los pocos
lefladores que lo recorrian lo hacian con cautela, pardndose
a menudo para escuchar. El profundo silencio —a veces in-
terrumpido por el gorjeo de un pajaro— les causaba in-
quietud, y a menudo se detenian para escuchar de nuevo.

En las profundidades del bosque los colores se hacian
mas ricos e intensos; las sombras estaban tefidas de indigo
o rojo oscuro. Cualquiera podia estar observando desde
otro lado del claro, o encaramado en lo alto de un tocédn.



Madouc Jack Vance

Las Islas Elder habian presenciado el paso de muchos
pueblos: faresmios, evadnioi de ojos azules, pelasgos con
sus sacerdotisas ménades, danaans, lidios, fenicios, etrus-
cos, griegos, celtas de Gaul, ska, llegados desde Noruega
a través de Irlanda, romanos, celtas de Irlanda y godos del
mar. La presencia de tantos pueblos habia dejado un com-
plejo legado: fortalezas en ruinas; tumbas y monumentos
funerarios; estelas con cripticas inscripciones: canciones,
danzas, giros idiomaticos, fragmentos dialectales, nombres
de lugares; ceremonias de propodsito olvidado pero de sa-
bor persistente. Habia gran variedad de cultos y religiones,
aunque en todos los casos una casta de sacerdotes interce-
dia entre los legos y la divinidad. En Ys, escalones tallados
en piedra descendian al templo oceénico de Atlante; cada
mes, cuando se oscurecia la luna, los sacerdotes bajaban
los escalones a medianoche, para emerger al alba con guir-
naldas de flores marinas. En Dascinet, ciertas tribus se guia-
ban en sus ritos por muescas talladas en piedras sagradas
que solo podian leer los sacerdotes. En Scola, la isla adya-
cente, los adoradores del dios Nyrene vertian jarras de su
propia sangre en cada uno de los cuatro rios sagrados; los
muy devotos a veces se desangraban hasta palidecer. En
Troicinet, los rituales de la vida y de la muerte se celebra-
ban en templos dedicados a Gea, la diosa de la tierra. Los
celtas habian vagado por toda la extensién de las Islas El-
der, dejando no sélo nombres de lugares, sino sacrificios
druidicos en bosquecillos sagrados, y la «Marcha de los Ar-
boles» en Beltane. Los sacerdotes etruscos honraban a su
androégina divinidad Votumna con ceremonias repulsivas y a
menudo horrendas, mientras que los danaans introdujeron
el més sobrio panteén ario. Con los romanos llegaron el
culto a Mitra, el cristianismo, el parsismo, la doctrina de Zo-
roastro y muchas otras sectas similares. Con el tiempo, los

monjes irlandeses fundaron un monasterio cristiano!?, la is-
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la Whanish, cerca de Dahaut y Avallon, que al final sufrié el
mismo destino que Lindisfarne, en la costa de Gran Breta-
na.

Durante muchos afos las Islas Elder fueron gobernadas
desde el castillo de Haidion, en la ciudad de Lyonesse, has-
ta que el rey Olam I, hijo de Fafthion Nariz Larga, trasladé
la sede del gobierno a Falu Ffail, en Avallon, llevandose el
trono sagrado Evandig y la gran mesa Cairbra an Meadhan,
«Tabla de NotablesBl» y fuente de todo un ciclo de leyen-
das.

A la muerte de Olam Ill las islas entraron en un periodo
turbulento. Los ska, expulsados de Irlanda, se establecieron
en la isla Skaghane, donde frustraron todas las tentativas
de desalojarlos. Los godos arrasaron la costa de Dahaut,
saqueando el monasterio cristiano de la isla Whanish, inter-
nandose por el estuario del Camber hasta Rueda Dentada,
desde donde amenazaron a la misma Avallon. Unos cuan-
tos notables rivalizaban por el poder, derramando mucha
sangre, sembrando pesadumbre vy aflicciéon, agotando la
tierra y sin llegar a resultado alguno, con lo cual las Islas El-
der se dividieron en once reinos, todos enconados contra
los demas.

Audry |, rey de Dahaut, nunca renuncié a su pretension
de ejercer la soberania sobre la totalidad de las islas, ba-
séndose en su posesion del trono Evandig. Esta pretensién
encontraba feroz oposicién por parte del rey Phristan de
Lyonesse, el cual insistia en que Evandig y Cairbra an
Meadhan le pertenecian por derecho y que Olam llI se los
habia arrebatado. Afirmaba que Audry | era un traidor y un
cobarde y al fin los dos reinos se declararon la guerra. En la
decisiva batalla de la colina de Orm, ambos bandos sdélo lo-
graron desangrarse mutuamente. Phristan y Audry | murie-
ron, y los restos de sus ejércitos se alejaron abatidos del
campo ensangrentado.

Audry |l fue rey de Dahaut y Casmir | fue el nuevo rey
de Lyonesse. Ninguno renuncié a las antiguas pretensiones,
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y la paz entre ambos reinos fue fragil y precaria.

Asi transcurrian los afios, y la paz era sélo un recuerdo.
En el Bosque de Tantrevalles pululaban semihumanos,
duendes, ogros y otros seres dificiles de definir, realizando
actos malignos que nadie se atrevia a castigar; los magos
ya no se molestaban en ocultar su identidad, y los gober-
nantes les pedian ayuda para asuntos mundanos.

Los magos dedicaban cada vez mas tiempo a arteras lu-
chas y ruinosas intrigas, y una buena parte de ellos desapa-
recid. El hechicero Sartzanek fue uno de los més desalma-
dos; habia destruido al mago Coddefut por medio de una
purulencia, y a Widdefut a través del «Hechizo de la llumi-
nacion Total». En represalia, sus enemigos conspiraron para
transformar a Sartzanek en un poste de hierro, el cual clava-
ron en la cima del monte Agdn. Tamurello, vastago de Sar-
tzanek, se refugié en su mansién Faroli, en las profundida-
des del Bosque de Tantrevalles, y alli se protegié por me-
dio de la magia.

Para evitar la repeticién de estos episodios, Murgen, el
mas poderoso de los magos, pronuncié su famoso edicto,
prohibiendo a éstos servir a gobernantes seculares, pues
semejante actividad inevitablemente crearia nuevos conflic-
tos entre los magos, poniendo en peligro a todos ellos.

Dos magos, Snodbeth el Alegre, asi llamado por sus
campanillas tintineantes, sus cintas y sus jocosas ocurren-
cias, y Grundle de Shaddarlost, tuvieron la temeridad de ig-
norar el edicto, y sufrieron severas penas por su atrevimien-
to. Snodbeth fue clavado dentro de una tina donde lo de-
voraron un millén de insectos negros; Grundle desperté de
su sueno y se encontrd en una ligubre region detras de la
estrella Achernar, entre géiseres de azufre y fumarolas azu-
les; tampoco logrd sobrevivir.

Aunque los magos optaron por contenerse, los afanes y
conflictos prevalecian por doquier. Los celtas, que se ha-
bian establecido pacificamente en la provincia daut de Fer
Aquila, soliviantados por bandas de goidels procedentes
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de Irlanda, asesinaron a todos los dauts que hallaron a su
paso, nombraron rey a un corpulento ladrén de ganado lla-
mado Meorghan el Calvo y llamaron Godelia a esa tierra.
Los dauts no pudieron recobrar su provincia perdida.

Pasaron los afios. Un dia, casi por casualidad, Murgen
realizé un descubrimiento que lo consterné tanto que per-
manecioé inmovil durante varios dias, mirando al vacio. Poco
a poco recobré la voluntad y al final inicié un programa
que, de tener éxito, lograria detener el impulso de un des-
tino funesto.

El esfuerzo absorbid las energias de Murgen y eliminé la
alegria de su vida.

Para conservar su intimidad, Murgen levanté barreras di-
suasorias en las inmediaciones de Swer Smod, y aposté a
un par de guardianes demoniacos para ahuyentar a los visi-
tantes obstinados; Swer Smod se transformé en un lugar de
silencio y desolacién.

Murgen acabd por sentir una necesidad de alivio. Por
esa razon cred un vastago, para poder vivir dos existencias
en tdndem.

El véstago, Shimrod, fue creado con gran cuidado, y no
era una réplica de Murgen, ni en apariencia ni en tempera-
mento. Quiza las diferencias fueran mayores de lo que Mur-
gen habia pretendido, pues el temperamento de Shimrod
era a veces superficial, rayano en la frivolidad; una condi-
ciéon que no concordaba con el &nimo reinante en Swer
Smod. Aun asi, Murgen amaba a su vastago y lo adiestro
en las habilidades de la vida y las artes de la magia.

Al fin Shimrod se impacienté y con la bendicién de Mur-
gen se marchd alegremente de Swer Smod. Durante un
tiempo deambulé por las islas como un vagabundo, a ve-
ces aparentando ser un labriego, a menudo como un caba-
llero errante en busca de aventuras romanticas.

Shimrod se instalé finalmente en Trilda, una morada en
el prado de Lally, a poca distancia del Bosque de Tantreva-
lles.

12
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Con el tiempo los ska de Skaghane perfeccionaron su
aparato militar e invadieron Ulflandia del Norte y del Sur.
Fueron derrotados por Aillas, el gallardo y joven rey de
Troicinet, quien luego ocupd el trono de ambas Ulflandias,
para gran consternacién de Casmir, rey de Lyonesse.

Quedaban menos de doce magos en las Islas Elder. Es-
tos eran algunos: Baibalides, de la isla de Lamneth; Noumi-
que; Myolander; Triptomologius el Nigromante; Condoit de
Conde; Severin Starfinder; Tif del Troagh; y otros, que eran
apenas aprendices o iniciados. Los demés habian muerto,
de lo cual podia deducirse que la magia podia ser una pro-
fesion peligrosa. La bruja Desméi, por razones desconoci-
das, se habia disuelto durante la creacién de Faude Car-
filhiot y Melancthe. Tamurello también habia actuado con
imprudencia; ahora, con la apariencia de un esqueleto de
comadreja, colgaba dentro de un pequefio globo de vidrio
en el gran salén de Swer Smod, en la residencia de Mur-
gen. El esqueleto estaba acurrucado, con el crdneo hundi-
do en la cavidad formada por las ancas erguidas, y dos oji-
llos negros miraban desde el vidrio, sugiriendo una volun-
tad casi palpable de causar mal a quien siquiera mirase la
botella.

13
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2

La mas remota provincia de Dahaut era la Marca, goberna-
da por Claractus, duque de la Marca y de Fer Aquila. Este
era un titulo vacio, pues hacia tiempo que los celtas habian
incluido el ducado de Fer Aquila en su reino de Godelia.

La Marca era una comarca pobre y escasamente pobla-
da, con una sola ciudad, Blantize. Algunos campesinos cul-
tivaban cebada y criaban ovejas; en algunos castillos ruino-
sos, una nobleza venida a menos vivia apenas mejor que
los campesinos, consoldndose en su honor y en su devo-
cioén a las doctrinas caballerescas. Comian méas gachas que
carne; corrientes de aire soplaban por sus salones, hacien-
do oscilar las llamas de las antorchas; de noche circulaban
fantasmas por los corredores, lamentando viejas tragedias.

En el oeste de la Marca habia un paramo que albergaba
sélo espinos, cardos, juncos y algunos bosquecillos de ci-
preses negros y achaparrados. Ese paramo, llamado la Lla-
nura de las Sombras, lindaba con el gran bosque por el sur,
bordeaba los pantanos de Squigh y al oeste limitaba con el
Dann Largo, una escarpa de cien metros de altura y ochen-
ta kilbmetros de longitud, méas alléd de la cual se extendian
los brezales de Ulflandia del Norte. La Unica ruta hasta los
brezales era a través de una grieta en el Dann Largo. En
tiempos antiguos se habia construido una fortaleza en la
grieta, cerrando la brecha con bloques de piedra, de modo
que la fortaleza se transformé en parte del pefiasco. Una
puerta daba a la llanura, y encima de una linea de muralla
habia una terraza o pasarela. Los danaans la habian llamado
«Poelitetz la Invulnerable»; nunca habia sido tomada me-
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