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INTRODUCCION

Este manual explora una amplia variedad de ilusiones
opticas desde el punto de vista de un artista o disefiador.
En términos graficos, veremos cémo funcionan las ilusiones
y como dibujarlas. El libro ofrece muchos trucos y consejos,
ademas de ejemplos ilustrados y muchos proyectos paso a
paso para ayudar en el camino.

Si te gustan las ilusiones opticas, o quieres aumentar tu
disfrute de ellas, te beneficiards del viaje. Espero que los
artistas encuentren inspiracion en el camino de este libro.
Otros aventureros pueden descubrir maneras interesantes
de desarrollar nuevas habilidades. Los maestros e instructo-
res pueden encontrar nuevo material para usar en las aulas,
tiendas y el estudio. Pero no es necesario ser un artista o un
cientifico de cohetes para apreciar las ilusiones opticas.
Simplemente sigue las explicaciones y pasea por los nume-
rosos ejemplos. En poco tiempo gritaras: “jHey, mira esto!”
y sabras un poco mas sobre el tema.

¢ Qué necesitas saber sobre las ilusiones 6pticas? No mu-
cho. No encontraras ciencia profunda aqui. Las explicacio-
nes de los efectos visuales son intencionadamente senci-
llas. El manual estd dividido en comodas secciones, por lo
que es facil buscar ilusiones que le interesen. Aquellos que
deseen sumergirse méas que un dedo del pie en la ciencia
de las ilusiones pueden consultar las lecturas sugeridas que
aparecen al final del libro.

Si eres humano, ya tienes las habilidades basicas necesa-
rias para estudiar y crear ilusiones. Lo hards muy bien. Los
artistas serios deben saber donde estd el extremo puntia-
gudo de un l4piz. Un sentido del color, una pizca de
perspectiva, una forma de ver las formas y un ojo atento
tampoco te haran dafio. Este libro no pretende ser un curso
introductorio de dibujo, aunque los proyectos son faciles
de seguir. La idea principal es divertirse. Desconstruiremos
objetos imposibles, jugaremos con el color, jugaremos con
las distorsiones y bailaremos el movimiento con ambigte-
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dad. Haremos una mejor magia creando magia sin juegos
de manos, o humo y espejos. Lo haremos todo sin nada

mas que codos sucios y con la verdadera y visible magia de
la linea y la forma.
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NOTAS PARA DISENADORES

Adobe Photoshop se menciona varias veces porque es
mi procesador de imagenes preferido. La mayoria de los
proyectos pueden ser completados usando herramientas
de dibujo tradicionales. Sin embargo, un procesador de
imagenes puede hacer la vida mucho mas fécil. Los coman-
dos y filtros de Photoshop utilizados son muy basicos, y es
probable que otros procesadores de imagenes populares
tengan opciones similares.

Re-
cuerda
siempre
que las
ilusiones
también
pueden
enganar
al artis-
ta. Esto
puede
resultar
molesto
cuando
se tra-
baja en
un dise-
no que
sigue -
parpadeando, desvaneciéndose, cambiando de color o gi-
rando en su lugar. Algunas veces puedes volverte a prueba
de ilusiones. Jurards que no puedes ver la ilusion en abso-
luto o que es demasiado facil de ver. Su tendencia serd ha-
cer la ilusién mas dificil o mas facil de detectar. Témate un
descanso en cambio. Ojos frescos te ayudaran a ver la ilu-
sién como lo haran los espectadores.

Las ilusiones comienzan a funcionar cuando menos se es-
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pera, y una vez que funcionan, no hay que ignorar los efec-
tos. Puedes mirar fijamente un punto, mientras que el dise-
fio hace volteretas en el rabillo del ojo. Esto me pas6 mien-
tras trabajaba en el diseno de un molinete. En un momento
dado pensé: “jVaya, tendré que esperar a que vuelva! jNo
se estd moviendo realmente! De hecho, me rei a carcajadas
y miré a mi alrededor para ver si alguien estaba mirando.
No todo el mundo ve las ilusiones de la misma manera. Hay
muchos factores involucrados. Literalmente todo lo que ve-
mos o hemos visto, y todo lo que sabemos o asumimos, es-
td en la mezcla. Los niflos ven muchas ilusiones con tanta
claridad y velocidad del rayo que a menudo dicen: “Si, sy
qué?”.

Por el contrario, las personas mayores a menudo tienen
problemas para ver las mismas ilusiones. Considere a su
publico. Esta claro que los alienigenas verdes serian un pu-
blico dificil.

Una historia sobre el descubrimiento de una tribu de na-
tivos ilustra este punto en extremo. La tribu habia vivido
durante muchas generaciones en un bosque remoto y den-
so sin contacto con el mundo exterior. Nunca habian visto
un horizonte y ni siquiera podian visualizarlo. Asi, cuando
algunos de los hombres fueron llevados a visitar una llanura
abierta, inmediatamente se confundieron por la vista sin
restricciones. jSe negaron a creer que una manada de fius
que pastaba en la distancia era mas grande que los mos-
quitos! A los nativos les encantaba una ilusién espacial por-
que nunca aprendieron una habilidad que nosotros damos
por sentada.

Por Ultimo, recuerde que las ilusiones no son dafinas pa-
ra los ojos o la mente. De hecho, las investigaciones mues-
tran que las ilusiones pueden ser beneficiosas para la vision
saludable y, ciertamente, para el aprendizaje en general. En
algunos casos, han sido Utiles en la terapia para mejorar los
problemas de la visién.
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CAPITULO 1

llusiones posteriores

— Las post imagenes son ilusiones que
: se desarrollan en el ojo de la mente y se
desvanecen rapidamente. Debido a que
estas imagenes son etéreas, existen sdlo
como percepciones mentales, no pueden ser dibujadas. Sin
embargo, podemos generarlas hasta que las vacas regre-
sen a casa. En esta seccién trabajaremos con generadores
de post imagenes, o GPls.

Cada uno de nosotros tiene miles de millones de recep-
tores de luz en los ojos, que recogen datos del mundo ex-
terior. Para crear una post imagen, primero tenemos que
cargar unos cuantos millones de nuestros receptores con
una imagen objetivo. Es decir, mirar fijamente al objetivo
hasta que los receptores de luz se fatiguen.

Después de la carga, el si- o AMARILG AWty
guiente paso es establecer el RS2 X
escenario para que aparezca
la post imagen. Mire rapida-
mente a una superficie neutra
como la de color blanco. Esto
forzard a los receptores a
cambiar a neutral. A medida
que la carga se desvanece,
los receptores continuaran T
transmitiendo sefiales decre-  Fig. 1. Rueda de colores estandar
cientes al ojo de la mente. El
efecto es similar al que se produce en una regata cuando el
timonel grita: “jRemos arriba!”. El craneo sigue avanzando
aunque los remeros estén en reposo. El ojo de la mente de-
sarrolla estas sefiales débiles como post imagenes.

Una regla dura de las post imdgenes es que siempre

10
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aparecen en el color exactamente opuesto, o complemen-
tario. Todos los colores que podemos ver representan va-
rias mezclas de luz roja, verde y azul. Los tres colores juntos
en cantidades iguales forman el blanco. Si usted “se con-
centra” en el verde y luego mira una superficie blanca, est4
viendo los tres colores, pero con receptores verdes fatiga-
dos. El resultado puede expresarse matematicamente co-
mo rojo mas azul mas verde reducido, lo que equivale a un
color rosa violaceo. Si empapa sus foto receptores de rojo,
el resultado serd un color azul-verde.

Cada color tiene un co-
lor opuesto, complemen-
tario. Utilice la rueda de
colores de la Figura 1 para
ayudar a localizar colores
opuestos para los proyec-
Figura 2. Generador de imagenes en blanco y negro  tOS. Localice un color de

destino y, a continuacion,
encuentre el color de la post imagen directamente opuesto
en la rueda. Su generador de post imagenes puede tener
cualquier nimero de colores finales. Todo depende de lo
complicado que quieras que sea. La rueda en si es un ge-
nerador de post imagenes. Inténtalo. Deberias ver todos
los colores al revés.

Experimente con la GPI en la Figura 2. Cargue el punto
negro (mire fijamente), luego mire el cuadrado negro a la
derecha. Aparecerd un punto gris borroso. Inténtalo de
nuevo, pero esta vez mira después el area blanca de afuera.
¢Es el punto més brillante? Si.

Sobre los tiempos de carga: La figura 2 se cargard en
unos diez segundos. Las post imagenes mas complicadas
pueden requerir un tiempo de carga ligeramente mas lar-
go. La carga durante mas de treinta segundos no es perju-
dicial; simplemente le estds dando a tus receptores un me-
jor entrenamiento. Sin embargo, la post imagen probable-
mente no serd méas fuerte ni durard mas tiempo.

He visto GPIs que te piden que mires a un objetivo du-
rante dos minutos. Si su generador requiere una carga de

11
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dos minutos, jtenga una pistal Lo Unico que vale la pena
mirar durante dos minutos es una maquina de helados
Zamboni. Los generadores de imégenes de pos tratamien-
to tienen tiempos de carga cortos y efectos secundarios
maximos.

Coémo ver los generadores de post imagenes: Reldjate y
deja que suceda. No muevas demasiado los ojos. Trate de
mirar toda la imagen a la vez. Mi técnica personal es imagi-
narme atrapada en la escuela de verano, aburrida hasta la
muerte, mirando por la ventana sin nada en absoluto. Apa-
rentemente pasé mucho tiempo en esta posicién, porque
es algo natural.

Dibujar ilusiones después de la imagen es una cuestién
de poner los colores equivocados en los lugares correctos.
Es una forma muy extrafia de dibujar. Para hacer arboles de
efectos secundarios verdes, coloréelos en tonos de rojo. Un
sol amarillo tiene que ser violeta. La nieve blanca tiene que
ser negra, y el cielo azul tiene que ser naranja.

La figura 3
muestra un ge-
nerador simple .
de post image-
nes en colores
complementa-
rios  apropia-
dos. La post
imagen de esta
escena revelara
una pendiente nevada con arboles verdes, cielo azul y un
sol amarillo. Una cruz en la imagen indica el punto més cé-
modo para ver cuando se carga. Una carga de diez a quin-
ce segundos sera suficiente.

Pregunta: Para que aparezca un corazén rojo, jde qué
color debe ser el corazén en un generador de post image-
nes?

Respuesta: Una variedad de tonos verdes funcionara.

Figura 3. Escena de nieve GP1

12
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PROYECTO 1

Bandera con inversidn

Este 7
proyecto  [x
construira %

w
w

un gene-
rador de
imagenes
para la
bandera
americana
en los co-
lores ade-
cuados.
En lugar de rojo, blanco y azul, jvamos a votar por el viejo
verde, negro y naranjal

"o

Fig. 4a. Plantilla de la bandera norteamericana

Fig. 4b. Usar el verde para una post imagen roja

Lo primero que necesitamos es un bosquejo de la Anti-
gua Gloria. Si no tiene uno, puede usar la Figura 4a. Esca-

13
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nee, copie o trace el contorno y utilicelo como plantilla.
(Me estremezco al pensar que estas cortando este libro.)

Ahora vamos a empezar a afiadir color a nuestro genera-
dor. Ignoraremos los contornos negros de nuestra plantilla
porque se volveran blancos en la post imagen y no seran vi-
sibles. Colorea las rayas que deberian ser rojas en la post
imagen con verde, como se muestra en la Figura 4b.

Las franjas y estrellas restantes en una bandera de
EE.UU. son blancas, asi que tendremos que colorearlas de
negro en nuestro generador. Use la Figura 4c como guia
para colo- ; ]
rear las
areas
blancas.

El dni-
co color
que que-
da en la
bandera
de los Es-
tados Uni-
dos es el
azul, y ahora sabemos que el naranja generara azul en una
post imagen. Usa el color naranja para rellenar el fondo de-
trds de las estrellas y completar el generador de post ima-
genes.

En la Figura 4d se muestra un GPI de bandera estadouni-
dense de tamafio completo. Un tiempo de carga de diez a
quince segundos desarrollard una ilusiéon bastante fuerte de
una post imagen de una bandera de los EE.UU. con los co-
lores tradicionales rojo, blanco y azul.

Fig. 4c. Usar el negro para una post imagen blanca
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