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HENRY ERNEST DUDENEY

Henry Ernest Dudeney nacié en la villa de Mayfield, al
sur de Inglaterra, el 10 de abril de 1857. Junto al norteame-
ricano Sam Loyd (1841-1911) son los mas notables invento-
res de problemas de ingenio de todos los tiempos. Ambos
desarrollaron su obra publicando en diversas revistas a lo
largo de muchos afos. En una evaluacion de estos dos ge-
nios del ingenio, Martin Gardner escribié: “Loyd fue un
chispeante y prolifico creador de acertijos, con una habili-
dad especial para resaltar los efectos sorprendentes, pero
cuando se trata de problemas de naturaleza mas matemati-
ca, Dudeney lo superaba claramente.” Durante veinte afios
Dudeney escribid e ilustrd una pagina de entretenimientos
—"Perplexities”"— para la popular revista mensual inglesa
The Strand Magazine, la misma que publica por entonces
las aventuras de Sherlock Holmes.

A la vez que inventa una cantidad descomunal de nue-
vos problemas, Dudeney se destaca en la resolucion de
persistentes enigmas. Algunas cuestiones que venian resis-
tiendo los métodos de expertos matematicos son finalmen-
te dilucidadas por él. La habilidad mateméatica la adquirié
Dudeney por su propia cuenta, acaso por no haber asistido
jamas a una escuela.

Los Acertijos de Canterbury, editado en 1907, fue su pri-
mer libro. El lector hallard aqui desafios de resolucién rapi-
da, seguidos de pronto por temas que aln siguen abiertos
a la investigacion de los aficionados.

Dudeney murié el 24 de abril de 1930. Estuvo casado
con una prolifica autora de novelas romanticas, Alice Dude-
ney, muy conocida en su época, con la que tuvo una hija.
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INTRODUCCION

Quienes hayan leido El Molino sobre el Floss recordaran
que cada vez que el Sr. Tulliver se enfrentaba a cualquier
pequefia dificultad, solia hacer esta trivial observacién: “Es
un mundo confuso”. De hecho, sin duda estamos comple-
tamente rodeados de interrogantes, algunas de las cuales
el intelecto humano ha podido dominar, y muchas de las
que puede decirse que son de imposible solucién. El mis-
mo Salomén, a quien puede suponerse haber sido notable
en la resolucién de acertijos, tuvo que admitir: “Hay tres
cosas que son demasiado maravillosas para mi; ciertamen-
te, cuatro que no conozco: el curso de un 4guila en el aire,
el curso de una serpiente sobre una roca, el curso de un
barco en medio del mar, y el curso de un hombre con una
doncella”.

Explorar los secretos de la Naturaleza es una pasién de
todos los hombres: sélo que elegimos diferentes lineas de
investigacion. Los hombres han gastado largas vidas en in-
tentos tales como transformar los metales ordinarios en
oro, descubrir el movimiento perpetuo, encontrar una cura
para determinadas enfermedades malignas, y navegar por
el aire.

De la mafnana a la noche nos vemos permanentemente
enfrentados a acertijos. Pero hay acertijos y acertijos. Aque-
llos generalmente ideados para la recreacién y el pasatiem-
po, pueden dividirse en dos clases, a grandes rasgos: los
acertijos que se construyen sobre algin pequefio principio
interesante o informativo, y los acertijos que no encierran
ninguna clase de principios — tales como una figura recor-
tada al azar en pequefios pedacitos para ser vuelta a for-
mar, o la tonteria infantil conocida como “jeroglifico” o “re-
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bus”. Los primeros pueden considerarse adecuados para la
diversion del hombre y la mujer inteligentes; los ultimos
pueden confidencialmente recomendarse a los débiles
mentales.

La curiosa tendencia a proponer acertijos no es peculiar
a ninguna raza ni a ningun periodo de la historia. Es simple-
mente innata a cualquier hombre, mujer o nifo inteligente,
aunque siempre se estd manifestando de diferentes mane-
ras; que el individuo sea una Esfinge de Egipto, un Sansén
de erudiciéon hebrea, un faquir hindd, un filésofo chino, un
mahatma del Tibet, o un matematico europeo, hace poca
diferencia.

Los tedlogos, cientificos y artesanos estan permanente-
mente ocupados en tratar de solucionar problemas, mien-
tras que todo juego, deporte y pasatiempo se basa en pro-
blemas de mayor o menor dificultad. La pregunta esponta-
nea planteada por un nifio a su padre, por un ciclista a otro
mientras toman un breve descanso, por un jugador de cri-
cket durante la hora del almuerzo, o por un navegante
mientras examina perezosamente el horizonte, es frecuen-
temente un problema de considerable dificultad. En resu-
men, todos estamos proponiéndonos acertijos unos a
otros, todos los dias de nuestras vidas —no siempre sa-
biéndolo.

Un buen acertijo debe exigir el ejercicio de nuestro me-
jor ingenio y habilidad, aunque cierto conocimiento de ma-
tematica y alguna familiaridad con los métodos de la l6gica
son frecuentemente de gran ayuda en la solucién de estas
cosas, aun asi, a veces sucede que una dosis de astucia y
sagacidad naturales son de considerable valor. Porque mu-
chos de los mejores problemas no pueden resolverse por
ningln método escoléstico conocido, sino que deben ata-
carse por lineamientos completamente originales. He aqui
por qué, luego de una larga y amplia experiencia, uno en-
cuentra que determinados acertijos a veces seran resueltos
con mas facilidad por personas que sélo tienen buenas fa-
cultades naturales, que por las mas educadas. Los mejores
jugadores de juegos de ingenio tales como el ajedrez y las
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damas, no son mateméticos, aunque es posible que ellos
tengan mentes matematicas sin desarrollar.

Es extraordinaria la fascinacién que un buen acertijo
ejerce sobre mucha gente. Sabemos que es un asunto tri-
vial, y aln asi nos sentimos impulsados a dominarlo; y cuan-
do lo hemos logrado nos inundan un placer y una sen-
sacion de satisfaccién que son recompensa suficiente para
nuestros esfuerzos, aun cuando no haya ninglin premio que
ganar. ;Qué es este misterioso encantamiento que muchos
encuentran irresistible? ;Por qué nos atrae la dificultad? El
hecho curioso es que en cuanto el enigma ha sido resuelto,
el interés generalmente desaparece. Lo hemos logrado, y
esto es suficiente. Pero, ;por qué hicimos el intento de re-
solverlo?

La respuesta es simplemente que nos da placer buscar la
solucién — que todo el placer estaba en el buscar y el en-
contrar. Un buen acertijo, al igual que la virtud, es su propia
recompensa. Al hombre le fascina verse enfrentado a un
misterio, y no es enteramente feliz hasta que lo ha desen-
trafiado. Nunca nos gusta sentir nuestra inferioridad mental
respecto a quienes nos rodean. El espiritu de rivalidad es
innato en el hombre; estimula al nifo mas pequefo, en los
juegos o en el estudio, para mantenerse al nivel de sus
compaferos, y en la vida adulta convierte a los hombres en
grandes descubridores, inventores, oradores, héroes, artis-
tas, y (si tiene propdsitos mas materiales) quizas millonarios.

Al comenzar una recorrida a través de los vastos domi-
nios del Reino de los Acertijos, hariamos bien en recordar
que encontraremos puntos de interés de un caracter muy
variado. Yo sacaré provecho de esta variedad. La gente ge-
neralmente comete el error de confinarse a un pequefio rin-
cén de este dominio, y de esa forma pierde oportunidades
de nuevos placeres que estan al alcance de la mano.

Una persona se dedicard a los acrdsticos y otros acertijos
de palabras, otra a los rompecabezas mateméticos, otra a
problemas de ajedrez (que son meramente acertijos sobre
el tablero, y tienen poca relacién practica con el juego de
ajedrez), y asi sucesivamente. Esto es un error, porque res-



Los acertijos de Canterbury y otros problemas curiosos Henry E. Dudeney

tringe nuestro placer, y desdefia aquella variedad, que es
tan saludable para el cerebro.

Ademas, hay verdaderamente una utilidad practica en la
resolucion de acertijos. Se supone que el ejercicio regular
es tan necesario para la mente como lo es para el cuerpo, y
en ambos casos no es tanto de lo que hacemos, sino del
hecho de hacerlo de lo que extraemos un beneficio. La ca-
minata diaria recomendada por el médico para bien del
cuerpo, o el ejercicio mental diario, pueden en si parecer
una gran pérdida de tiempo, pero a la larga resultan la mas
cierta economia. Albert Smith, en una de sus divertidas no-
velas, describe a una mujer que estaba convencida de que
tenia “telarafias en el cerebro”. Esta puede ser una dolen-
cia muy poco frecuente, pero en un sentido mas metafori-
co, muchos de nosotros somos muy propensos a sufrir de
telarafias mentales, y no existe nada comparable a la reso-
lucién de acertijos y problemas para deshacerse de ellas.
Los acertijos mantienen la mente alerta, estimulan la imagi-
nacion, y desarrollan las facultades de razonamiento. Y no
solo son Utiles en esta forma indirecta, sino que muchas ve-
ces nos ayudan directamente, ensefidndonos pequefios tru-
cos y “artimafias” que pueden aplicarse a los asuntos de la
vida en los momentos mas inesperados y de las formas mas
insospechadas.

Hay un pasaje interesante en alabanza de los acertijos en
las exquisitas cartas de Fitzosborne. He aqui un extracto:
“El estudio ingenioso de la creaciéon y resolucion de acerti-
jos es indudablemente una ciencia muy necesaria, y merece
ser objeto de meditacién por ambos sexos. Es en verdad
un arte que yo recomendaria para ambas Universidades, ya
que proporciona el método mas facil y mas corto de trans-
mitir algunos de los mas utiles principios de la Iégica. Era
méaxima de un principe muy sabio ‘Aquel que no sabe disi-
mular, no sabe reinar’; y yo deseo que ustedes reciban co-
mo la mia, que ‘Aquel que no sabe resolver enigmas, no sa-
be vivir'.”

. Como se inventan los buenos acertijos? No me refiero a
los acrésticos, anagramas, charadas y ese tipo de cosas,
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sino a acertijos que contienen una idea original. No se pue-
de inventar un buen acertijo a propésito, de igual modo co-
mo no puede inventarse asi ninguna otra cosa. Las ideas
para acertijos aparecen en momentos extrafios y de modos
extrafios. Son sugeridas por algo que vemos u oimos, y se
llega a ellas a través de otros acertijos que nos son formula-
dos. Es intil decir, “Me sentaré a inventar un acertijo origi-
nal”, porque no hay forma de crear una idea; sélo se puede
hacer uso de ella cuando llega. Se podrad pensar que esto
es incorrecto, porque un experto en estas cosas crea canti-
dades de acertijos, mientras que otra persona, igualmente
astuta, no puede inventar ni uno, “aunque en ello le vaya la
vida”, como se dice vulgarmente. La explicacién es muy
sencilla. El experto reconoce una idea cuando la ve, y es
capaz, por su vasta experiencia, de juzgar su valor. La fertili-
dad, como la facilidad, viene con la préactica.

Algunas veces surge una idea nueva y muy interesante a
partir de la confusién que uno comete respecto de otro
acertijo. Un nifio recibié un acertijo de un amigo, pero en-
tendié mal lo que debia hacer, y se dedicé a intentar lo que
probablemente cualquier persona hubiera considerado un
imposible. Pero éste era un nifio de gran voluntad, y se
concentro en ello durante seis meses, hasta que finalmente
lo logré. Cuando su amigo vio la solucidn, dijo: “Este no es
el acertijo que te propuse, me entendiste mal. jPero has en-
contrado algo mucho mejor!” Y el acertijo que este nifio
descubrié accidentalmente figura ahora en todos los viejos
libros de acertijos.

Una persona ingeniosa, con una idea, puede crear acer-
tijos a partir de casi cualquier cosa. Monedas, fosforos, car-
tas, fichas, pedacitos de alambre o cordel, todos son tiles.
Se ha inventado una inmensidad de acertijos a partir de las
letras del alfabeto, y de esos nueve pequefios digitos y el
cero, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,y0.

Siempre debe recordarse que una persona muy simple
puede llegar a proponer un problema sélo capaz de ser re-
suelto por mentes habiles, si es que puede resolverse. Una
nifia preguntd: “;Puede Dios hacer cualquier cosa?” Al re-

10
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cibir una respuesta afirmativa, dijo enseguida: “Entonces,
ipuede El hacer una piedra tan pesada que El mismo no
pueda levantar?” Muchos adultos bien despiertos no en-
cuentran enseguida la respuesta satisfactoria. Sin embargo,
la dificultad radica meramente en la absurda, aunque
sagaz, manera de plantear la pregunta, la que en realidad
lleva a preguntar: “;Puede el Todopoderoso destruir su
propia omnipotencia?” Es en algo similar a esta otra:
“;Qué sucederia si un cuerpo movil irresistible llegara a to-
mar contacto con un cuerpo incapaz de ser movido?” Aqui
tenemos simplemente una contradicciéon de términos, ya
que si existiera tal cosa como un cuerpo incapaz de ser mo-
vido, no podria al mismo tiempo existir un cuerpo movil al
que nada pudiera resistirse.

El Profesor Tyndall solia instar a los nifios a que le formu-
laran preguntas enigmaticas, y algunas de ellas eran nueces
dificiles de pelar. Un nifio le pregunté por qué la parte de
una toalla que ha sido sumergida en agua es de color mas
oscuro que la parte seca. ;Cuéntos lectores podrian dar la
respuesta correcta? Muchas personas quedan satisfechas
con las respuestas mas absurdas a este tipo de preguntas.
Si preguntamos: “;Por qué podemos ver a través del vi-
drio?”, nueve de cada diez personas contestarian: “Porque
es transparente”, lo cual, obviamente, es simplemente otra
forma de decir: “Porque podemos ver a través de él”.

La variedad de acertijos es tan infinita que a veces es
muy dificil clasificarlos en grupos definidos. Frecuentemen-
te se fusionan de tal forma, que lo mejor que podemos ha-
cer es clasificarlos en unas cuantas categorias amplias. Te-
nemos tres o cuatro ejemplos, para ilustrar lo que quiero
decir.

En primer lugar estd la vieja adivinanza, que estimula la
imaginacion y el juego de la fantasia. Los lectores recorda-
ran la adivinanza de la Esfinge, el monstruo de Beocia que
proponia enigmas a los habitantes, y los devoraba si no lo-
graban resolverlos. Se decia que la Esfinge se destruiria a si
misma si una de sus adivinanzas era contestada correcta-
mente alguna vez. Era ésta: “;Qué animal camina en cuatro

11
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patas de mafiana, en dos al mediodia, y en tres al atarde-
cer?” El enigma fue dilucidado por Edipo, quien sefiald
que el hombre camina sobre sus pies y manos en la mafa-
na de la vida, erecto al mediar su vida, y en el atardecer de
la vida soporta sus dolencias con un bastén. Cuando la Es-
finge oyo esta explicacion, estrellé su cabeza contra una ro-
ca, e inmediatamente expird. Esto demuestra que quienes
resuelven acertijos pueden llegar a ser realmente Utiles al-
gunas veces.

Luego estd la adivinanza propuesta por Sansén. Es qui-
zas la primera competencia premiada en esta categoria de
que se tenga registro; el premio consistia de treinta séba-
nas y treinta cambios de vestimenta por la solucién correc-
ta. La adivinanza era ésta: “Del que come provino el ali-
mento, y del fuerte provino la dulzura.” La respuesta era:
“Un panal de abejas en el cuerpo de un ledn muerto”. Hoy
en dia, este tipo de adivinanzas sobrevive en una forma co-
mo ésta: “;Por qué cruza la calle un pollo?”, a lo cual la
mayoria de la gente contesta: “Para llegar al otro lado”,
aunque la respuesta correcta es: “Para inquietar al conduc-
tor”. Ha degenerado en un juego de palabras, el que nor-
malmente se basa en un mero equivoco. Por ejemplo, des-
de nuestra infancia se nos ha preguntado: “;Qué debe ha-
cerse para que un burro no sea burra?” y la solucién es:
“Entretenerle, para que no se aburra”.

Tenemos la amplia categoria de los juegos de letras, que
se basan en las pequefias peculiaridades del lenguaje en
que estan escritos, tales como los anagramas, acrosticos,
cuadrados de palabras y charadas. En este grupo encontra-
mos también los palindromos, palabras y oraciones que se
leen igual al derecho que al revés. Estos deben ser en ver-
dad muy antiguos, si es cierto que Adan se presenté a Eva
(en idioma inglés, cabe sefalar) con el palindromo: “Ma-
dam, I'm Adam” (“Sefora, soy Adan”), a lo cual su consorte
respondié con el modesto palindromo “Eve” (“Eva”).

Luego estan los acertijos aritméticos, una clase inmensa,
plena de diversidad. Estos van desde el acertijo que el al-
gebrista considera tan sélo como una “simple ecuacién”,

12
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bastante sencilla y de solucién directa, hasta los problemas
mas profundos del elegante dominio de la teoria de los nu-
meros.

Después tenemos el acertijo geométrico, del cual una
rama favorita y muy antigua es el acertijo de diseccién, que
consiste en cortar una figura plana en determinada canti-
dad de porciones, que se junten y formen otra figura. La
mayoria de los rompecabezas de alambre que se venden
en las calles y en las jugueterias, tiene que ver con la geo-
metria de la posicion.

Pero estas categorias no estan ni cerca de ab ircar a to-
dos los tipos de acertijos que existen, ni siquiera cuando
muchos pertenecen a varias clases al mismo tiempo. Hay
muchos acertijos mecénicos ingeniosos que no pueden cla-
sificarse, ya que son bastante Unicos: hay acertijos de 16gi-
ca, de ajedrez, de damas, de cartas y de dominds, y todo
truco de magia no es sino un acertijo, cuya solucion el ma-
go trata de mantener en secreto.

Hay acertijos que parecen faciles y son faciles, acertijos
que parecen faciles y son dificiles, acertijos que parecen di-
ficiles y son dificiles y acertijos que parecen dificiles y son
faciles, y en cada grupo podemos, por supuesto, encontrar
diferentes grados de facilidad y dificultad. Pero no es cierto
que un acertijo cuyas condiciones sean de facil compren-
sion, aun para el nifilo mas pequeno, sea en si mismo senci-
llo. Tal acertijo puede, sin embargo, parecerle facil a un
inexperto, y resultarle una tarea ardua una vez que intenta
desentrafarlo.

Por ejemplo, si escribimos diecinueve unos para formar
el ndmero 1.111.111.111.111.111.111 y luego pregunta-
mos qué nimero (que no sea el 1 ni él mismo) lo divide sin
dejar resto, las condiciones resultarédn sencillas, pero la ta-
rea es terriblemente complicada. Nadie en este mundo sa-
be aln si el nimero tiene un divisor o no. La persona que
lo encuentre habra realizado algo que nadie nunca ha con-
seguido.!”

13
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El  nimero compuesto por diecisiete  unos,
11.111.111.111.111.111, tiene solamente estos dos diviso-
res: 2.071.723 y 5.363.222.357, y su descubrimiento es una
tarea sumamente ardua. El Unico nimero compuesto de
unos del que sabemos con certeza que no tiene divisor es
el 11. Un nimero asi, como se sabe, es conocido como nu-
mero primo.

La méxima de que siempre existe una forma correcta y
una incorrecta de hacer cualquier cosa, se aplica muy espe-
cialmente a la resolucién de acertijos. Aqui la forma inco-
rrecta consiste en efectuar intentos sin rumbo, sin método,
con la esperanza de llegar a la solucién accidentalmente —
un proceso que generalmente nos atrapa sin esperanzas en
la trampa que nos fue diestramente tendida.

Sin embargo, ocasionalmente aparece un problema de
tal cardcter, que aunque puede ser rapidamente resuelto
por tanteo, es muy dificil hacerlo por un proceso de razén
pura. Pero en la mayor parte de los casos, éste Gltimo mé-
todo es el Unico que proporciona verdadero placer.

Cuando nos sentamos a resolver un acertijo, lo primero
que debemos hacer es aseguramos de haber comprendido
sus condiciones lo mejor posible, ya que si no entendemos
qué es lo que tenemos que lograr, es poco probable que lo
consigamos. Todos conocemos la historia del hombre al
que se le preguntd: “Si un arenque y medio cuesta tres me-
dios peniques, jcuanto costardn doce arenques?” Luego
de varios intentos infructuosos, se dio por vencido, y el que
propuso el acertijo le explicé que doce arenques costarian
1 chelin (12 peniques). “jArenques!”, replicd el otro como
disculpa. “jYo lo estaba calculando en merluzas!”

Poner en palabras las condiciones de un nuevo acertijo,
de forma que sean al mismo tiempo exactas y claras, y no
tan prolijas como para destruir todo interés en el asunto, a
veces requiere mas cuidado de lo que el lector puede ima-
ginar. Recuerdo haber propuesto una vez un problema que
requeria realizar algo con la “menor cantidad posible de li-
neas rectas”, y una persona que era o muy astuta o muy
tonta (nunca pude determinarlo) sostuvo que lo habia re-
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